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Instalacja programu MAPA_SG V17

Instalacja w srodowisku AutoCAD, BricsCAD, GstarCAD

Program Mapa_sG instalowaé nalezy po uprzednim zainstalowaniu $rodowiska graficznego.

10.

1.

Przed instalacjg programu, srodowisko graficzne nalezy zosta¢ uruchomione i nastepnie zamkniete.

Instalacje programu oraz jego rejestracie wykona¢é moze tylko uzytkownik posiadajgcy uprawnienia
administratora.

Wymaga sie, w systemie Windows 7/8/10/11 ustawienia na skrécie
setup.exe, uprawnien administratora (prawy przycisk myszy, Mapa_SG V17 Instalator (x64) - wydanie: 17.2110.1
Wtasciwosci, zaktadka Zgodnosc.

Wymagane jest okre$lenie $rodowiska oraz wprowadzenie numeru
seryjnego. Numer seryjny znajduje sie na opakowaniu ptyty CD. Dla wersji
¢wiczebnej wprowadzi¢ nalezy 000000

Program nalezy pobrac¢ ze strony internetowej www.mapa-sg.pl Za‘:“:‘g:;"e srodowiska \ mer seryjny produktu:[655256 %
utof
®{Bricscad
Z menu Start Wybraé Uruchom Odwiedz nasza strone internetowa:

http://www.mapa-sg.pl

Wopisac¢ x:\setup

Dalej >>
W oknie dialogowym wybra¢ nalezy $rodowisko, w ktérym zainstalowany zostanie program. W przypadku

GstarCAD zainstalowana i wybrana powinna by¢ wersja 32 bitowa (x86)

Mapa_SG V17 Instalator (x64) - wydanie: 17.21.10.1

Wprowadzi¢ nalezy numer seryjny produktu. Korzystajgc z przycisku

znajdujgcego sie po prawej stronie okna edycyjnego, mozna zmieni¢ s o Moduly ponad standardowe

numer seryjny. Stosuje sie to tylko w przypadkach, gdy zainstalowane W_Y.MTEDd’;‘en;ﬁeminm,a.o,, e e
A ; . A amsalowane wystermie ez obiodc et

sg wczesniejsze wersje programu Mapa_SG. Zmiana numeru seryjnego g e eslo o TN

(Marian.Poniewiera@polsl.pl)
DJGEOLISP (zainstalowany)

spowoduje koniecznos¢ ponownej autoryzacji wczesniejszych wersji.

©N20 Wersje demonstaryjne programéw
V21 Firmy GeoX:
Nastepnie wersje $rodowiska oraz zdecydowa¢ o instalacji modutow Emeacad
aliBronek

ponad standardowych.

<< Wstecz || Dalej >>

Istotne jest prawidtowe okreslenie folderu srodowiska. Instalator proponuje odszukang lokalizacje.
Mapa_SG V17 Instalator (x64) - wydanie: 17.21.10.1

Wymagane jest ponowne uruchomienie systemu Windows (tylko Windows ... ooy et o nsasg programs nstacsw ocerze
95/98), na pulpicie instalator utworzy skrét do programu Mapa_SG V17. D:Program Files\Bricsys\BricsCAD V20 plPL\MapasG V17

Wascicielem programu jest
Mapsoft

Nacisna¢ prycisk [->], aby rozpocza¢ instalacje. Nacisa¢ przycisk [x], aby
zakoficzy¢ dziatanie Instalatora bez instalacji programu Mapa_SG.

IKopiuj ponownie wszystkie pliki

<<Wstecz | Dalej >>
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Przed pierwszym uruchomieniem programu Mapa_SG , w Ssystemie Windows 7/8/10/11,
konieczne jest posiadanie uprawnien administratora. W tym celu nalezy nacisngc prawy przycisk
myszy na skrocie Mapa SG, menu Wiasciwosci, zaktadka Zgodnosé, wigczy¢ przetgcznik
Uruchom ten program jak administrator.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Uruchomi¢ program Mapa_SG (poprzez kliknigcie utworzonego skrétu), zostanie uruchomiony AutoCAD lub
BricsCAD albo GstarCAD.

Mapa_SG V17 Autoryzada

W przypadku pierwszego uruchomienia programu Mapa_SG,
konieczna bedzie jego rejestracja. WysSwietlone zostanie okno
dialogowe Mapa_SG V17 Autoryzacja. Przez 14 dni aktywne bedzie
pole wyboru Uruchomienie programu. Wybor jednego z pdl Whibrac jedniarz poncerydh, opay
zaktywizuje przycisk ->. W nastepnym, drugim oknie wypeic¢ nalezy ® Autorvzadi programu
wszystkie pola edycyjne oraz nacisngé przycisk ->. Zostanie HeschomSsie prygand
wyswietlony kod zgdania, ktéry przestaé na adres: sp@mapa-sg.pl

Kod autoryzacyjny zostanie odestany najdalej w nastepnym dniu.

Wtedy, w oknie drugim wybraé¢ nalezy pole wyboru Wprowadzi¢

otrzymany kod autoryzacji. Po nacisnieciu przycisku -> autoryzacja zostanie ukohczona.

UWAGA! Licenga programu wygasta.

Koniec sesji Dalej >>

Pierwsze uruchomienie powinno zosta¢ wczytane menu programu wraz z menu zawierajgcym paski narzedzi. W
przypadku, gdy na ekranie nie jest widoczne menu programu Mapa_SG, menu wczytuje sie poleceniem MENU w
systemie AutoCAD i wybraniu pliku acad.cuix. Menu cze$ciowe wczytuje sie poleceniem MENUWCZYTAJ
(_menuload).

W nowszych wydaniach srodowiska AutoCAD lub GstarCAD konieczny moze by¢ wyboér obszaru roboczego

AutoCAD - wersja standardowa

Mapa_5SG V17 Autoryzada

Ikonki programu Mapa_SG mozna dowolnie utozyé, zamknac itp. Kod zadania prosze przesiac na adres:  reiestracie@mana-sq.pl
Kod z3dania:
FOE2-DFD9-0F0B-30E9-6000-FAD0-000B-0F96-FFFS-59B6-0A3C E‘
.o e Zastal desany kod aut iny, ktd lezy w wadzic Zej:
Instalator kopiuje do folderu TEMPLATE pliki o nazwach Mapa_ SG S e e

Wprowad? kod autoryzagic

V17 - 500.dwt, Mapa_SG V17 - 1000.dwt, Mapa_SG V17 - 2000.dwt, i

Mapa_SG V17 - 5000.dwt, ktére po indywidualnej konfiguracji, uzywac
mozna jako szablonéw nowego rysunku.

Koriec sesj << Wstecz

W folderze MapaSG V17 znajduje sie plik o nazwie acaddoc./sp (on_doc_load.Isp w przypadku BricsCAD albo
gcad.lsp w przypadku GstarCAD), ktory uzytkownik moze modyfikowaé, dodajgc inne, automatycznie
uruchamiane programy lub aplikacje.
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Konwencje typograficzne

W tekscie niniejszego podrecznika stosowane sg nastepujgce konwencje typograficzne:

Majuskuta pogrubiona - Zgtoszenia i wyswietlane na ekranie teksty,

Symbole klawiszy - ENTER, rownowazne jest naci$nigciu klawisza ENTER, klawisza <spa-

cja> lub prawego przycisku myszy (urzgdzenia wskazujgcego),

MAJUSKULA - Nazwy polecen,

POLEC - polecenia, ktorych dziatanie mozna wywotaé wpisujgc ich nazwe w linii polecen albo

wybierajac z menu gérnego lub bocznego, bgdz poprzez wybdér odpowiedniej ikonki.

J@ POLEC - polecenia, ktérych dziatanie mozna wywota¢ wybierajac je z menu gérnego lub

bocznego.
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Informacje ogdlne

Mapa_SG V17 to program wspomagajacy opracowanie mapy numerycznej, sytuacyjno-wysokosciowej wraz z
czescig ewidencyjng i uzbrojeniem terenu, dostosowanej do tresci:

e Rozporzadzenia MINISTRA ROZWOJU, PRACY | TECHNOLOGII z dnia 27 lipca 2021 r. w
sprawie ewidencji gruntow i budynkow

e Rozporzgdzenia MINISTRA ROZWOJU, PRACY | TECHNOLOGII z dnia 23 lipca 2021 r. w
sprawie geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu

e Rozporzagdzenia MINISTRA ROZWOJU, PRACY | TECHNOLOGII z dnia 23 lipca 2021 r. w

sprawie bazy danych obiektow topograficznych oraz mapy zasadniczej

— w dalszej czesci podrecznika wystepuje jako Rozporzadzenie.

Jest aplikacjg pracujgcg w Srodowiskach:

e AutoCAD 2007-2021
e Bricscad V13-V22
e GstarCAD 2017-2022 (wytacznie wersja 32 bitowa)

Pierwsza wersja programu powstata w 1991 roku. Obecna, siedemnasta wersja opracowana zostata w nowym
$rodowisku programowym, przez co osiggnieto zwiekszong wydajnos¢ i szybkos¢ dziatania polecen.

Modut graficzny programu Mapa_SG V17 oparty jest catkowicie na systemie CAD (AutoCAD, BricCAD,
GstarCAD). Wynika z tego, iz praca z programem prowadzona jest, podobnie jak w systemie CAD, w trybie kon-
wersacyjnym. Opracowane funkcje, uktad menu gérnego jak i menu wstazkowego, sg réwniez zblizone w dziataniu do
polecen i uktadu $rodowiska.

Funkcje programu Mapa_SG V17 tworzone elementy graficzne sktadajg sie w obiekty w segregacji tematycznej
wraz z kodami i atrybutami. Odpowiednie kody i atrybuty przydzielane sg obiektom automatycznie, podczas ich tworzenia.
Mozliwe jest przy tym generowanie wykazdw punktow lub obiektow wedtug atrybutow opisowych.

W wersji Mapa_SG V17 utrzymano podziat punktéw roboczych na "typy", zalezne od tre$ci mapy w jakiej uczest-
niczg. Kazdy z "typow" punktow jest odrebnym blokiem, zdefiniowanym na innych warstwach, co umozliwia ukrywanie
punktdéw okresowo niepotrzebnych. Podziat punktéw odbywa sie na etapie importu punktdw z innych systemoéw lub pod-
czas tworzenia obiektéw graficznych. Wedtug takich zasad obiektom graficznym nadawane sg réwniez kody literowe.

Przed utworzeniem pierwszego rysunku zaleca sie dostosowanie dostarczonych plikéw szablonu (Mapa SG V17 -
500.awt, Mapa_SG V17 - 1000.awt, Mapa_SG V17 - 2000.awt, Mapa SG V17 - 5000.dwt) do indywidualnych potrzeb.
Szczegbtowy opis znajduje sie w rozdziale Tworzenie nowego rysunku.
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Uruchomienie programu

Program uruchamia sie poprzez ,klikniecie” skrétu na pulpicie, albo uruchomienie programu MsgV17.exe

znajdujacego sie w folderze programu, np. w zaleznosci od $rodowiska:
c:|Program Files|Autodesk|AutoCAD 2013|MapaSG V17
c:|Program Files|Bricsys|BricsCAD V22 p|_PL|MapaSG V17
c:|Program Files|Gstarsoft|GstarCAD2022|MapaSG V17

W ten sposdb uruchomione zostanie $rodowisko CAD wraz z aplikacja Mapa_SG V17. Menu programu zostanie

wczytane automatycznie. Programy aplikacji zostang zatadowane do kazdego otwartego, czy nowego rysunku.
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[ Interfejs uzytkownika

Menu programu wczytywane jest automatycznie. Zdefiniowane jest ono w szesciu plikach:

MsgV17 _1.cuix, MsgV17 2.cuix, MsgV17 3.cuix, MsgV17 4.cuix, MsgV17 5.cuix, MsgV17 6.cuix

W érodowisku Bricscad sg to pliki o rozszerzeniu nazwy CUL.

Ponadto, zasoby (ikony) znajdujg sie w plikach o takich samych nazwach lecz rozszerzeniu DLL

Wszystkie te pliki zostajg podczas instalacji skopiowane do folderu wyszczegdlnionego w opcjach srodowiska jako pliki
pomocnicze.

Menu gorne ekranu Mapa_SG oferuje nastepujace grupy tematyczne:
OT_Rysuj OT_Zmianairaporty OT_Warstwy OT_Punkty OT_Uzytkowe OT Inne
e OT_Rysuj

e  OT_Zmiana i raporty
e  OT_Warstwy

e  OT_Punkty
e  OT_Uzytkowe
e OT_Inne

W rozwinieciu, nazwy napisane duzymi literami i zakonczone dwukropkiem okreslajg polecenia programu Mapa_SG
V17, ktdére mozna uruchomi¢ wpisujac z klawiatury. Pola zakonczone strzatkg oznaczajg rozwiniecie tematu i przejscie
do nastepnych polecen w grupie tematycznej.

Menu wstazkowe oferuje grupy usystematyzowane inaczej:

e OT_Rysuj
& EGBADR o' = . - dE - a-83-9- 2| - @~
& C’@ & = 4 = @ BIELO: Bibliteka obicktaw | 55t -
R i J-lz-l=E o T
LIAT—SHC SR ¢
PRPOG, BDSOG, PRG, EGIB = | GESUT | BDOT | INNE

e OT_Zmianairaporty

=+ - =
gpunk\‘:ow zalamania granic G =g g£-5-45- / e g:- Edycja atrybutéw “'-r}"kilcbiEktéW' B b | i
05 BOREF S b

@w;m driatek wE L EEE Q, =H] % A’ P!‘u
|

iy

EGIB + | BDOTi GESUT « INME +
e  OT_Uzupeiniajace
arametry rysunku -e-e- .- TR
Q" try rysunk il T . BEREEE nolCech:,fPunktcw szﬁ$fj il _
?‘E TMSG ¥ canalil REeRRE | oBnE =
OT_Uzytkowe | OT_Warstwy | OT_Punkty robacze =
e OT_Inne
‘:gﬁapcje - 2.4 LRECLICY v - f‘*’a'/'/'f“_IVﬁEksport
B SHE AN AN PP T e

Szkic katastralny [ Plan zagospodarowania | Mapy goricze | P5G Zabrze

e Instrukcja GK-1

BD_Rysuj BD Zmiana i raporty _ BD Uzupelnigjace  BDInne [T oGl Instrukcja K-1

:
FET R e BHEL S S S m mmm e N OO agrn ®IT FL0
W e B R e ] e L | 2 2 7]~ o T

Symbole + | Rozjazdy | Usbrojenicpodziemne | Osnowa, budynki, komunikacja Profil podiuzny ]
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e Instrukcja K-1

BD_Rysuj BD Zmianairaporty BD Uzupelnisjace

@A' @Budyuek M'H o e i > e o M K

Instrukcja k-1
ryar e GNP 2k (b E. Al Ve P | 2 (8w [S[[A[L]7] A [@[[%]][4]
.ol |}
BEE - - e IR M e
Osnowa | Budynki |

BDInne Instrukcja GK-1

@t sl S o y
runi | ‘omunikacja lzbrejenie
Grunty Komunikacj Uzbroj

Rzezba i geograficzne + ‘ Z

p ieterenu v |

Polecenia dostepne sg rowniez w paskach narzedzi w formie ikon

o |[EE ;-;\@)%/‘séﬂﬁm\‘ﬁ’iﬁz‘@ PP P Ty R N AT R e L R ]
0 T=h nraarc 30  JFass seamaac]s LT BRI CERX
ag—:_ﬁ/ﬁagﬂ,c~ﬂn- rm fEGY S EEMSA4 XN YA MOBALLYOIECRBBRE X [ nn ity

Pasek podstawowy wyswietlany jest zawsze po uruchomieniu programu

Y |
@@ﬁi%@%ﬁ%

B rokaz podpowiedzi

Przetacznik Pokaz podpowiedzi decyduje o ich prezentacji we wszystkich wyswietlanych oknach dialogowych. Znaczenie
poszczegdlnych ikon opisane jest w dalszej czesci podrecznika
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Praca z programem Mapa_SG

Praca z programem Mapa_SG odbywa sie analogicznie jak praca w $rodowisku systemu CAD, dlatego tez wymagana

jest, cho¢by w minimalnym stopniu, znajomo$¢ tego $rodowiska.

~ Wybér polecen

Polecenia wybiera¢ mozna z menu gdrnego, z odpowiedniego paska narzedzi lub wpisujac jego nazwe z klawiatury. W
zdecydowanej wiekszo$ci nazwy polecen zgodne sg z literowym kodem zdefiniowanym w Rozporzadzeniu. Oznacza to,
7e uzytkownik w kazdym przypadku moze wpisa¢ kod literowy jako nazwe polecenia w polu zachety systemu CAD. Dla
takich polecent program Mapa_SG zawsze wysSwietli nazwe obiektu, np. wybraniu polecenia OTKK, nastapi:

Polecenie: OTKK
*** [Kraweznik] ***

Od punktu albo [Numer/Prostopadle/Biezgca/Obiekt]:
~7 Odpowiedzi alternatywne
Obowigzuje podobna zasada pracy jak w Srodowisku CAD, alternatywne odpowiedzi wyswietlone sg w nawiasach

kwadratowych, przy czym duzymi literami wyrdznione sg te czesci stowa, ktore minimum nalezy wprowadzi¢, aby

wybrana zostata opcja.
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—~7 Okna dialogowe

Dla zdecydowanej wiekszosci polecen opracowano stosowne okna dialogowe. Szczegoty ich obstugi oméwione sg przy
opisie odpowiednich polecen. Po zamknieciu okna dialogowego, zostajg zapamietane ekranowe wspotrzedne, tak ze przy

nastepnym wywofaniu jego pozycja na ekranie bedzie analogiczna do poprzedniej.

UWAGA! Mogg wystgpi¢ nieoczekiwane problemy po zmianie rozdzielczosci ekranu monitora albo po
odfaczeniu/dodaniu nowego monitora. W takich przypadkach zaleca sie uruchomienie funkcji Pasek podstawowy...

menu OT_Uzytkowe

~ Praca rysunkami utworzonymi w innych programach

Rysunki utworzone w innych programach mogg zwieraC definicje | wzpsssvis 52
blokéw, stylow tekstu i rodzajow linii o takich samych nazwach jak w
programie Mapa_SG. Definicje te jednak moga by¢ rézne i prowadzi¢ [ BN Ninisiszy rysnek nie jest prototypem programu Meps_SG

! Czy zmieni¢ nazwy kolidujace?

to moze do nieoczekiwanych efektéw.

Dlatego zaleca sie, po otwarciu takiego rysunku zastosowanie polecenia FoTak ) [ e |

STANDARD oraz ewentualnie SKAL

Po wybraniu skali opracowania i ew. ukladu wspotrzednych, program zaproponuje zmiane nazw kolidujacych definicji.
Postepowanie takie zapewni poprawng prace programu Mapa_SG.
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—7 Punkty robocze

Punkty robocze sg blokami zwierajgcymi w swej definicji atrybuty: numer punktu i kod punktu. Standardowo,

zdefiniowanych i wykorzystywanych jest osiem typow punktow roboczych, kazdy z nich na innych warstwach. Sa to:
o BU - punkty budynku,
o GR - graniczne, kiasyfikacyjne
e OS - osnowy
o KL - klasyfikacji
o UL - uliczne
o UZ - uzbrojenia
e ZA - zagospodarowania terenu
e IN- jnne.

O typie punktu decyduje jego kod wczytany z pliku tekstowego lub tez ustawienie w sposob jawny przez uzytkownika. Pole-
cenia programu zmieniajg typ i kod punktu roboczego w trakcie tworzenia obiektdw stosownie do kodu obiektu.
Przynalezno$¢ do réznych warstw umozliwia w tatwy i szybki sposéb "ukrywanie" punktéw okresowo niepotrzebnych. Ma to
szczegblne znaczenie przy duzym zageszczeniu punktéw, kiedy to ich identyfikacja przy uzyciu urzadzenia wskazujgcego
jest praktycznie niemozliwa. Etykieta (nazwa) punktu roboczego ma przypisany kolor JakBlok, zatem zmiana koloru bloku
powoduje zmiane koloru etykiety.
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= Pliki inicjujace

Niezaleznie od metody tworzenia prototypu rysunku niektére ustawienia pobierane sg z jawnych plikdw inicjujacych,
znajdujacych sie w folderze <srodowisko>|MapaSG V17. Sa to nastepujace pliki:

e Msg.ini plik inicjujacy, zawierajgcy m.in. folder Srodowiska

e msg.lay warstwy — zawierajacy ich kolory, typy linii oraz grubosci

e msg.stl style tekstow

e msg.lin style linii

e Lib.ini inicjacja okna Biblioteka obiektow

o Ki.stl style tekstéw, alternatywne

e msgMono.lay warstwy, alternatywne ustawienia kolorow

e XCCodes.cds Kody obiektéw — plik binarny nie mozna modyfikowac

e XCCodes.ini Atrybuty obiektow

e msg.spc jezeli istnieje, zawiera¢ moze nazwe pliku INI (XCCodes.ini) oraz kontrole atrybutu IdMaterialu

Zawartos¢ niektorych plikdw mozna modyfikowad, a ich opis i sposéb modyfikacji znajduje sie w zatgcznikach do niniej-
szego podrecznika.

c:\Program Files\Common Files\Mapsoft\MapaSG\arkusze\

—~ Obiekty

Funkcje programu Mapa_SG wykorzystujg nastepujace obiekty graficzne systemu CAD:

e  POLILINIA - obiekty liniowe i powierzchniowe,
e BLOK - punkty robocze, symbole
e  MULTILINIA - inne obiekty liniowe i powierzchniowe
e  TEKST - etykiety
e  MTEKST - etykiety uzbrojenia terenu
e  WIPEOUT - obiekty przykrywajace
r— Warstwy

Nazwy warstw, ich kolor i rodzaj linii zawarte s3 w jawnym pliku inicjujgcym msg./ay, w ktdérym kolor i rodzaj linii
uzytkownik moze modyfikowac.

W pliku inicjujgcym zdefiniowanych jest ok. 170 warstw, ktérych nazwy w wiekszosci przypadkéw odpowiadajg kodom
literowym obiektdw. Po utworzeniu nowego rysunku, zdefiniowane s3 tylko warstwy punktéw roboczych. Pozostate
tworzone sg w miare wstawiania obiektow.

Standardowo program ustala dla obiektow graficznych kolor, rodzaj i szerokos¢ linii taki, jaki opisany jest w
Rozporzadzeniu. W niektérych przypadkach kolory i inne cechy przypisano warstwie. Dzieki temu uzytkownik w fatwy
sposob zmienia¢ moze kolor i typ linii dla wszystkich elementéw potozonych na danej warstwie.
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Niektorym warstwom wytgczono ceche Ares, co oznacza, ze pomimo widocznosci warstwy jej zawartos¢ nie bedzie
kreslona . Standardowo wytgczong ceche Ares/ posiadajg warstwy z punktami roboczymi.
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I~ Atrybuty obiektoéw (wtasciwosci obiektu)

Wiadciwosei obiektu B Wiasciwosci obiektu

SUWP, Przewsd wodociagowy ‘ SUWP, Przewdd wodociagowy

Atrybuty Geometria Atrybuty Geometria
; Atrybuty ogdine V) Pokaz szczegéty

Atrvbuty ooiine () Ukry) szczegély

o Wszystkie opracowywane obiekty w
programie Mapa_SG, oprocz
geometrii posiadajg atrybuty
| opisowe. Atrybuty te wprowadza sie

Identyfikator obiektu ) Pokaz szczegdly Funksia przewodu [FUG]: g - giowny v
tal o versi bty (9) Pk ey e = w  oknie dialogowym, ktérego
Zrédio danych o polozeniu [ZRD]: O - pomiar bezpogredni w nawiazaniu do osnowy fimas W”d”‘?agﬂwﬂ [TPS]: o - ogdiny ~ L, .
Data preyica do zascbu [ HEPREm sl [ zawarto$¢ dostosowywana jest do
i E— opracowywanego obiektu a
. . I’
Iaformac deda owa [RE): ] teqo okna w przysziosa Bz konirola st vbuion . . :
Stan istienia [STS]: i - stiejacy B Pokaz podpowieds - czzs wywietlania [sekl: 2 £ 8 okaz atrybuty oosne wyni ka]aca z schematu a pl 1 kaCy_] nego

Stan eksploatady [STE]: ¢ -czynny

Wiadasacy [WLAJ: Pomoc Anulu)

Identyfikator branzewy [IDE]:

Funkeja przewodu [FUG]: g - gléwny

obiektéw w Rozporzadzeniach.

Przeieg P o podsenny - Cze$¢ atrybutdow opisujgcych obiekt jest wspdlna dla wszystkich obiektow, a
Typ sied wodociagowe] [TPS]: o - ogéiny “ . , . . . .
e ponadto ich wartosci sg zapamietywane dla ostatnio wprowadzanego obiektu.
Wstaw etykiete Etykieta [TEXT]: wo100

(CIhie pokezuj tego okna w prayszioéc (IPekna kontrola atrybutsw

Niektore obiekty posiadajg bardzo duzo atrybutéw. Dlatego, aby utatwi¢

= 0 2 D Uzytkownikowi ich wprowadzanie, atrybuty wspdine nie sg wprost widoczne w oknie
= ok [ v dialogowym, a symbolizowane sg poprzez etykiete i przycisk Pokaz szczegoty.
Jezeli wigczony bedzie przetacznik Pokaz atrybuty ogoélne atrybuty ogdlne beda

widoczne zawsze po wyswietleniu okna dialogowego.

Aby wyswietli¢ liste takich atrybutéw, nalezy wybraé odpowiedni przycisk.
Zostang wyswietlone atrybuty, a nazwa przycisku zostanie zmieniona na Ukryj
szczegotly. Ponowne nacisniecie przycisku zamyka liste atrybutéw.

Wartosci tych atrybutdw nie sg obojetne, umozliwiajg one nastepnie
odpowiednig selekcje obiektow, np. wedtug zrodta, daty utworzenia. Ponadto sg
niezbedne do poprawnego eksportu do formatu GML. Aktywowanie przetacznika
Petna kontrola atrybutow sprawdza liczno$¢ wystgpienia zgodnie z
wymogami Rozporzadzen.

Atrybuty, ktorych opis jest wyrdzniony czcionkg pogrubiong, muszg by¢
okreslone.

Po aktywowaniu przetgcznika Nie pokazuj tego okna w przysziosci, jezeli
bedzie to tylko mozliwe, okno Atrybuty obiektu nie bedzie wyswietlane, a

| Whssciwosci obicktu
| SUWP, Przewd wodociagowy
Atrybuty Geometria Relacje

Warstwa: SUW

eometria: finia Diugosé: 339.02 [m]
ROQ| =- | B e

P NOMER X Y z koD KRG 2

Tl0WSl SGERR2 GSANEMS 11441 SUWP 0

2 100202 6582206.71 6578392.73 1057 SUWR o

-] 100187 558222646 657848045 115.84 SUWP . o

4 fomm SRy eIy AN SUWP o

5 lomeD 55epace ESIESSlE 11228 g
id sl oo | 10| 11298 suwp

Nie pokazuj tego okna w przyszlosci [CJPeinz kontrola atrybutsw
(O Pokat podpowiedzi 0 (JJPokaz atrybuty ogdine

atrybuty przyjma domysine wartosci. Dezaktywowanie tego przetacznika bedzie mozliwe w oknie Konfiguracja rysunku —

przetagcznik Zawsze pokazuj okno ATRYBUTY OBIEKTU.

Znaczenie przefacznika Pokaz podpowiedzi i pola edycyjnego czas wys$wietlania wydajg sie by¢ oczywiste. Podpowiedzi sg

szczegdlnie przydatne dla dtugich list wartosci.
Okno Wiasciwosci obiektu mozna wydtuzac i rozciggac.

i Wiasciwosci obiektu

o Program Mapa_SG przypisuje poszczegolnym obiektom kody literowe.

‘ R e i Aktualne ustawienia Zzrédta danych i numer operatu (dawny KERG),
i u Geometria Relacjie ’ . H
| | wyswietlane s3 w lewym, dolnym rogu ekranu graficznego (zmienna
s;iz?xnu:?g?nv.ls79 [hal Powierzehnia neaum?::;: 10.71:3;:;!';]] mp[010 | ap=am: SYStemowa MODEMACRO)
OQ - [BEE - Po wybraniu zaktadki Geometria, okno Wiasciwosci obiektu wyswietla
13 NUMER ® hd Koo SPD ISD  STB KRG . . - . ’ . .
1S smRam1s ETeR EDPE 1 1 4 - ponadto informacje o geometrii obiektu, warstwe na ktorej jest potozony, a
2 100720 5582235.89 E57817214 EGPG 1 1 4 ) S, L. R . R R R R
| e | | | ek 4 1| % ponadto jego dlugos¢ ijezeli jest to obiekt powierzchniowy, jego
5 40100310 558222631 6578137.98 EGPG it 1 4 . . . . . .
5 twm  mEam smwm  mes 1 1 4 powierzchnie w hektarach oraz, gdy jest to dziatka ewidencyjna,
7 200034 558224917 657813815 EGPG 1 1 4 . ) i R . . .
O e | Ehen) Sm o 3 b4 powierzchnie zredukowana. Punkty robocze opisujace wierzchotki obiektu
10 40100303 5582277.85 £578176.94 EGPG . 1 4 . 7 . .7 . 4 . PN
VM mme e ERR 1 1 4 mozna wyrdzni¢, zapisa¢ do pliku tekstowego lub skoroszytu Excel. Istnieje

B Pokaz podponiedzi - czas wyswietiania [sekl: 10 3 () Pokaz atrybuty ogélne

anu

O poks e v erayscesa Brchafontobaiputin rowniez mozliwo$¢ wstawienia punktéw w formie tabeli do biezgcego
rysunku. Po wybraniu przycisku, zostanie wysSwietlone okno dialogowe
Wstaw tabele. Jego opis znajduje sie w czesci opisujacej Okno punkty
robocze. W szczegdlnym przypadku, gdy obiektem jest dziatka ewidencyjna

(EGDE) w oknie geometria wyswietlane zostang punkty zatamania granic (EGPG) wraz z cechami ZRD, SPD, ISD, STB
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[ Wiasciwosci obiektu H

EGBU, Budynek

‘Atrvhntv Geometria Relacje

@ -

Adresy [1]:

T N - -
Dziatka, na gruntach ktorej jest potozony budynek [1]:

M 226401_1.0001.22/1 + —

Obickty trwale zwiazane z budynkiem lub wyodrebniony blok [4]:

@ hie pokazu tego okna w przysziosci @Peina kontrola atrybutdw
BPokaz podponiedz - czas wyswietlaria [sekl: 10§ [OPokaz atrybuty ogéine

Pytanie

0 Zosteh okreslony atrybut "koniecObickt"
Przeniesé obiekt na warstwy archiwalne?

Pytanic

|\, Wybierz wersje

Atrybuty obiektu zostaty zmodyfikowane. Nalezy wybrac wersje rysunku:

—> Zarchiwum
Rysunck tworzy i przechowuje obiekty archiwalne

—> Bez archiwum

W zaktadce Relacje wysSwietlone zostajg zapisane zaleznosci pomiedzy
obiektami (relacje przewidziane w Rozporzadzeniu). W przyktadowym oknie
dialogowym prezentowane sg relacje dla obiektu budynek (EGBU). Przy pomocy
odpowiednich przyciskéw relacje mozna utworzy¢ (dodac) lub usungé. Aby
utworzy¢ nowga relacje, nalezy wybrac przycisk [+]. Wymagane bedzie wybranie
okreslenie odpowiedniego obiektu, np. po wybraniu przycisku obok tabeli

Obiekty trwale zwigzane z budynkiem:.

Wskaz obiekt trwale zwigzany z budynkiem lub wyodrebniony blok:

EGBS Schody + -
By e Wskazaé nalezy jeden z obiektéw posiadajacych kod:
EGBI Wiatrolap

EGBN, EGBP, EGBL, EGBA, EGBZ, EGBY, EGBT, EGBW, EGBI, EGBS, EGBR,
EGBO, EGBJ, EGBD ale réwniez obiekty OT dla OTBU

Wiagciwosci obiektu
OTKU, Obszar utwardzony

| Atrybuty Geometria Relacje
Atrvbutvoashe (%) Ukryi seczegély
x| Identyfiator ohiekty (&) Ukryj secasadly

Identyfikator lokalny [O1L]: 4SEBESB0-380E-464F-AAA4-524448B2053

Przestrzed nazw [OIP]: PLPZGK.547400.8D0T500

Identyfikator wersj [OIW]: 2017-08-27 00:15:22

Nie Detoicas wersi ohiekty (@) Ukryj szczegedy

Data wprowadzenia obiektu [DTM]; 2017-08-27 00: 15:22

Poczatek okresu Zycia wersji [DTE]: 2017-08-27 00:15:22

Koniec zycia wersji obiektu [DAC]:
Koniec #ycia obiekiu [DTK]: 20:

Jrédio danych o potozeniu [ZRD]: O - pomiar bezpo

Data przyjeda do zasobu [DTUJ: "

Teraz...

Wyczysc

Mumer operaty [QRG]: P.2403011.2016.555

Informaca dodatkowa [REM]:

Rodzaj obiektu komunikacyjnego [RBK]: 1 - obszar utwardzony

Rodza] nawierzchni [RNAJ: kb - brik
Etykiets [TEXT]: Kkb.

Rysunck nie zawiercjacy obickiéw archiwalnych

([ Petna kontrola atrybutéw
(O Pokaz atrybuty ogdine

[ nie pokary; tego okna w prayszioci
O rokaz podpowiedz: 0 F

~ Hiecei informadis

Niniejszy obiekt posiada identyfikator i zostal prawdopodobnie utworzony podczas
importu 2 pliku w formacie GML. W przypadiku gdy system teleinformatyczny, w ktrym
prowadzi sie powiatowa baze pr archiwalne oraz gdy

obickty beda przekazywane do ofrodka, nalezy wybra¢ wersje dofaczonym archiwum,
Po kazde, pienwszej modyfikacji obiektu zostanie utworzona kopia obiektu na warstwie
[ARCHIWALNA]. Obickt ten posiada ten sam identyfikator, lecz inna date wersji obiekiu
W praypadiku gy obiekty 2 rysunku nie beda eksportowane do formatu GML, nalezy
wybrac wersje bez archiwum.

Dotaczanie obiektéw archiwalnych mozna wylacay¢ w oknie KONFIGURACIA RYSUNKU,
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—~ Okreslanie punktéw

Wiekszos¢ polecen programu oczekuje okreslenia punktu (6w). W wierszu polecen wystapi zgtoszenie:

Wskaz punkt albo [Numer]:

Program oczekuje wskazania punktu przy uzyciu urzadzenia wskazujacego (myszka, digitizer), standardowo wigczony jest
mechanizm lokalizacji obiektu PUNkt. Sposob lokalizacji obiektu mozna zmieni¢, wybierajac odpowiedni z menu, wytgczy¢
catkowicie lub ustali¢ inny (okno Konfiguracja rysunku albo Parametry punktow roboczych).

Punkt okresli¢ mozna:

wpisujac wspdirzedne z klawiatury,

wskazujgc punkt przy uzyciu urzadzenia wskazujgcego (myszka, digitizer),
wskazujgc numer punktu, (po wybraniu opcji Numer)

zawsze wpisujac nazwe punktu.

Okreslenie punktu za pomocg wspdirzednych nalezy poprzedzi¢ wytgczeniem mechanizmu lokalizacji obiektu, wpisujac w
odpowiedzi na powyzsze zgtoszenie BRAk (NONe w wersji angielskojezycznej). Nastepnie wprowadzi¢ z klawiatury
wartosci wspdtrzednych Y i X lub Y, X i Z oddzielone przecinkiem.

Aby okresli¢ punkt przy uzyciu urzagdzenia wskazujgcego, nalezy przemiescic¢ za jego pomocg wyswietlany na ekranie krzyz
nitkowy, tak aby wskazywany punkt znalazt sie w obszarze wyznaczonym przez celownik. W przypadku znalezienia
wiekszej niz jeden liczby punktow, wybierany jest punkt znajdujacy sie najblizej Srodka kursora.

Dopuszczalne jest wprowadzenie dowolnego ciagu znakow, stanowigcych numer punktu roboczego. W
takim przypadku, program podejmie prédbe odszukania punktu roboczego poprzez jego identyfikator (numer).
Lokalizowany w ten sposdb punkt moze znajdowac sie nawet poza ekranem monitora. Tak wiec, w kazdych funkcjach
oczekujacych wybrania punktu roboczego, zamiast wskazania mozna wprowadzi¢ jego numer (nazwe). Istotne jest przy
tym ustawienie opcji Odszukiwanie wg numeru wsréd, w zaktadce Punkty, w oknie Konfiguracja rysunku.
Program odszukiwa¢ bedzie punkty robocze wsrdd wszystkich wystepujgcych w rysunku lub tylko tych znajdujgcych sie na
aktualnie widocznych warstwach.

Po wybraniu opcji Numer, okreslenie punktu nastepuje poprzez wskazanie w celowniku (kursor na ekranie przyjmuje
posta¢ matej, kwadratowej ramki) jego numeru (Wskaz numer: - w wierszu polecen). Opcja ta zostanie wigczona na
state, zmieni sie tres¢ zgtoszenia:

Wskaz numer albo [Punkt]:

Wskaza¢ nalezy dowolny element bloku (numer lub kropka). W tym przypadku nie jest mozliwe okreSlanie punktu poprzez
wpisanie jego nazwy.

W dalszej czesci podrecznika przyjeto, ze aktywna jest opcja Punkt. Tres¢ zgtoszenia po wyborze opcji Numer bedzie
stosownie zmieniona.
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7 Tworzenie obiektéw liniowych

W wierszu polecen wyswietlone bedzie:

Od punktu albo [Numer/Prostopadle/Biezagca/Obiekt]:

Okresli¢ nalezy punkt poczatkowy linii (Scislej polilinii, wg. wyzej opisanych zasad okreslania [wessv
punktu). W przypadku gdy w tym punkcie zlokalizowany zostanie podobny obiekt (potozony na @ oo o
tej samej warstwie i o takim samym kodzie), program zaproponuje potgczenie obiektow.

Praylaczyé go?

T e

Przyjecie propozycji oznacza pofaczenie odnalezionego obiektu z dalej rysowanym, w jeden

obiekt.

UWAGA: Nie nalezy taczyc obiektow tego samego typu lecz o innych wartosciach atrybutow, np. sieci o innych srednicach,
innej funkcji przewodu itp.

Opcja Prostopadle lokalizuje punkt bedacy prostopadtym do innego obiektu lub jego pozornego przedtuzenia. Nalezy
wpierw okresli¢ obiekt (Scislej odcinek), ktéry bedzie podstawa:

Wskaz odcinek:

Wybra¢ nalezy dowolny odcinek, a nastepnie:

Do punktu albo [Numer]:

Okresli¢ punkt, ktéry bedzie drugim wierzchotkiem odcinka prostopadtego do wcze$niej wybranego obiektu.

Opcja Biezaca lokalizuje wspdtrzedne w oparciu o wskazany odcinek, ktdry okresli punkt poczatkowy i kat zwrotu.

Wskaz odcinek:

Wybra¢ nalezy dowolny odcinek. Nie bez znaczenia jest punkt wskazania odcinka, okresli on zarazem punkt
poczatkowy miary biezacej, ten znajdujacy sie blizej punktu wskazania, a nastepnie:

Okresl odlegtosé lub [Przediuz/Odlegtosc] <13.96>:

Wprowadzi¢ nalezy warto$¢ liczbowa, w nawiasach ostrych wartos¢ domysina, obliczona ze wspdirzednych
dtugos¢ wybranego odcinka. Wybranie opcji Przedtuz i wskazanie drugiego obiektu okresli diugos¢ z
wyznaczonego punktu przeciecia sie dwdch odcinkdw.

Po wybraniu opcji Obiekt program oczekuje wskazania dowolnej polilinii, wyswietlony zostanie monit:

Wskaz i wymaz albo [Kopia]:

wskaza¢ nalezy dowolng polilinie, w tym réwniez 3D. Polilinia zostanie przeksztatcona w Zzadany obiekt. Po
wybraniu opcji Kopia i wskazaniu polilini, zostanie utworzony nowy obiekt o geometrii wybranego, oryginat
pozostanie w rysunku.

Nastepnie:

Do punktu albo [Numer/t{Uk/oDleg/Kolejno]:

Okresli¢ nalezy wspoétrzedne koficowego punktu odcinka. Opcja oDleg umozliwia okreslenie konca odcinka na podstawie
kata kierunkowego i odlegtosci. W wierszu polecen:

W kierunku do punktu albo [Numer]: [100057] - wskazac nalezy punkt kierunkowy,

Okres$l odlegtosé lub [Przedtuz/Odlegtos¢] <14.73>: - wpisa¢ nalezy odlegtos¢ lub po wybraniu opcji Przediuz
wybrac obiekt (odcinek), ktory okresli dtugos¢ z wyznaczonego punktu przeciecia sie dwoch obcinkdw.
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Po okresleniu wspotrzednych punktu, na ekranie wyswietlana jest, kontrolnie czotéwka obliczona ze wspdtrzednych.
Wybdr opcji HUk pozwala na kontynuacje linii w postaci tuku, nastgpi wtedy:
tuk, drugi punkt albo [Numer]:

Nalezy okreslic wspdtrzedne drugiego, lezacego na tuku punktu lub nacisngé ENTER (prawy przycisk myszy), wtedy

po wprowadzeniu korncowego punktu (nastepne pytanie) tuk narysowany zostanie jako styczny do poprzedniego
odcinka.

tuk, koncowy punkt albo [Numer]:

Opcja Kolejno, aktywna tylko w przypadku gdy poprzednie wspétrzedne okreslono poprzez wybor punktu roboczego,
pozwala na kre$lenie obiektu poprzez wiele kolejnych punktéw roboczych, poczynajac od poprzedniego

Do punktu albo [Numer/{Uk/oDleg/Kolejno]:

Okresli¢ nalezy nazwe punktu roboczego, ktéregy ograniczy koncowy zakres. Obiekt kreslony bedzie po kolejno
wystepujacych punktach. Numer punktu koricowego musi by¢ wiekszy od pierwszego.

i dalej:

Do punktu albo [Numer/t{Uk/oDleg/LProst/RProst/Cofaj/Zamknij]:
albo
Do punktu albo [Numer/tUk/oDleg/LProst/RProst/Cofaj/Otworz]:
Oznacza to, ze narysowany zostat juz poprzedni odcinek i teraz oczekiwane jest wskazanie punktu koncowego
nastepnego (jako punkt poczatkowy tego odcinka przyjety zostat punkt kofcowy poprzedniego). Chcac zakonczyc
rysowanie linii, nacisng¢ nalezy ENTER.
Opcja Zamknij zamyka i koficzy polecenie.

Opcja Otworz aktywna jest gdy rysowany obiekt wg Rozporzadzenia powinien by¢ obiektem zamknietym.

Opcje LProstop i RProstop umozZliwiajg kreslenie odcinkdw rysowanych prostopadle w prawo lub w lewo od
poprzednio narysowanego. W wierszu polecen pojawi sie:

Odlegtos¢ [56.34]: - wprowadzi¢ nalezy dtugos$¢ rysowanego odcinka, w nawiasach kwadratowych proponowana
dtugos¢ poprzedniego odcinka.

Opcja Cofaj usuwa ostatnio narysowany odcinek lub tuk.

UWAGA! Ponowne wskazanie punktu poczatkowego (od ktdrego zaczeto tworzenie obiektu) zamyka obiekt i koriczy
polecenie.

W programie Mapa_SG. zdefiniowane jest nie opisane w dalszej czesci podrecznika, polecenie o nazwie LN. Tworzy ono
obiekt linfowy na aktywnej warstwie, wedftug opisanych zasad tworzenia obiektow liniowych.
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7 Tworzenie obiektéw powierzchniowych

Domiary

Polecenia tworzace obiekty powierzchniowe, w zdecydowanej wiekszosci oferujg okno dia- o

logowe, w ktorym wybra¢ nalezy metode tworzenia obiektu. Dostepne metody to: D
Prostokat

Linia oo 0o

Symbol (punit ub friz)

Obiekt rysowany jest metodg opisang powyzej, Tworzenie obiektow liniowych bez opgiji =
Zamknij. Obiekt zawsze jest stanowi zamknietg polilinie.

Od punktu albo [Numer/Metodal/tagczobieKty/Wewnetrzmy/Prostopadle/Biezgca/Obiekt]:

Opcije:

Biezaca i Prostopadle — analogicznie jak tworzenie obiektéw liniowych
Metoda — powrdt do wyboru sposobu okreslenia geometrii obiektu.
taczobieKty - WybieraC nalezy kolejno obiekty (zamkniete polilinie), ktdrych wspdlna geometria utworzy nowy
obiekt.

Wskaz obiekt albo [Cofaj]:
Wskazywac¢ mozna zardwno zamkniete polilinie, jak i ich etykiete. Geometria obiektu zostaje
wyrdzniona. Wybdr nieodpowiedniego obiektu wyswietli nastepujgcy komunikat:

Wewnetrzmy

Wskaz punkt wewnatrz obszaru albo [Obiekt]:
Wskazac¢ nalezy dowolny punkt wewnetrzny obwiedni. Jezeli jest to mozliwe, zostanie utworzona zamknieta

polilinia. Po jej akceptacji wyswietlone zostanie okno Wtasciwosci obiektu

i nastepnie (bez wyboru zadnej opcji)
Do punktu albo [Numer/fUk/oDleg/LProst/RProst/Cofaj/Otworz/]:
Po wybdr opcji Otworz zostanie utworzony obiekt liniowe, niezgodny z Rozporzadzeniem.
Domiary
Tworzenie obiektu metodg domiardw prostokatnych.
Poczatkowy punkt albo [Numer/Metoda]:

Koncowy punkt albo [Numer]:

W dowolny sposéb okresli¢ nalezy wspdtrzedne punktu poczatkowego i koricowego odcinka, wzdtuz ktérego, po
lewej lub prawej stronie kreslony bedzie obiekt. Odcinek ten traktowany jest tak, jak linia pomiarowa, podobnie do
metody kartowania punktéw z pomiaru ortogonalnego.

-> Odcieta do 49 (punkt poczatkowy) <0.00>:
-> Odcieta do 50 (punkt koncowy) <28.96>:

Odcieta do punktu pierwszego :

Program oczekuje na wprowadzenie wartosci liczbowej (odcietej) lub wskazanie pierwszego punktu okreslajgcego
odcieta.

Rzedna albo [Wskaz] <0.00>:
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Wprowadzi¢ nalezy rzedng lub poprzez uzycie opcji Wskaz, wskazac punkt, ktory wyznaczy szeroko$¢ poczatkowq
obiektu. Ujemna wartos¢ liczbowa oznacza zwrot w lewo.

Odcieta do punktu drugiego:
Rzedna albo [Wskaz] <5.55>:
Szeroko$¢ koncowa obiektu. W nawiasach proponowana jest uprzednio wprowadzona wartos¢ rzedne;j.
Okrag
Obiekt w ksztatcie kotfa.
Srodek okregu, punkt albo [Numer/3P/Metoda]:
W dowolny sposdb okresli¢ nalezy srodek okregu.
Opcja Metoda — Powrdt do menu wyboru sposobu tworzenia obiektu.
Opcja 3P - Rysuje obiekt na podstawie trzech punktéw na obwodzie, nastgpi:
Pierwszy punkt albo [Numer]:
Drugi punkt albo [Numer]:
Okresl trzeci punkt na okregu:
Okresl promien okregu lub [$reDnica (_D)]:
Promien mozna okresli¢ poprzez dynamiczne jego wskazanie lub wpisujgc odpowiednig warto$¢ liczbowa.
Po wybraniu opcji D lub _D (Bricscad), okresli¢ nalezy $rednice okregu.
Ortogonizacja

Metode Ortogonizacja wykorzystac nalezy do kreélenia obiektéw na podstawie punktéw pozyskanych drogg digitalizacji,
kiedy to doktadnos$¢ ich wspotrzednych nie gwarantuje wykreslenia konturu o liniach w przyblizeniu réwnolegtych i
prostopadtych. Polecenie umozliwia wprowadzanie (wskazywanie) punktow i/lub pomierzonych odlegtosci (czotdwki).

Pierwszy wierzchotek, punkt albo [Numer/Metoda]:
Nastepny wierzchotek, punkt albo [Numer]:

W dowolny sposoéb okresli¢ nalezy wspdtrzedne pierwszego i drugiego naroznika obiektu (wymagane jest, aby byty
to sasiednie punkty).

Czotéwka = 12.75
Obliczona zostaje dtugo$¢ odcinka pomiedzy wskazanymi punktami-naroznikami.
Nastepny wierzchotek, punkt albo [Numer/Czotéwka]:

Okresli¢ nalezy wspoétrzedne nastepnych narozy obiektu lub wykorzystujac opcje Czotéwka, wprowadzi¢ dtugosé
odcinka prostopadtego do poprzedniego, przy czym odcinek rysowany w lewo nalezy wprowadzi¢ ze znakiem
minus. Aby zakonczy¢ wprowadzanie punktéw lub czotéwek nalezy wskazaé poczatkowy punkt lub nacisng¢
ENTER (wtedy ostatni zdefiniowany punkt zostanie potraktowany jako pierwszy, wykazujac ewentualng odchytke
liniowq)

Sredni btad potozenia punktu = 0.03
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Odchytka liniowa = 0.12

Program po wysSwietleniu powyzszych informacji nie oczekuje na ewentualng akceptacje odchytek, nalezy
przerwac dziatanie polecenia (CTRL+C, ESC) w przypadku duzych btedéw.

W przypadku gdy program zlokalizuje na wskazywanych wierzchotkach punkty robocze, nastgpi pytanie:

Przesung¢ punkty na naroza? [Tak]:

Po udzieleniu pozytywnej odpowiedzi wspodtrzedne ewentualnych punktdw roboczych, wskazywanych przez
operatora, zostang skorygowane i przesuniete na odpowiednie wierzchotki wykreslonego wielokata.

Prostokat

Metoda kreslenia prostokata w oparciu o trzy kolejne punkty. W dowolny sposéb okresli¢ nalezy wspétrzedne pierwszego i
drugiego punktu (wymagane jest, aby byty to sgsiednie punkty).

Pierwszy punkt albo [Numer/Metoda]:
Drugi punkt albo [Numer]:

Czotoéwka od 31 do 32 <10.50> :

Wyswietlona zostaje dtugos¢ odcinka pomiedzy wskazanymi punktami, mozna wprowadzi¢ pomierzong dtugosc lub
zatwierdzi¢ proponowang, naciskajac ENTER.

Trzeci punkt albo [Numer]:

Okresli¢ nalezy nastepny, trzeci punkt obiektu. Nie udzielenie pozytywnej odpowiedzi (odpowiedz pusta, ENTER)
bedzie rozumiane jako préba rysowania obiektu w oparciu o dwa punkty i czotéwki, nastapi:

Czotowka w Prawo/[Lewo]:

Wprowadzi¢ nalezy liczbe jezeli kontur ma by¢ rysowany w lewo zgodnie z kierunkiem wskazywania dwoch
poczatkowych punktéw lub wybrac opcje Prawo i wprowadzi¢ liczbe.

Gdy jednak okreslony zostat trzeci punkt, nastgpi pytanie o pomierzong dtugo$¢ z warunkami jw.
Czoléwka od 32 do 33 <12.02>:
Sredni btad potozenia punktu = 0.02 - Przesunaé punkty na naroza ? [Tak]:
Po tych pytaniach wykreslony zostanie prostokat, w oparciu o wyréwnane wspotrzedne okreslanych punktow.

Po udzieleniu pozytywnej odpowiedzi wspotrzedne ewentualnych punktéw roboczych, wskazywanych przez
operatora, zostang skorygowane i przesuniete na odpowiednie wierzchotki wykreslonego czworokata.

Przekatna

Prostokat kreslony jest w oparciu w dwa lezgce naprzeciw siebie wierzchotki.

Okresl bok prostokata...
0Od punktu albo [Numer/Metoda/Odcinek]:

W kierunku do punktu albo [Numer]:
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Na poczatek okresli¢ nalezy zwrot jednego z bokdw poprzez wskazanie dwdch punktdw lub, po wybraniu opgji
Odcinek, poprzez wskazanie istniejgcego odcinka

Wskaz odcinek:
Okresl punkt poczatkowy:
Wybra¢ mozna dowolny odcinek okreslajacy zwrot, po czym wskazaé punkt poczatkowy prostokata.

Drugi wierzchotek prostokata:
Dynamicznie okresli¢ nalezy punkt przeciwlegtego wierzchotka prostokata.

Nalezy pamieta¢, ze w kazdym przypadku korzysta¢ mozna z trybdw lokalizacji oferowanych przez CAD-a.

Tryb Orto

Ortogonalny obiekt tworzony w oparciu o okreslone, dwa pierwsze punkty. Punkty te wyznaczajg pierwszy bok wielokata.
Kolejne okresla¢ mozna jedynie w trybie ortogonalnym.

Od punktu albo [Numer/Metoda/Odcinek]:

W kierunku do punktu albo [Numer]:

Nastepny wierzchotek, punkt albo [Numer/Zakoncz]:
Nastepny wierzchotek, punkt albo [Numer/Zakoncz]:

Negatywna odpowiedz (ENTER) jest tozsame z opcja Zamknij. Okresla¢ nalezy n — 1 wierzchotkéw. Ostatni
obliczony zostanie automatycznie. Metoda wykorzystywana jest szczegdlnie przy digitalizacji obrazéw
rastrowych.

Symbol

O ile jest to mozliwe, dostepna jest réwniez metoda umozliwiajgca prezentacje obiektu jako symbolu. Metoda ta opisana
jest ponizej.

Przycisk ?

Dostep do tresci Rozporzadzenia

7 Okreslanie rzednych

| Wiasciwosci obiektu B
SUKS, Studnia kanalizacyjna

Atrybuty Geometria

Rzedne obiektéow okresla sie w stosownych oknach dialogowych. W anbuyoctne () pokat aczesly

przypadku obiektéw GESUT niekiedy facznie z innymi atrybutami. Program S e
kontroluje poprawno$¢ zestawienia rzednych (wartos¢ rzednej dolnej nie
moze by¢ wieksza od gdrnej). Okna dialogowe oferujg przetacznik Dolna
jako réznica, ktérego aktywacja oznacza, ze warto$¢ okreslona w dolnym DEmtrmmee Dreratanscaantutn
polu edycyjnym stanowi réznice wysokosci i nastapi odjecie tej wartosci od

ok ] anuy
gérnej. Po wybraniu przycisku i wskazaniu punktu roboczego, jego

W An
&
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wysoko$¢ zostanie przekazana do pola edycyjnego Rzedna dolna [RZD]. Po wyborze przycisku Wskaz tekst lub

atrybut poprzez wskazanie tekstu jego tre$¢ zostanie przekazana do pola Rzedna gérna [RZG]. W przypadku gdy
zostanie wskazany atrybut bloku, ewentualna tres¢ drugiego atrybutu zostanie przekazana do pola Rzedna dolna. Jezeli
wskazanym obiektem bedzie tekst wielowierszowy, pobrane zostang tresci pierwszych dwdch wierszy.

Punkt wstawienia rzednych:
Okresli¢ nalezy potozenie rzednych i ewentualnie koniec linii odnosnika (przetacznik w polu edycyjnym).
Wskaz koniec linii odnosnika:

Wazne! W przypadku, gdy obiekt SUPS nie posiada odnosnika, do pliku w formacie GML eksportowane beda dwie
etykiety.

—7 Symbole

Wszystkie symbole wymagajg okreslenia ich punktu wstawienia (tzw. punktu gtéwnego). Niektdre symbole wymagaja
dodatkowo okreslenia kata obrotu i/lub atrybutu.

Wskaz punkt albo [Numer/Wiele]:

W dowolny, opisany wczesniej sposdb okresli¢ nalezy wspdirzedne punktu wstawienia symbolu. Dla symboli nie
wymagdajacych dodatkowych danych, tj. kata obrotu i atrybutu aktywna jest dodatkowa opcja Wiele.

Po wybraniu opcji Wiele zostanie zaktywizowane okno dialogowe Wielokrotne wstawianie. W | ™" *
tym oknie dialogowym okresli¢ nalezy punkty robocze, w ktérych wstawiony zostanie wybrany
symbol. Dodatkowo jest zaprezentowany (przyktad: DLI) widok symbolu. Sposéb selekcji punktéw
roboczych opisano w rozdziale Punkty robocze. Wartosci atrybutéw opisowych okresla sie w
odpowiednich oknach dialogowych, po czym wskaza¢ nalezy ich potozenie na ekranie.

Polozenie tekstu: = e

7~ Etykiety

Po okresleniu wartosci tekstu, jak np. w oknie Atrybuty opisowe. Aktywizacja przetacznika Odnosnik oznacza, ze tekst
wstawiony zostanie na odnosniku i bedzie konieczne okreslenie jego punktu koricowego.

Wskaz koniec linii odnosnika:

Aktywacja przelgcznika Podkreslenie oznacza, ze tekst bedzie podkresSlony. Dynamicznie okreslic nalezy punkt
wstawienia tekstu.

Punkt wstawienia tekstu:
Niektdre teksty wymagajg dodatkowo okreslenia kata obrotu.
Linia/Kat obrotu [100]:
Wprowadzi¢ mozna dowolng warto$¢ lub wskaza¢ punkt okreslajgcy warto$¢ kata obrotu . Po wybraniu opcji Linia

polecenie oczekiwal bedzie wskazania odcinka, ktéry wyznaczy kat. Cze$¢ polecen oferuje inny sposéb okreslania kata
obrotu:
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LProstop/LRownoleg/Kat obrotu [0.00]:

Opcja LRownoleg wyznacza kat w sposdb identyczny, jak omdwiona uprzednio opcja Linia. Opcja LProstop, wyznaczy
kat protopadty do wskazanego odcinka.

Wskaz linie:

Wskazac¢ nalezy odcinek.

—7 Wybér obiektow

Okredli¢ nalezy warunki wyboru, czy maja to by¢ dowolne prymitywy [Wesames im B,
$rodowiska CAD, czy tez tylko obiekty programu Mapa_SG. W wielu | “7
przypadkach wybdr obiektéw dowolnych nie ma sensu, bo nie posiadajg one 9 Furkcone (i)
7 . . . . . ’ . v iowe (polinie, multiinie)
atrybutow  opisowych. Wyszukiwanie mozna ograniczy¢ do obiektow Ylpovierzcione zanicitepoine mitire)
punktowych, liniowych lub powierzchniowych. Hetoc myboru
© Wszystiie
Wl © Tvko z posiadajace kody: KTIZ= -
. Wszystiie zwarstw:  RTPWO2 -
Metoda Wyboru. Viszystie newnatrz polini [x]
Wszystide przecinajace poliinie E
Wszystkie — wybrane zostang wszystkie obiekty Mapa_SG i 0]
[¥] Fitrowanie atrybutdw =l =]
Tylko posiadajace kody — Wybrane zostang obiekty spetniajgce warunki [ Crenyseeroeny o
wpisane w polu edycyjnym, w tym znaki specjalne ,*” i ,?" réwniez oddzielone | **,, "= e
AZRD réuny 4 7

przecinkiem. Przycisk pozwala na wybdr koddéw z tabeli.

[ wyemyee | [ Dodayansty | [ Edytusnatsae | [ usunzisty |

Wszystkie z warstw — Zostang wybrane obiekty potozone na warstwach

wpisanych w polu edycyjnym. Po naciénieciu przycisku = i wskazaniu By = .
dowolnego obiektu, nazwa warstwy na ktdrej potozony jest obiekt zostanie

wpisana do okna edycyjnego. Moze wystgpi¢ wiecej niz jedna warstwa,
oddzielona przecinkiem, np. SUPK* SUPW* R

@1 Atrybut ZRD (modo) 802 - Zrodio dany v

Tlos¢ wybranych: [0]

Wszystkie wewnatrz polilinii — Po wskazaniu zamknietej polilinii wybrane zostang obiekty znajdujace sie w catosci
wewnatrz polilinii.

Slownik atrybutéw obiektow. _ —— =5
Wszystkie przecinajace polilinie - Po wskazaniu AT T

zamknietej polilinii wybrane zostang obiekty, ktdre znajda sie Samapera T (e
w wewnatrz poliginii, jak przecinajace ja.

STE (eksploatagjs) GES -Stan eksploatagy
ZRD (zrodic) BDZ - Zréd danyeh o polozeniu obiekty

wiadajacy GES - Nazwa sk
wiazkomora Relaga
wojewodzbno Wiojewsdztio
Wydanca
Nazna skrécanz
Vymiar pionow;
Vymiar poziomy,

Wybierz recznie — standardowy wybdr obiektow Srodowiska

CAD. e
wysokoscgory Wysokosc gary
wysPkt. Wysokesé H
s . - - ra zakresPrzebudows Zakres przebudc
Po aktywacji przefacznika Filtrowanie atrybutow z ot ' Zags.zni
wyszukanych obiektéw, wybierane zostang tylko te, ktére o i W
P I - . . . ZRK Zrédlo danych
spetniajg okreSlone dalej warunki. Sg one widoczne w formie wodo 0z il dar=

modo GES - Zrodio dai—

tabeli. o 5
Przetacznik Identyfikator lokalny [OIL] pozwala na szybkie
wypetnienie tabeli w formie filtra wyszukujgcego obiekt z
identyfikatorem, ktory zawiera okreslony cigg znakow.

Nie Tek

Pole edycyjne Atrybut powinno zawiera¢ dokladnie te znaki, ktére zawarte s3 w nawiasach kwadratowych w oknie
Wiasciwosci obiektu. Mozna je wybieraé z listy. Liste mozna dostosowal do wiasnych potrzeb poprzez wybranie

przycisku E Stownik.
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Warunek wyboru wybierac nalezy z listy: rowny, wiekszy, mniejszy, rozny od albo zawiera, przy czym jezeli zostanie
wybrany warunek zawiera, pole edycyjne Wartos¢ atrybutu powinno zawiera¢ znaki ,,*” i/llub ,?”. Np. [TPK] [réwny] [d] —
wybrane zostang obiekty, ktére posiadajg atrybut TPK oraz gdy atrybut TPK réwny jest ,d” (typ kanalizacji = deszczowa),
[KRG] [réwny] [] — wybrane zostang obiekty, ktére nie posiadajg przypisanego atrybutu KRG (Id Materiatu), jest puste.

Tabele filtru mozna dowolnie formutowac z warunkiem i (AND) lub (OR).

Istotna uwaga! Aczkolwiek filtrowanie obiektow zblizone jest do jezyka SQL bazy danych, to jednak jest istotna roznica.
Filtr wigczany jest po wybraniu wszystkich obiektéw z bazy. Zatem korzystne jest wczesniejsze ,zawezenie” ich iloci, po
zaznaczeniu opcji np. Wszystkie z warstw

Przycisk Pokaz wybrane obiekty< pozwala na wyrdznienie obiektéw na ekranie graficznym, kolorem zgodnym z
ustawieniami w oknie Konfiguracja rysunku. Powrét do okna wyboru nastagpi po nacisnieciu klawisza ENTER.
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Podstawowy pasek programu

O EF BoWwsS@ . L Pasek podstawowy wyswietlany jest zawsze po uruchomieniu
SHEERERHEEN S B 7 programu
B Pokaz podpowiedzi

Przetagcznik Pokaz podpowiedzi decyduje o ich wysSwietlaniu we wszystkich wyswietlanych oknach dialogowych.
Znaczenie poszczegdlnych przyciskow jest nastepujace:

Pierwszy rzad, od lewej:

Tworzenie nowego rysunku

Konfiguracja rysunku

Okno punkty robocze

Okno cechy punktéw roboczych

Polecenie Wskaz i rysuj

Okno kody obiektow

Biblioteka obiektéw

Transformacja pomiedzy uktadami wspotrzednych
Skalowanie rysunku

Topologia, sprawdzenie geometrii

Rozliczenie konturéw klasyfikacyjnych w dziatkach
Menedzer punktdw zatamania granic

Eksport obiektéw do formatu GML

Import obiektow z formatu GML

Drugi rzad, od lewej:

Eksport obiektéw do formatu ShapeFile
Import obiektéw z formatu ShapeFile
Import obiektow z formatu SWDE
Wykaz obiektdw

Zestawienie urzadzen GESUT

Karta studzienki kanalizacyjnej
Menedzer warstw

Korekta obiektow przykrywajacych
Edycja obiektu

Informacja o obiekcie

Odchyiki i Aproksymacija

GEOLISP - warstwice

KaliBronek — kalibracja obrazdw rastrowych
WmsZ2cad — serwis mapowy

O programie...
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I~ Tworzenie nowego rysunku

Zaleca sie tworzenie nowego rysunku przy wykorzystaniu jednego z szablondw Mapa_SG V17 - 500.awt, Mapa_SG V17 -
1000.awt, Mapa_SG V17 - 2000.awt lub Mapa SG V17 - 5000.dwt.dwt — zaleznie od skali opracowania. Szablony te

zawierajg niezbedne definicje do prawidtowej pracy programu Mapa_SG.

W szablonach zdefiniowane sg warstwy, style tekstu, style linii itp. Szablon ten uzytkownik moze dostosowa¢ do
indywidualnych potrzeb, np. strefe uktadu wspétrzednych, wybér urzadzenia drukujgcego (patrz polecenie AKRPL). W tym
celu wystarczy otworzy¢ plik o nazwie np. Mapa_SG V17 - 500.dwt (znajduje sie on w folderze TEMPLATE), wprowadzi¢

zmiany i nastepnie zapisac go.

Aby utworzy¢ nowy rysunek nalezy wybrac pierwszg ikone w podstawowym pasku narzedzi.

W prezentowanym oknie dialogowym uzytkownik ustala lokalizacje, nazwe i opis
rysunku oraz sposéb jego tworzenia. Zaznaczenie opcji Uzyj pliku szablonu
utworzy rysunek wykorzystujgc okre$lony plik z szablonem. W przeciwnym
przypadku prototyp nowego rysunku utworzony zostanie zgodnie z ustawieniami w
oknie dialogowym Konfiguracja rysunku.

Nowy rysunek

Lokalizagia...  CiW\

Nazwa rysunku: Nowy rys

Opis [ Obiekt: Gliwice

bionu

CAD\V 22x64\pl_PL\TemplatesiMapa_SG V17 - 500.dnt  przeglada).
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Konfiguracja rysunku

Ustawienie cech biezacego rysunku.

Okno dialogowe Konfiguracja rysunku podzielone
tematycznych zakfadek.

jest na osiem

W zaktadce Ogoélne wprowadza sie opis obiektu, nazwe miejscowosci, a takze
TERYT. Ktory mozna okreslic wpisujgc wprost w polu edycyjnym, albo tez
poprzez wybdr z list rozwijalnych — w takim przypadku pole edycyjne zostanie
wypetnione automatycznie.

Ustala sie: uktad wspdirzednych, skale i precyzje wyswietlanych
wspdtrzednych oraz wymiarow liniowych. Przetacznik Lokalizacja decyduje o
wigczeniu mechanizmu lokalizacji obiektu w trakcie polecen oczekujacych
wskazania punktu. Mechanizm ten mozna wytagczyé chcac wspdirzedne
punktdéw wprowadzac¢ z klawiatury. Domyslinie tryb lokalizacji ustawiony jest na

Konfiguracja rysunku

Ogdne Atrybuty Punkty Réne Dziaki Uzbrojenie terenu \ymiarowanie Warstwy/Styl

Opis  Obiekt: Szablon Mapa_5G V15 - 1:500

Identyfikator TERYT

241609 2 Viprowad:

SLASKIE v
Miejsconosé: | AR g

Ukiad wspérzednych: | 2000 strefas (18) v Skala:  1:500 1: [0

01234

Precyzja wyswietianych wspdlrzednych | wymiargw:

B Lokaiizaca
© Domysina

B

O uzytiownka

X

PUNKT (_NODe). Po ustawieniu opcji na Uzytkownika wszystkie polecenia lokalizowa¢ bedg punkty wedtug ustawien

zmiennej systemowej OSMODE, okreslanej poleceniem OBIEKT (_OSNAP).

Kenfiguracja rysunku X

Obiekty opracowywane za

przypisywane dodatkowe

Ogdine Atrybuty Punkty Réine Driald Uzbrojenie terenu \Wymiarowanie Warstwy/Styl

() Zawsze pokazuj okno WEASCIWOSCI OBLEKTU

(0 Do rysurku dofaczane sq i przechowywane obiekty archiwaine

pomocg programu
atrybuty

opisowe, zgodne z

Mapa_SG posiadajg
wymogami

Jrédio danyeh o polozeniu obiektu

Baza BDOT: F - pomiar fotogrametryczny

Baza GESUT: | O - pomiar bezposrecnl w nawiazanu do osnow

Rozporzadzenia. Pewne atrybuty sg state i okreslic je mozna w zakladce
Atrybuty. Atrybuty te sg obligatoryjne i muszg by¢ okreslone. Atrybuty mozna
zmieni¢ w oknie dialogowym Atrybuty opisowe obiektu. Zgodnie z
Rozporzadzeniem niektdre atrybuty, np. Numer operatu posiadajg licznos¢
1..*, zatem jezeli pole edycyjne posiada przyciski ,+” i ,-" mozna wprowadzac
wiele wartosci.

Przetacznik Zawsze pokazuj okno ATRYBUTY OBIEKTU jest tozsamy z
przetagcznikiem Nie pokazuj tego okna w przysztosci w oknie
Wiasciwosci obiektu. Szczegoty w czesci Atrybuty opisujace obiekty.

W przypadku gdy rysunek zostanie utworzony poprzez import z pliku w formacie GML, bedzie widoczny przetacznik Do
rysunku dotaczane sa i przechowywane obiekty archiwalne. Gdy system teleinformatyczny, w ktérym prowadzi
sie powiatowg baze przechowuje obiekty archiwalne oraz gdy modyfikowane obiekty bedg przekazywane do osrodka,
nalezy wybra¢ wersje z dotgczonym archiwum. Po kazdej, pierwszej modyfikacji obiektu zostanie utworzona kopia obiektu
na warstwie [ARCHIWALNA]. Obiekt ten posiada ten sam identyfikator, lecz inng date wersji obiektu. W przypadku gdy
obiekty z rysunku nie bedg eksportowane do formatu GML, mozna wybrac wersje bez archiwum.

Zaktadka Punkty zarzadza stanem kontroli numeracji punktdéw roboczych oraz precyzjg wyswietlanych wysokosci punktow

wysokosciowych.

Jezeli przetacznik Zmieniaé kod punktu roboczego przy tworzeniu
obiektow nie bedzie aktywny wybieranym punktom nie bedg przypisywane
zadne kody lub zachowajg dotychczasowy kod.

W przypadku, gdy przetacznik Nie zmienia¢ koloru etykiety punktu
bedzie wiaczony kolory etykiet (nazw) punktéw roboczych nie bedg
zmieniane. Etykiety majg przypisany kolor JakBlok, zatem o jej kolorze
decyduje kolor przypisany do bloku (np. PIK_IN). Kolor wybranych punktow
Uzytkownik moze w prosty sposdb zmieni¢, przypisujgc im kolor w oknie

Wiasciwosci

Opcja Odszukiwanie wg numeru wsrdd ustala sposéb odszukiwania
punktu roboczego przy tworzeniu obiektdw. Program odszukiwaé bedzie

Odsaukiwanie wg numeru wéréd

iwolny | (© Wszystich Tyko widocznyeh

012354
ki RTPWOL (WSP): ]

la punktu RTPWO2 (WSU): ]

01234

Zastosuj Anui

iuj
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punkty robocze wsrdd wszystkich wystepujacych w rysunku lub tylko tych znajdujgcych sie na widocznych warstwach.

W zaktadce Rézne uzytkownik ustala kolory wyrdznier obiektéw podczas réznych polecen. Zaleca sie ustawienie réznych
koloréw dla pierwszego i drugiego wyrdznienia.

Przetagcznik Aktywny prawy przycisk myszy; edycja obiektu decyduje o
tym czy po naciSnieciu prawego przycisku myszy wySwietlone zostanie
standardowe okno $rodowiska CAD, czy tez edycja obiektu tworzonego przez
program Mapa_SG.

Zaktadka Dziatki udostepnia opcje tworzenia dziatek ewidencyjnych

Jezeli przetacznik Automatycznie wstawiac¢ punkty zalamania granic jest
wigczony, na kazdym wskazanym wierzchotku granicy dziatki bedzie wstawiany
do rysunku punkt zatamania granicy i aktywny bedzie nastepny przetgcznik.

Po aktywowaniu przetagcznika Numer punktu zalamania pobieraé
z punktu roboczego, po wskazaniu punktu roboczego nie beda zadawane
pytania o numer punktu zatamania granicy, bedzie mu automatycznie przy-
pisany numer wybranego punktu roboczego.

W zaktadce Uzbrojenie terenu ustala sie sposob opisu sieci uzbrojenia terenu.

Dla opcji Tekst nad/pod linig zaktywizowany zostaje przefacznik Odstep
domysiny. Jezeli jest on wiaczony, odlegtos¢ ta wynosi¢ bedzie 2 wysokosci
tekstu. Jezeli jednak, przetacznik ten jest wytaczony, operator sam ustala ta
odlegtos¢. W szczegolnosci, jezeli wartoS¢ ta wyniesie 0, tekst wstawiany
zostanie przy linii, tak jak gdyby wybrana zostata opcja Tekst przy linii.

Po aktywacji przetacznika Wstawia¢ obiekty przykrywajace dla
obiektow powierzchniowych, dla niektorych obiektow, gdzie geometria

Menedzer obiektéw preykrywajacych X

go.

==

| ogéine | Atrybuty | Punkty | Réme | Dzaki | Uzbrojenie terenu | Wymiaronanie | Warstwy/Styl]

Kenfiguracja rysunku

Ostatni zapis rysunku w wersj: 1415092

Nadrzsdny kolor wyréénienia obiektu:

Drugikolor wyrdmienia obiektu: 2

[T Aktywny prawy prayeisk myszy; edycja obisktu

Zastosuj Aniui

Konfiguracja rysunku X
Ogéine Atrybuty Punkty Réme Daskd Uzbrojenie tersnu wymisrowarie \Warstwy/Sty
Opeie opisu I uzbrajenia
(O Tekstna ini bez obiektu prykrywajacego
O Tekst na lini z obiektem przykrywajacym
O Tekst pray i

(O Tekst nadjpod finia Odstep domysiny

O wstawia¢ o ajace da 6 ch
Automatyczne porzadkowanie obiektdw podczas rysowania

Menedser obiektdw praykrywajacych <

Zastosuj Anuii

okreslona jest przez zamkniety obszar,

zostanie wstawiony specjalny obiekt ukrywajacy inne, przecinajace

Blod zdefiiowane w rysuni
Traweraiace obelty pravrywiaiace):
OQ| =

Lp  Kod literowy

[oN=RN

1 SUPS
2 S0P
3 5UPS
4 SUPS

Zamiery

Obiekty zawieraiace obiekty pravrvwaiace:

[N =Rs]

drédio  1d zgioszenia

o
o
o
o

Tvp
obiekty

Blok.
Blok.
Blok.
Blok.

SUPS
SUPS
SUPS
SUPS

Warstwa

Mozna na biezgco ukrywac lub wyswietla¢ obiekty przykrywajace,
po wybraniu przycisku Menedzer obiektow przykrywajacych.
Obiekty przykrywajace, o ile zostaty wstawione nie zostajg
usuwane z rysunku. Mozna na przemian, aktywowac je, albo
ukrywac. Niektore definicje blokow rowniez posiadajg obiekty
przykrywajace. Przy pomocy Menadzera mozna je dezaktywowac
w definicji bloku. Znaczenie przyciskéw w prezentowanym oknie
jest analogiczne do takich przyciskéw w innych, opisanych juz
oknach dialogowych. Réwniez polecenie MENPRZ.

Przetacznik  Automatyczne porzadkowanie  obiektow

podczas rysowania mozna wylaczy¢ w przypadku gdy rysunek zawiera wiele obiektdw oraz wstawione obrazy rastrowe
aby uniknag¢ dtugiego czasu oczekiwania.
Wobec niejednoznacznej interpretacji zapisu Rozporzadzenia w zakresie koloru etykiety sieci gazowej uzbrojenia terenu,
zostata wprowadzona opcja wyboru koloru. Przycisk Zmien kolor teraz... oferuje zmiane koloru obiektow juz

istniejacych.
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Parametry wymiarowania ustawia sie w zaktadce Wymiarowanie.

Zaktadka Warstwy/Styl ustala definicje koloréw warstw oraz definicje styléw
tekstu.

Cechy warstw oraz styli tekstow opisane sg w jawnych plikach tekstowych,
ktdre Uzytkownik moze modyfikowac. O tym, ktore z plikdw uczestniczg w
definicji ustalaja odpowiednie opcje.

Definicje warstw wczytywane sg z pliku MSG.LAY — po wybraniu opcji
Zgodne z Rozporzgdzeniem lub z pliku MSGMONO.LAY — po wybraniu opcji
Dowolne.

Definicje styléw tekstu wczytywane s3 z pliku MSG.STL — po wybraniu opgji
Zgodne z Rozporzadzeniem albo z pliku K1.STL — po wybraniu opcji Zgodne z
K-1.

Konfiguracja rysunku

Ogdine  Atrybuty Punkty Réime Driabi Uzbrojenie terenu

Ustawienie kolorGw 1 szekos

Warstwy beda tw

10 Zgodne z Rozparzadzeniem
OKelory CAD - plk ‘msgMono.lay”

Zmier kolory warstw teraz,

Wymiaronarie

X
Warstwy/Styl

Opis zawartosci plikéw definiujgcych znajduje sie w zatgczniku niniejszego podrecznika.

Istotne jest, ze wybor opcji nie powoduje zmian w istniejacych obiektach — definicjach. Aby zmieni¢ istniejgce definicje
nalezy skorzystac z odpowiednich przyciskow — Zmien kolory warstw teraz... i Zmien style tekstow teraz...

Aktywny przetacznik Zachowaj konfiguracje zachowa biezace ustawienia i przywofa je podczas kolejnego tworzenia nowego
rysunku.
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B Okno punkty robocze

Punkty robocze

Okno wyswietla sie po wybraniu ikony w
podstawowym pasku narzedzi. Widoczne B~ H #-FBEVH 0QI/ O + - 4[E B %8

Nurer X ¥ 2 ked Zédo  Idenyfkator

jest na pierwszym planie, a jego rozmiar i i afozeris
potozenie w $rodowisku ustawi¢ mozna e

2 5583140.19 6587998.58 183.92
dynamicznie.

3 5583139.99 6587999.78 183.91

4 5583142.32 6588000, 16 183.98

5 5583140.94 6587998.70 183.55
Jest podstawowym  narzedziem do ; iy e
zarzadzania punktami roboczymi. .
Wiekszo$¢ przyciskéw widoczne bedzie
rowniez w innych oknach dialogowych
prezentujgcych inne zestawienia.

5583139.27 6587998.08 183.33
5583139, 16 6588001,28 183.03
9 5583136.08 6588020.58 182.87
0 558313156 6588045.36 183.96 SUOP
1 5583132.41 6588060,59 284,45 SUCP
12 5583123.48 6588084.30 '84.18
13 558311254 6588110.57 84.12
14 5583102.55 6588136.39 184.10

02340 utomatyczne ecwierzanie wylczone!

Tabela punktow wyswietlanych w oknie, w wiekszosci przypadkow \pobierana jest dynamicznie zalezna od
nazwy biezgcego rysunku — przetaczanie pomiedzy rysunkami, zmienna systemowa SDI

)16

| cococococoooococoooo

Klikniecie w pasek tytutowy pdl zmienia sortowanie punktéw zgodnie z nazwg — rosngco, ponowne klikniecie w ten
obszar posortuje punkty wg tego pola — malejgco. Szerokosci Pol mozna zmieniaC wprost, przeciggajgc urzadzeniem
wskazujgcym.

Pierwsze pole edycyjne oznacza ustawienie kursora na numerze punktu rozpoczynajacym sie od wprowadzonych
znakoéw (o ile zostaty wprowadzone).

Nastepne przyciski:

BR) & v Odswiezenie zawartosci (odczytanie punktdw z rysunku) nastepuje poprzez wybor odpowiedniej opcji z
‘ g ‘E"f’y‘“ podmenu. Niektére opcje uaktywnig okna dialogowe umozliwiajgce okreslenie zakresu punktdw.

B} Okno

| = Arkusz

| & Poligon

&? Wybor uktadu wspdtrzednych. Jezeli w rysunku aktualnie zdefiniowany jest i jest
aktywny inny, lokalny uktad wspdtrzednych (LUW) przy pomocy tego przycisku mozna przetgcza¢ widok w tabeli na
wspdtrzednych w uktadzie lokalnym lub globalnym.

@| Odszukac bloki i odczyta¢ wartosci atrybutow. Jezeli przetacznik ten jest w pozycji wtaczonej, po wybraniu
przycisku od$wiezenie zawartosci okna (pierwszy przycisk), program poszukiwa¢ bedzie w kazdym punkcie bloku z

atrybutami. W przypadku gdy taki blok zostanie odszukany, wartosci atrybutow
bloku zostang wpisane do kolumny Atrybuty bloku, przedzielone znakiem ‘| NSRRI TTE——

Tytuk
@ Ustawienie widocznosci, nazwy koloréw, justowania poszczegdlnych ;
kolumn. Ustawienia te nie majg wptywu na zawartos¢ danych, lecz tylko ich |j|752 Goa™=="

W rkusz ; Aikusz

Tytuk: Kokl

Tia: — 1~

Font: Tahoma, 8

A

Dare

: b, o RS
= == Presentade B B e
Viybér punktdw . . . i ; Font, Tahoms, 8 =
Sk o Kolejny przycisk, to filtrowanie punktéw wg Sseckote 10 | mak
¥, Graniczny . o . . -
oy v ich ,typow”. Po wybraniu przycisku Warunki
Y Kooyt _— ) o
g ey . dodatkowe..., w wyswietionym oknie
V| Uzbrojenia terenu . - . . ’ . - .
¥ sesotamans e — dialogowym mozna zdefiniowa¢ warunki wyboru wg dowolnych kolumn, uzywajac
==

réwniez logiczne AND i OR.

Nazwa [] 18

i

Ty 1] [7] Ustalary preez operatora

Kolejny przycisk wyswietla okno do odszukiwania danych w poszczegdlnych |

rekordach. Zisto 1] [N -Higpapranne bk i harkol =]
Id 2groszenia [
Operstor [] Mapsoft
Wigcznie lub wytgczenie wyrézniania punktu na ekranie graficznym. -}

Okresl wspsirzedne!
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Wiaczenie lub wytaczenie przesuwania obrazu, tak aby biezacy punkt znajdowat sie w centrum.

[ m o

Trzy przyciski do zaznaczania, odznaczania wyboru punktéw w tabeli

Dodanie punktu roboczego do rysunku.

Okno dialogowe do okreSlenia geometrii oraz atrybutdw punktu roboczego. Zaznaczenie przetacznika przy
poszczegdlnych polach edycyjnych, oznacza ze po naci$nieciu klawisza TAB kursor przeniesiony zostanie do tego pola.
Przycisk NALICZ... wprowadzi do pola edycyjnego Nazwa kolejny numer, nie wystepujacy w rysunku. Poczatkowy numer
zalezny jest od ustawienia pola wyboru Naliczanie nowego numeru, w oknie dialogowym Konfiguracja rysunku,
zaktadka Punkty. . Jezeli w polu edycyjnym Numer zostanie wprowadzony np. cigg znakéw ,ps1a”, nastepny naliczony
zostanie ,ps2a” i dalej ,ps3a” itd.

Wspotrzedne punktu mozna wprowadzi¢ wprost z klawiatury albo poprzez wskazanie na ekranie graficznym, po
wybraniu przycisku:

= ()
1

Przycisk wielokrotne wstawianie. Wskazywanie punktu na ekranie graficznym, az do odpowiedzi
negatywnej (ENTER), przy czym numer (nazwa) zostaje naliczony zgodnie z
zasadami po wybraniu przycisku NALICZ. Feorproro S
Format: [Tekstowy dowolny (=ibti=csv)  ~ &
Punkty robocze mozna réwniez wprowadzac¢ do rysunku korzystajgc z polecenia || ™ ¥ =
PKR zgodnego ze starszymi wersjami programu. [FKoniola umerom il o o
| [C]Kentrola wspetzgdnych ~ Wstan purkt wys, RTPWO1 I
Importowanym punktom przypisac.
— Kod: Tye:
Usuniecie biezgcego lub zaznaczonych w tabeli punktéw z rysunku. ssi1 - ]
Wszystiim  ©) Gdy brak Wszystim @) Gy brak
[V]Konwersja K1 na BDOT
ﬁ Niestandardowy kolor etykiety
Edycja atrybutéw punktéw roboczych, bez zmiany geometrii. Zmiana > 8O
. . . . . P 3 P Zrédho danych: © - pomiar na osnowe i obliczenia, w tym pomiary GNSS v
pojedynczego punktu nastgpi po dwukrotnym kliknieciu w biezgcy rekord. Réwniez —
polecenie PPKR zgodne ze starszymi wersjami programu Operator: [Geomatyl
= i

Import punktéw z pliku tekstowego lub z innych programéw (C-GEO,
WinKalk). Aby importowac punkty bezposrednio z WinKalk lub C-GEO konieczne jest zainstalowaniu motoru baz danych

BDE. Jezeli jeden z tych programow jest zainstalowany to zainstalowany jest [ cormiray puni ' — =y
réwniez motor baz danych. 5%2E%:a?“;ééifﬁliﬁf‘??ﬁéié?én‘f!.ffi“!éﬁﬁfﬁ"!ﬁi’ﬁﬁ?&@iﬂ%iﬁ!ﬁ’é’
. . . . ; . - . Rysunek Plk 7] Zastosuj da nastepnych

W oknie dialogowym glostepnyclj wiele opcj, ktore determuwa zasady importu. e s s e
W polu format nalezy wybra¢ format pliku z punktami. Pole nazwa wraz z T _m

przyciskiem wyboru do okreslenia pliku. Jezeli przetacznik Kontrola numerow =, = <

bedzie wiaczony, program sprawdza obecno$¢ w rysunku punktu a takim samym 20 ! =

numerze. Jezeli zostanie powtdrzony i jego wspotrzedne beda sie rézni¢ albo tez ot et

jakikolwiek z atrybutéw opisowych, zostanie wySwietlony monit z moZzliwoscia podjecia . ==
odpowiedniej decyzji.
Zaznaczenie  przetacznika  Kontrola  wspétrzednych  uruchomi  kontrole

| Istnicje punkt o takich wspsirzednych!
Wstawic punkt [1277]?

wspdtrzednych. Jezeli punkt o takich samych wspotrzednych (X, Y, Z) wystepuje juz w o )
rysunku, wyswietlony zostanie odpowiedni monit.
Aktywacja przetacznika Tylko z kodem uaktywni kontrole kodéw punktéw ] )
(o ile wystepuja w pliku) i wezyta punkty wytacznie z okreslonym kodem. e
Jezeli w pliku okreSlone s3 wspotrzedne Z punktu i po wigczeniu T ——
przetacznika Wstaw punkt wysokosciowy, zostang wstawione do rysunku Srednic M
punkty okreslonej wysokosci naturalnej powierzchni terenu — RTPWO02. Podd tist :

Grupy Kod i Typ pozwala dodatkowo na okreslenie kodu i/lub typu punktu,
przy czym mozliwe jest takie okreslenie dla wszystkich punktéw lub tylko dla
brakujgcych danych. W pliku mogg wystgpic kody z poprzedniej Instrukgcji, K-
1. Po aktywacji przetacznika Konwersja K1 na BDOT, kody zostang
zmienione (o ile istnieje odpowiednia relacja) na obecnie obowigzujace.

Po wiaczeniu przetacznika Niestandardowy kolor etykiety etykietom
(nazwom) przypisany zostanie okre$lony w odpowiednim polu kolor. (oo
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Uzyskuje sie w ten sposdb mozliwos¢ wezytywania punktéw z réznymi kolorami w zaleznosci np. od numeru operatu. W
trakcie rysowania obiektéw, punkty co prawda otrzymajg inny kod i typ, lecz po zaznaczeniu przetagcznika Nie zmieniaé
koloru etykiety, w oknie Konfiguracja rysunku, kolor etykiety nie zostanie zmieniony — etykieta punktu posiada kolor
JakBlok.

-

Eksport punktow do pliku tekstowego lub skoroszytu Excel, jezeli jest zainstalowany w systemie. Istotne jest
ustawienie widocznosci i szerokoséci pdl w tabeli, bo takie tez bedg eksportowane. Po wybraniu formatu: Tekst
formatowany, zostanie wyswietlone okno dialogowe prezentujace taki plik, z mozliwoscig wyboru separatora kolumn.

Drukowanie tabeli. Istotne jest ustawienie widocznosci i szerokosci pél w tabeli. Drukowanie zostanie

przeprowadzone do okna podgladu i dopiero, po przegladnieciu mozna wydrukowaé na drukarce.

L2

wymagane jest utworzenie listy (plik, drukarka) punktéw roboczych

Wykaz punktéow wedtug kodow literowych. Niekiedy |t bemshvedus oo iicioy

Sortowanie punktéw wediug kodéw literowych
Tytubwykazu: Wyszukiwane kody:

) FRPOG BDS0G - Osnony geodezyne s

posortowanych wedtug kodéw — tematycznie. Zaktada sie przy tym, GGk ot

@ EcEEwidenga g

3
<fleflell< ]«

ze punkt moze uczestniczy¢ (w relacji) z wieloma obiektami i L e ] i

8 GESUT Geodezyjna ewidencia sied uzbrojeria terenu sur

posiada¢ wiecej niz jeden kod. Ten program takie zadanie wykona. 0

Uzytkownik decyduje jakie grupy bedg utworzone, o tytule

poszczegdinych wykazéw oraz jakie kody bedg przypisane do

. . ; . . , Rres o Kenfiguracsa. .
wykazu. Kody wybierane sg z list, ktdre mozna modyfikowac. [oas i
Ustawienie biezgce mozna zapisaC i nastepnie wykorzystywa¢ bez R 4]

potrzeby szczegdtowych ustawien — przycisk Konfiguracja...

Wykona Anulj

Po wybraniu opcji Kody pobra¢ z obiektéw odszukanych...

program w kazdym punkcie wyszukiwaé bedzie obiekty Mapa_SG, i pobiera¢ z nich kod, ktory zostanie przypisany do

punktu.

Zadanie zostanie zaprezentowane w kolejnym oknie, w ktérym w poszczegdlnych zaktadkach wysSwietlone zostang tabel
punktéw zawierajgcych odpowiednie kody. Okno to zwiera opisane juz przyciski ustawien, wyrdznienia, eksportu do pliku
tekstowego oraz drukowania. Znaczenie ich analogiczne do okna Punkt robocze. Zadanie to mozna réwniez wykonaé

wpisujac z klawiatury polecenie WWYKAZ albo wybierajgc z menu OT_Punkty.
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W przypadku gdy w tabeli punktdw zostanie zaznaczony choéby jeden punkt zostang zaktywizowane dwa kolejne.

przyciski: Przenumerowanie punktéw oraz Wstaw tabele do rysunku.

2 Zmiana numerw punkiéw roboczych ==
“F  Przycisk Przenumerowanie punktéw  aktywuje \m“’ij“z.mi“{‘” 3., —
odpowiednie okno dialogowe oferujgce dwie metody zmiany |/ we s k
T —_— o
numeracji punktéw. Zasady pracy programu sg zblizone do e . o o q
dotychczasowej wersji polecenia RENUM. Istniejg dwie opcje: albo i
dotaczenia/skasowanie znakéw albo ponowna numeracja. W drugim || s st
przypadku istotne jest ustawienie kolumny sortowania, bo | oo s
. . . i [7] Nowarazwa [¥] Steranazwa [7] Wepshzedne [7] Kod 7] Typ [¥] 2rédho [¥] 1d materiahs (7] Operator
automatyczna numeracja jest wykonana zgodnie z indeksem
sortowania. Wiecej szczegotdw w opisie polecenia RENUM.

Po wybraniu przycisku Wstaw tabele do rysunku, zostanie wyswietlone nastepujace okno dialogowe:

Wstaw tabele punktéw da rysunku [
W oknie mozna ustali¢ style i wysokosci czcionek dla tytutu, nagtéwka i Tytadtabel
Styl tekstu: Wysokod czdonkis 2.5

danych tabeli, a takze punktu wstawienia (lewe, gorne naroze) oraz TS ukazuspsbasdnych pukedn

, . . . . . . .. Naglowek Dane
warstwy, na ktérej bedzie ona utworzona. Jezeli warstwa nie istnieje w sttt sty ks

) . ) L, ) Wysokos¢ czdonki: 18 Wysakos¢ czcionkiz 18 il
rysunku, zostanie utworzona. Tytut tabeli mozna wybra¢ z listy lub ekt et s I

. . . . . Y e Warstwa:

wprowadzi¢ dowolny inny. W takim przypadku tytut zostanie dodany do listy v et .
wyboru i bedzie dostepny podczas kolejnego uruchomienia. Istotne jest e T

réwniez ustawienie kolumn i ich szerokosci, a takze kolumny sortowania w || "= * v G

100013 882585.01  247635.37  118.68
100014 88257484  247629.00  119.86

prezentowanym arkuszu. Wykreslenie tabeli nastgpi po wybraniu przycisku ©o0is seise Dol 121t

100016 882553.31  247615.51 12227
100017 832582.03  247545.04 12350

Rysuj. Tabele mozna w fatwy sposob edytowac wykorzystujgc narzedzia

CAD.

Cechy punktéw roboczych

00015 lssasasa laszszsse liasss L]

Tlosé wierszy: 7 Zamkn

T

Wywotywane jest polecenie PARPKR, opisane w dalszej czesci podrecznika

W Wskaz i rysuj

Wywotywane jest polecenie RKOD, opisane w dalszej czesci
podrecznika

Y Okno kody

Zestawienie wszystkich kodow obiektow. ZawartoS¢ okna

- B
wzysthie Rysuj Fomoc Znajd? maki Zamknij

?
Kodliterony  Kod cyfromy Kod K1 Geometria | Geometria Opis
(baza) (mapa)
BUBT03_02 133 WS Powierzchnia Punkt Wieza cnier
SUsM10_01 1H WIR Punkt Punkt Turbina niatrowa
sUSM10_02 1335 WIS Powierzchnia Powierzchria Turbina wiatrowa
BUBT04_01 13% Powierzchnia  Powierzchria Wiezs praeciwpozarows
BUBT04_D2 1337 Powierzchnia Punkt Wieza praedwpozarona
BUBT05_01 13% Powierzchnia Powierzchnia Wieza szybu kopainianego
BUBT05_02 1339 Powierzchnia Punkt Wiieza szybu kopalnianego
BUBT05_01 1340 Powierzchnia Powierzchria Wiezs widokowa
BUBT0S_D2 1391 Powierzchnia Punkt Wieza widokowa
£GaLOS 1B BUG Powierzchnia Powierzchria kacanik nadziemny
EGBLOS 01 1343 Powierzchnia_Powierzchria kacarik podziemny
oo | B pouierzcnia Posierzcivia lWita praystankana
EGEP15 138 8 Powierzchnia  Powierzchnia Praejazd przez budynek
EGaI1T 134 Powierzchnia  Powierzchria Inny obiekt trwale zwiazany zbudynkiem

zalezna jest od ustawienia przetacznika Obiekty z Instrukcji K-1 w oknie Konfiguracja rysunku,

YF ®| 2 X # r T . . . 7 . . -
KU\N‘S‘;&L ‘ zakfadka Ogolne. Jezeli przetacznik ten jest wigczony, widoczne bedg réwniez kody z Instrukcji K-1.
i [ Klikniecie w pasek tytutowy pél zmienia sortowanie punktéw zgodnie z nazwg — rosngco, ponowne
& Ewidenda gruntéw i budynkéw . . . . . s . . . .y
] e klikniecie w ten obszar posortuje punkty wg tego pola — malejgco. Szerokosci Pol mozna zmieniac
Ml wprost, przeciggajac urzadzeniem wskazujgcym.
g S Funkcje przypisane do przyciskow:

) eiba terenu
7 Usbrojeietarenu GESUT Filtry dla poszczegdinych grup tematycznych.
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Be” Wywotane polecenie rysowania obiektu z biezagcego rekordu (réwniez dwukrotne klikniecie).
? Wyswietlenie okna Pomoc z odpowiednim kodem z Rozporzadzenia lub Instrukcji K-1. Zmiana

rekordu w tabeli wywotuje zmiane zawartosci okna Pomoc, odpowiednio do kodu.

x Zamkniecie okna

ik

Pole edycyjne, KEOTego (v e e

zawartos¢ — kolejno wprowadzone znaki, filtruje tabele kodow = . =
) ) ) , Wszysthie Rysuj Pomoc Zamknij
poprzez kody lub ich opis, np.: po wprowadzeniu znakow llwon  Kedofion Mokl eorets Geomers -
Kraw”, tabela Zawier¢ bedzie rekordy, w ktérych wystapig ww |’ o, = i e e
. . . . . . . KOl 422 Linia Linia Kraweznik jezdni
znaki, jak w oknie obok. Przycisk z rysunkiem lornetki bedzie e @ e s z::gi:éud"ikﬂﬁ""ﬂmzkrawramklezdm)
wigczony (wiaczone filtrowanie). Aby wylaczy¢, nalezy | 2% 2 i S e ek e e
. . 3 . STKK 4030 Purkt Punkt Siup trakgji elektryczne] z pomierzona krawedzia

ponownie nacisng¢ przycisk. Y 4730 Powiesachia. Powerzchria Peron anedzony !

€ Biblioteka obiektow

Wywotywane jest polecenie BIBLO, opisane w dalszej czesci podrecznika

“" Transformacja pomiedzy uktadami

Transformacja obiektow Mapa_SG do innego uktadu wspdtrzednych.

Dostepna lista uktadow:
1965 stiefa & ~
1965 strefa 1

1965 skrefa 2
1965 strefa 3

1965 strefa 4 [EETEEEE—— ]
2000 sucios Piki do tansformaci

2000 strefa 8 © Tyko biezacy ysunek Waapstkie 2nziduigee sig o foiderze

Transformacje mozna wykonana tylko na obiektach biezacego rysunku, | [ —
albo tez wszystkich rysunkach znajdujacych sie w okreslonym folderze — |
opcja ta nie jest dostepna w Bricscad. Program wykorzystuje algorytmy [
Firmy ALGORES-SFT Rzeszow. |

Z list wybra¢ nalezy ukftady pierwotne i wtdrne oraz ewentualng ich | wenkueons

Waiszawa 75

korekte. W przypadku transformacji wielu rysunkéw, program moze || fesoes 5, e =
zapisywac takie rysunki pod obecng nazwg poszerzong o znaki wystepujace w 7] Koreldaukdada

polu Uzupeilnienie nazwy... W oknie Odnalezione pliki zostang

Egeodezjatobiektyh
wyswietlone odnalezione rysunki. Przy pomocy przycisku uj mozna

niektére usungd z listy do transformacji.

Program w zasadzie nie kontroluje poprawnosci wspétrzednych w uktadzie | B

[] Raport do plku

pierwotnym. W przypadku btednego wyboru efekty moga by¢ nieoczekiwane.

Zmiana skali rysunku
Wywotywane jest polecenie SKAL, opisane w dalszej czesci podrecznika
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Analiza zamknietych obiektow — topologia

Wywotywane jest polecenie TOPOL, opisane w dalszej czesci podrecznika

Rozliczenie powierzchni obiektéw

Wywotywane jest polecenie ROZLICZ, opisane w dalszej czesci podrecznika

Punkty zatamania granic

Wywotywane jest polecenie WYKPG, opisane w dalszej czesci podrecznika

Eksport obiektéw do formatu GML

Wywotywane jest polecenie GMLWY, opisane w dalszej czesci podrecznika

Import obiektéw z formatu GML

Wywotywane jest polecenie GMLWE, opisane w dalszej czesci podrecznika

Eksport obiektéw do formatu ShapeFile

Wywotywane jest polecenie EKSSHP, opisane w dalszej czesci podrecznika

Import obiektéw z formatu ShapeFile

Wywotywane jest polecenie IMPSHP, opisane w dalszej czesci podrecznika

Import obiektéw graficznych z formatu SWDE

Wywotywane jest polecenie SWDE, opisane w dalszej czesci podrecznika

Zestawienie obiektow

Wywotywane jest polecenie ZESTAWO, opisane w dalszej czesci podrecznika
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H Karta studzienki

Program wspomagajacy opracowanie karty studzienki. Wykorzystywany jest | s - )
szablon o nazwie MsgKartaS.dwt, znajdujacy sie w domysinym katalogu | seomews
érOdOWiSka CAD. Utdad: Godlo: 521444, 161
X: 881817.09 ¥: 248100.79 H: 11533
Wskaz studzienke lub witaz: —
Kod obiektu: SUUS15_05 (1871) - Studzienka okragla - przew:
, . ... . . Numer studzienki: 113
Wskazac¢ nalezy, utworzony wczesniej obiekt SUUS15 (studzienka) albo T Torchrocre v
SUUS22 (wiaz). Zostanie utworzony nowy rysunek na bazie ww szablonu i ==
wysSwietlone pierwsze okno dialogowe, z czeSciowo wypetnionymi polami. Stan tecricany: bk oty -] =
Obligatoryjne sa: Numer studzienki i Rok wykonania. Listy wyboru mozna S - |
dowolnie uzupetnia¢, modyfikowa¢ po wybraniu przycisku [_ I % I
Podobnie w nastepnym oknie dialogowym, w ktdrym okresla sie wymiary Rekwporana: 015
studzienki. Po naci$nieciu przycisku Dalej >>, program oczekiwa¢ bedzie e
wskazywania kolejnych wlotéw lub wylotu studzienki poprzez wskazania na
ekranie graficznym jego przyblizonego potozenia.
Wskaz przyblizony kierunek przewodu 1:
Karta studzienki Iéj
Wskazac nalezy kierunek przewodu i w nastepujgcym oknie jego cechy. Nie || cuyssnon
ma ograniczenia ilosci przewoddw. Wybra¢ nalezy przycisk Nastepny >> s dl[[j = .
albo Zamknij, jezeli byt to ostatni przewdd. O et Te et -»
Na koniec program oczekuje wskazania przyblizonego potozenia pokrywy. et seton =
Okreél wspotrzedne $rodka wiazu: ks ek 41
T e e T e e R R
Na tym zostaje zakoriczone dziatanie polecenia. Ewentualny zapis takiego
rysunku nalezy do Uzytkownika.

Zestawienie urzadzen zwigzanych z siecig uzbrojenia podziemnego

Program wspomagajacy wyswietla w oknie dialogowym tabele obiektow nalezacych do grupy kodu SUUS15.
Znaczenie poszczegolnych przyciskow jest analogiczne od opisanego juz wczesniej okna Punkty robocze. A zatem,
ustawienie sortowania, ustawienie kolumn, filtrowanie, wyrdznienie oraz eksport do pliku tekstowego lub skoroszytu

Excel.
e =
Byl oal Yoo lgeE| x
, |Kod obiektu_ opis Punkty Rodzajsied[ROS] X ¥ Rasdna Rasdha  Przcbies  Stn  Stn  Zrédodanych Datatutworzena| [0 Wykonanes 'raedstawide A
robocze gdrna dolna [P8G] istienia  ekspl. (RG] spracowaniz
[C] |suusor  Dystrybutor paliw 100333 e -clekboenergety 83220845 247812.25 2-naziemny | -istriejac) O -pomiar naosnc 20140205 P.1255355
7] |suusi0 Shpowa stada transform: 100515« -slektroenergety 88221959 247805.42 n - nadziemmi -istrieiacy O - pomiar naosnc 0140205 R.1255355
(1] |suus1S 01  Studzierks okragla-praei 100243 b-benmnony  881810.11 24612647  99.80 P - podziemmi -istrieiacy O - pomiar na osnc 2016-10-09
] |suus15_01  Studzienks okragta - przey b -benzynowy 882088.33 247569.02 211.00  210.00 p - podziemmyi - istriejacy O - pomiar na osnc 2014-02-05 P.12553556
[C] |suus15_05  Studzienks okragla - przey 100102 k-kanalizacyjny ~ 881817.03 248100.79  115.39  113.11 p - podziemm; - istriejacy O - pomiar na esnc 2016-10-09
] |suusis 13 Studzienks - przewsd elek e -elektroenergety 88243270 248078.52 P - podziemmi - istriejacy O - pomiar na osnc 2016-10-09
(] |suusis 01 szaf 0051 e 88220065 24780195 2 - naziemny | -istriesac) O -pomiar nacsnc 20140205 P. 12553556,
] |suus2s  zasuwalub zansr 10035 g -gazomy 832430.84 248034.18 p - podziemi - istriesac) 0 - pomiar na osne 2016-10-08
[ suvs29 01 _[ziacze kablowe 10048 e _cickirocncrgety 88221747 24782594 |l _nasienny liisiiciac] 0 _pomiarnacend201+0205 __Puzssasss ]
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L Menedzer warstw

Wywotywane jest polecenie MWARS, opisane w dalszej czesci podrecznika | ot e L
l;
e eyt by o
= i [
Hentyatorversfoni: [ ]
=it e Data wpronadzeria cbiekt PTM): 00T SO
= H r4 H : Poczatek okresu zyca wersj. [2022:01-15709:57:43
Edycja atrybutéw opisowych obiektu 5 e e )
Konec b [ ]
Wywotywane jest polecenie EDYCJAO, opisane w dalszej czesci ok 90 g
Dataprayecadozassburs [ ]
pod rgcznika N; vmm l:;; | ——
‘Stan eksploatacy [STE]: cv(lyhl::v L
Wiy 0
.{‘, dentyetor brandomy 006}
H H H H InformacisdodetioneREM: [ ]
Informacja o obiekcie il
Rodzaj urzadzenia wododiagowego [ROUL: h - hydrant. .
Program w podobnym oknie, jak po wywofaniu polecenia EDYCJAO, s e I
wyswietla atrybuty opisowe i geometrie, bez mozliwosci edycji. R b
Wskaz obiekt:

Wskazac nalezy dowolny element obiektu. Obiekt zostanie wyr6zniony na ekranie graficznym
Po wybraniu przycisku Wskaz inny, mozna wielokrotnie korzystac¢ z informacji.

< Realizacje — poréwnanie wynikéw pomiaru
Program generowania wektorow odchytek pomiedzy punktem
projektowanym, a punktem pomierzonym.

i Realizacje — aproksymacja

Na bazie wybranych punktéw, program okresla przyblizone
rozwigzanie odcinka lub okregu, metodg najmniejszych kwadratow.

Przyktad prezentuje okno dialogowe po wybraniu (przycisk dodaj)
punktéw roboczych okres$lajgcych ich przyblizone potozenie jako
punkty znajdujgce sie na okregu. Dwukrotne klikniecie przycisku
myszy wyklucza biezacy punkt z obliczen.

Na ekranie graficznym prezentowane jest aktualne rozwigzanie. Aby
wprowadzi¢ je do rysunku nalezy nacisngc¢ przycisk Rysuj. Nic nie stoi
na przeszkodzie, oprécz ilosci wybranych punktéw, aby wybiera¢
pomiedzy linig a okregiem.

Wektory
Wektory | Raport |
Definicje
Warstha:  yiymiarowanie -
Styltekstu: Stondard ) Wysokosé: 1.2 Koor 256
strzal@: | A odch1 - Skala: 0.5 Kolor 256 =
Jednosti
01234
© Mimetry ] © vewy [l precyza
i
Dodaj wektory
© Skoéne Prostopadie Odchyk losowe
5 g
@ Liniowe (dr) a= [ 3 5

Prayrasty (dv, dy) [dx =

Gy [ Wszystide 2 9

Wistaw rzeczywiste
Wiskaz obiekty | wstaw

Wstaw losone

Linia ©) Okrag
X - n | 0 Q & x
Deodaj Usun Obliz Szukaj Rysuj Oznacz  Zeom Excel Drukuj Zamknij
p Nazwa X (pomierzone) Y (pomierzone) X (obliczone) ¥ (obliczone) Odchyka (v)  Sie¢ B
1 558 5582500.68 6578572.47 5582500.68 6578572.47 0.00
2 557 5582495.09 6578580.27 5582435.09 6578580.27 0.00 Es
I N 7Y NS N N N [TV |=
713 5582486.58 6578593.51 5582486.58 6578593.51 0.00
8 560 5582516.87 657855288 5582516.87 6578552.88 0.00
9 559 5582507.32 6578563.94 5582507.32 6578563.94 0.00
<= »
Tlos¢ punktow: 10, w sieci: 9,  Suma (V) = 0,000, blad Sredni = 0.002
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#%  Automatyczne generowanie warstwic o L, ==
[ opisz ] wyodrebrij
Dzigki uprzejmosci Pana dra Mariana Poniewiera, mozliwa jest || === dhszeniz 7 i warsics
bezptatna instalacja programu GEOLISP, tworzgcego m.in. warstwice. G ﬁgé:mm :I E =
Warstwice generowane sg na bazie wystepujgcych w rysunku punktéw | == frod vty = “vk“"v
roboczych z okreslong wspotrzedng Z — :"“
Szczegotowy opis, ustawienie linii nieciggtosci itp. mozna odnalez¢ w e am wgww::m }
plikach pomocy programu GEOLISP, znajdujgcego sie w folderze: I = __WWW =
[Clusteonnica 2075 | 215 -

c:\Users\<Uzytkownik>\AppData\Roaming\Mapsoft\MapaSG\Geolisp\

? . .
Informacja o programie

Oprécz podstawowych informacji o programie, w oknie tym mozna [0 prgeaie.. [~ |
WyéW|et||(’:: Mapa_SG V17 (2022) (1992, 2022)
Cpraconarie me wymogani:
Nin iejszy pOd reCZnikI waz:zg;'gfzzﬁf?sﬁi;mm \T:cwoLoeumazﬂm 20t
Histori¢ zmian w programie, sy et s
+Rozporzatzena VINISTRA ROZWOUU, PRACY | TECHNOLOG 2 i 23 oca 2021 1.
A po nadto: W srass bazy danych oiekiw bpogralcznych oraz mapy zasadczs)
Przestac uwagi M E e

http: /jwww.mapa-sg.pl

Pobrac program TeamViewer — potgczenie poprzez zdalny pulpit T TT

Numer seryiny produktu: 655256
Lcencjadia:  Mapsoft

& Pocrcanic... J 5 Historia zmian
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OT_Rysuj E——

>
Granice administracyjne PRG >
Ewidencja gruntéw i budynkéw EGiB >
Uzbrojenie terenu GESUT >
Baza danych obiektéw topograficznych BDOT >
Menu OT_Rysuj umozliwia kreslenie obiektow. Inne obiekty :
@ BIBLC: Bibliteka obiektow
%7 RKOD: Wskaz i rysuj
K LOD: Odnoénik
Tt PODK: Podkreslenie
‘T MASKA: Tekst - “maska”
~ Osnowa
Symbole punktéw osnowy geodezyjnej
Polecenia w te] grupie umozI|W|aJa redakcje punktéW osnowy. (_0snows geodezgina PRPOG >] @ OSPF: Podstawowa osnowa pozioma fundamentalna
. . . . . . . Granice administracyjne PRG > A OSPB: Podstawowa osnowa pozioma bazowa
Kolejne polecenia dziatajg w identyczny sposdb, wymagaja Euidenci gruntow tbudynkow EGB sy ® oS e e
okre$lenia wspdirzednych punktu wstawienia ioraz w oknie ST T e e
At bu rz na'mnie' 'e 0 nazwy. Inne obiekty > B OSGB: Osnowa grawimetryczna bazowa
ry ty p ynaj ] ] g Yy & BIBLO: Biblteko obiekiow @ OSMF: Osnowa magnetyczns fundamentaina
0 RKOD: Wakaz s ¢ OSMB: Osnowa magnetyczna bazowa
= LOD: Odrosnik OSSP: Szczegélowa osnowa geodezyjna pozioma
It PODK: Podkredlenis T OSSH: Szczegélowa osnowa geodezyjna wysekesciowa
Ty MASKA: Tekst - "maska”
ﬁ OSPF, OSPB, OSHF, OSHB, OSGF, OSGB,
OSMF, OSMB, OSSP, OSSH . R R
| Wiaseiwosci obiektu -‘
| 055P, Szczegdlowa osnowa geodezyjna pozioma |
Atrybuty Geometria
Atrvbuty ogdine v Pokaz szczegoly
Punkt osnowy A o01
(8 Nie pokazuj tego okna w przysziosc (] Peina kontrola atrybutéw

Bpokaz podpowedz - czas wyéwietaia [sel: 10 3 C)pokaz atrybuty ogine

Pomoc oK Anuluj
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— Granice administracyjne

Osnowa geodezyjna PRPOG

[ Granice administracyjne PRG ] & 6RPL: Granica paistwa

@ GRWW: Granica wojenddztwa

Ewidencja gruntéw i budynkéw EGIB

B 5 Slivaring & H A Uzbrojenie terenu GESUT & GRPP:Granica powiatu
POIecenla teJ grupy UmOZI|W|aJa kreSIenIe ZnakOW umownYCh Baza:any:hnb\ekm’wmpngraﬁunymEDOT [ =] GRGG‘Gram::gmmy
granic administracyjnych. Sa to obiekty liniowe z etykieta. ety 53] 5 P ey pdeten abBsomary e

& BIBLO: Bibliteka obicktw ©  GRZP: Punkt poéredni granicy peistwa stabilizowany trwale
Y RKOD: Wskazi rysuj

EE  LOD: Odnosnik

It PODK: Podkredlenie

Ty MASKA: Tekst - "maska®

GRPL r——— =

Granica paﬁstwa GRPL, Granica paristwa

Atrybuty  Geometria
Atvbutyooline () Pokaz szczegdly
Mazwa paristwa [NAZ): Polska
Etykieta [TEXT]: Polska [m]

Od punktu albo [Numer/Prostopadle/Biezgca/Obiekt]:

Wedtug ogdlnych zasad kreélenia obiektéw liniowych. Atrybuty zestawi¢ |Cismaissd==r= . . . Hpeee

nalezy w oknie dialogowym. Etykieta zawiera warto$¢ atrybutu NAZ — o ]
Nazwa panstwa.

Anuluj

GRWW

Granica wojewo6dztwa

GRPP

Granica powiatu
GRGG

Granica gminy
GRZG

Punkt granicy panstwa stabilizowany trwale

Wskaz punkt albo [Numer]:

W okreslonym przez uzytkownika punkcie wstawiony zostanie symbol punktu zatamania granicy panstwa. Numer punktu
granicznego pobierany jest z nazwy punktu roboczego. Obiekt posiada specjalny obiekt maskujacy.

GRZP
Punkt posredni granicy stabilizowany trwale

Wskaz punkt albo [Numer]:

Numer punktu granicznego pobierany jest z nazwy punktu roboczego. Obiekt posiada specjalny obiekt maskujacy.
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— Ewidencja gruntéw i budynkéw

Osnowa geodezyjns PRPOG

Granice administracyjne PRG

[ Ewidencja gruntéw  budynksw EGB 5] ¥ EGIE ednostka enidencyina
Uzbrojenie terenu GESUT > '@ EGOE Obreb ewidencyjny
Baza danych obiektow topograficznych BDOT > & EGDE Dzialka ewidencyjna
Inne obiekty > % EGPG: Punkt graniczny
@ BIELO: Bibliteka obiekdsu §  EGUG: Kontur uiytku gruntowego
8 RKOD: Wskaziysuj @ EGKK: Kontur klasyfikacyjny
= LOD: Odnosnik Budmi 2
Tt PODK: Podkreslenie ORESED Pttt
g MASKA: Tekst - "maska"
Jednostka ewidencyjna
Od punktu albo [Numer/tagczobieKty/Wewnetrzmy/Prostopadle/Biezaca/Obiekt]:
, , ) . L, ) ) ) ) Wbaskiwa:’cinb\ekw - i
Wedtug ogélnych zasad kreSlenia obiektéw powierzchniowych. Etykieta jest S

agregacjg wartosci atrybutow IDJ — Identyfikator jednostki i NAZ - Nazwa
wiasna.

Atrybuty Geometria

Atrvbuty oadine

¥ Pokat szczegély

Identyfikator jednostki ewidencyjne;j [ID]]:

Do punktu albo [Numer/Cofaj/Stabilizacja]:

Nazwa whasna [NAZ]: Sopot
Etykieta [TEXT]: 2260011 Sopot ]

([CInie pokazu tego okna w przysziosd |

(DPokaz podponiedzi 0 &

=)

(CIPeina kontrolz atrybutow
Opokaz atrybuty ogéine

Anuluj

EGOE

Obreb ewidencyjny

Od punktu albo [Numer/tagczobieKty/Wewnetrzmy/Prostopadle/Biezaca/Obiekt]:

Wedtug ogdinych zasad kresSlenia obiektéw powierzchniowych. Etykieta zawiera agregacje wartosci atrybutow NRO —
Identyfikator obrebu i NAZ - Nazwa wiasna.
EGDE
Dziatka ewidencyjna
Wiasciwosci obiektu H
EGDE, Dziatka ewidencyina
Od punktu albo [Numer]: e oA
Atrybuty ogéine ) Pokaz sz2czeqdly
Okresli¢ nalezy wspétrzedne punktu poczatkowego granicy. W punkcie tym, e T
jezeli zaktywizowany byt przycisk Automatycznie wstawiaé¢ punkt s kieg wiecayste) D] LOLDOD71221/ =
. . . - . . . Powierzchnia ewidencyina [hal [PEW]: 0.0203 dp=2
zalamania granic w oknie Konfiguracja rysunku (zaktadka Dziatki), ookdnoi reperentacivol D) T_precymmdomema v
wstawiony zostanie punkt zalamania granicy, o cechach ostatnio Uzytych. ... & = oo memesioy

Przy pierwszym uruchomieniu bedzie to punkt stabilizowany. _
[ niie pokazuj tego okna w przyszioéc \

(CIpokez podponiedzi 0 &

=

() Pena kontrolz atrybutdw
(D rokaz atrybuty ogéine

Anulyj

Okredli¢ nalezy koncowy punkt odcinka granicy, ktdry zarazem jest poczatkiem nastepnego. Polecenie korficzy ponowne
wskazanie pierwszego punktu lub naciéniecie ENTER, wtedy ostatni wskazany punkt potgczony zostanie z pierwszym,
tworzac w ten sposob wielobok zamkniety.

Opcja Stabilizacja przywraca okno dialogowe wyswietlajgce cechy punktu granicznego, ktére mozna zmodyfikowac.
Jezeli nie zaktywizowano przetacznika Automatycznie wstawia¢ punkt zatamania granic w oknie dialogowym
Konfiguracja rysunku, opcja nie bedzie dostepna.

W przypadku gdy zaktywizowany jest przetagcznik Numer punktu zatlamania pobiera¢ z punktu roboczego w oknie
Konfiguracja rysunku, i gdy w okreslonych przez uzytkownika wspotrzednych program nie odnajdzie punktu
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roboczego, a takze gdy nie jest aktywny przetacznik Numer punktu zalamania pobiera¢ z punktu roboczego,
nastgpi pytanie o numer punktu zatamania granicy, Scislej wyswietlone okno atrybuty punktu ztamania granicy

Wprowadzi¢ nalezy numer punktu granicznego.

Do punktu albo [Numer/Stabilizacja]:

Pytanie powtarzane az do negatywnej odpowiedzi, lub ponownego wskazania pierwszego punktu. Dostepna jest rowniez
opcja Cofaj, anulujaca ostatnio wskazany punkt.

Wiadciwosci obiektu ’ ) B
Wypetnienie atrybutu IDD — Identyfikator dziatki jest obowigzkowe, etykieta £GDE, Driaka cwidencyna
moze by¢ skréconym identyfikatorem dziatki. plovest |Eommerns (hciede
Geometria: poligon Diugoéé: 166.56 [m] =
. - - - . ;. Pawierzchnia (20): 0.1597 [ha] Powierzchnia zredukewana: 0.1597 [ha] mp[0.10 ~
Obok atrybutu Powierzchnia ewidencyjna [PEW] zostaje wyswietlona zoqjm . @ = ’
informacja o dopuszczalnej roznicy pola powierzchni obliczonej a polem [ @ mwe % v R i@ s
powierzchni ujawnionej w ewidencji dla dziatki ewidencyjnej. Informacja ta 3| iwme | memeee | wrewee | coba |1 | 1| 4
wyswietlana jest rowniez po wybraniu zaktadki Geometria, przy czym w Pl Gmwn e owe 1 1
’ 6 100783 5582294.34 578236 48 EGPG 1 % 5
tym przypadku istnieje mozliwo$¢ wyboru (lub wpisania) wartosci btedu o o | Seme| orenw | fam | 4| 1| 8
$redniego (mp). Wybdr stowa kluczowego Auto spowoduje wybranie n e Gmm wems me 11
L, . , ) 1 100730 5582299.30 £578197.82 EGPG 1 % 1
wartoS¢ maksymalnej z atrybutu BPP z odszukanych punktow zatamania |, 5 Ges  woie eree e 1 1 1 2

granic na wierzchotkach dziatki. =

(B nie pokazuj tego okna w przyszlosci (O Peina kontrola atrybutsu

() Pokaz podpowiedzi 0 2 (] Pokaz atrybuty ogéine
Dziatka moze posiadac relacje do budynku EGBU ok ) sy
&) EGPG |
Wiadciwoici obiektu =
Punkt graniczny £GP, Puskt areniceny
Atrybuty Geometria
i Atrybuty ogéine ) Pokaz szczegdty
Wskaz punkt albo [Numer]; Numer punktu granicznego [NRPJ: 100722
Spessb pozyskania danych [SPD]: 1 -ustalony -
Spehienie standardéw [1SD]: 1 - speinia ad
Numer punktu granicznego pobierany jest z nazwy punktu roboczego. Obiekt Sk e
.. Omaczenie w materiale frédlowym [OZR]: 1521a
posiada specjalny obiekt maskujacy. Istotna jest wartoS¢ atrybutu STB — Nomercperaty v bRE: o3
- s . . - .z . . Jodatkowe informacie: [DOC]:
rodzaj stabilizacji. Jego zmiana moze doprowadzi¢ do zmiany prezentacji ’ e
. . . [Nie pokazuj tego okna w przysziose () Petna kantrola atrybutdw
graficznej obiektu. ClPdcpodponteda 0z ClPaatsrybuty satne
[ o Anuluj
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Polecenia umozliwiajg kreslenie i opisywanie konturdw klasyfikacyjnych i uzytkdw. Ewentualne, wskazane punkty robocze,
otrzymuja typ punkty klasyfikacyjne. Kontury klasyfikacyjne i uzytkow podobnie do dziatek sg obiektami powierzchniowymi z
atrybutami, a ich kreslenie zgodne jest ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

EGUG

Kontur uzytku gruntowego

Od punktu albo [Numer/taczobieKty/Wewnetrzmy/Prostopadle/Biezaca/Obiekt]:
Do punktu albo [Numer/oDleg/Kolejno]:

Wedtug ogdlnych zasad kreslenia obiektéw powierzchniowych. Etykieta
stanowi wartos¢ atrybutu OFU — oznaczenie rodzaju uzytku. Atrybut '“":' e .
IDT - identyfikator uzytku - jest automatycznie naliczany.

Identyficator uzytiu [IDT]: 112
Oznaczenie rodzaju uzytku [OFUL: ¢ - tka trwata
Etykieta [TEXT]: [ [=]

EGUG, Kontur uzytku gruntowego

(e pokazuj tego okma w przysziosci (CPeina kontrola atrybutdw
| Orokat podpowiedzi 0 & (OPokaz atrybuty ogéine

Coc ] anay

EGKK
Kontur klasyfikacyjny
Od punktu albo [Numer/taczobieKty/Wewnetrzmy/Prostopadle/Biezaca/Obiekt]:

Wedtug ogodlnych zasad kreslenia obiektdw powierzchniowych. Etykieta jest agregacjg atrybutdw OZU i OZK — Rodzaj
uzytku i oznaczenie klasy bonitacyjnej. Atrybut IDK — identyfikator konturu - jest automatycznie naliczany.
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r— Budynki

Budynki, podobnie do dziatek s zamknietymi
obiektami powierzchniowymi z przypisanymi
atrybutami  opisowymi. Zasadniczo budynki
tworzy sie wedtug ogdinych zasad kreSlenia
obiektéw powierzchniowych. Dla obiektow
towarzyszacych budynkom, jak schody, $wietliki
itp. opracowane funkcje zgodne sg réwniez z
tymi zasadami. Budynek posiada relacje do
dziatki ewidencyjnej EGPE, blokéw budynku oraz
do obiektéw towarzyszacych budynkom. Relacje
te tworzone sa podczas opracowania, ale tez
podczas edycji obiektéw.

EGBU

Budynek

]

Osnowa geodezyjna PRPOG >
Granice administracyjne PRG >
Ewidencja gruntéw | budynkow EGiB >
Usbrojenie terenu GESUT >
Baza danych obiektéw topograficznych BDOT >
Inne obickty >

& BIBLO: Bibliteka obiektéw

97 RKOD: Wskaz i rysuj

&= LOD: Odnosnik

it PODK: Podkreslenie

‘Tl\ MASKA: Tekst - “maska”

N N

Wedtug ogolnych zasad tworzenia obiektdow powierzchniowych, z

mozliwoscig wyboru metody kreslenia.

Etykieta zawiera potaczenie warto$¢ atrybutu FUZ — rodzaj budynku wg

KST i LKN — Liczba kondygnacji nadziemnych.

Rodzaje blokéw budynku

EGBN

Kondygnacja nadziemna

Wedtug ogolnych zasad tworzenia obiektdw powierzchniowych.

Etykieta

wyraza warto$¢ atrybutu NWKB — numer najwyzszej kondygnaciji.

Nalezy okresli¢ relacje do budynku:

Wskaz budynek, do ktorego nalezy obiekt:

Zbudowana relacja [EGBN -> EGBU].

Albo, gdy nie wskazano zadnego obiektu

Niezbedna relacje (GML): obiekt trwale
budynkiem mozna okresli¢ nastepnie w oknie

obiektu'.

zwigzany z
'Wiasciwosci

Wiadciwoid obiektu

¥ EGIE: Jednostka enidencyjna
‘W EGOE Obreb ewidencyjny
% EGDE: Daiakka enidencyjna
Y EGPG: Punkt graniczny
@ EGUG: Kentur uzytku gruntowego
@ EGKK: Kontur klasyfikacyjny
([ Budynki >] &1 EGBU: Budynek
@R FoBADR Funlt skeomy; E1 EGBN: Kondygnacja nadziemna
5] EGBP: Kendygnacja podziemna
< EGBL: kacznik
& EGBA: Nawis
[ EGBZ: Praejazd przez budynek
&5 EGBY: Inny rodzaj bloku
e EGET: Taras
[ EGBW: Weranda lub ganek
O] EGBI: Wiatrotap
b EGBS: Schody
I EGBO: Padpora
Y EGBR: Rampa

EGBJ: Wjazd do podziemia
EGBD: Podjazd dla 0s6b niepelnosprawnych

Al

EGBU, Budynek

Atrybuty Geometria Relacje

Atrvbuty oadine () Pokaz szczealy
Etykieta [TEXT];

Identyfikator budynku [T88]:

Rodzaj budynku wg KST [FUZ}:

Liczba kendygnacji nadziemnych [LKN]:
Liczba kondygnacii podziemnych [LKP]:
Powierzchnia zabudowy [PEZ]:
acana pow. lokaii wyodr. [PUW]:
aczna pow. lokaii niewyodr. [PUN]:
Pow. uzytk. pom. przynaletych [FFE]:
Dokument wizsnosd [DOW;
Numer ksiegi wieczysta) [NKW];
Dodatkowe informacie o budynku [DOC]:
(ONie pokazuf tego okna w przysziosci

m3

226401_1.0001.22f1_BUD

m - mieszkalny -
3

.23
KWessa + -

[CJPeina kontrola atrybutdw

(CIpokaz podpowiedzi 0 2 OPokaz atrybuty ogéne
Pomo oK Anuluj
Wiatciwosd obiektu H
EGBU, Budynek
Atrybuty Geometria Relacje
@ -
| Adresy[1:
M Hucisko 2 4=
Dziatka, na gruntach ktdrej jest potozony budynek [1]:
¥|226401_1.0001.22/1 + = 4
bickty budynkiem lub blok [4]:
EGBS Schody (+] -
Ecaw Weranda ub ganek |
¥|ecar Taras
(e pokaz.s tego okna w przysziosc (Jreinakontrola atrybuton
([Orokez podponiedzi U [Orokez atrybuty ogéine

Anuluy
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EGBP

Kondygnacja podziemna

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych z relacja. Etykieta wyraza warto$¢ atrybutu NNKB —
numer najnizszej kondygnaciji.

EGBL
tacznik

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych z relacjg. Etykieta zawiera numery kondygnacji, miedzy
ktérymi znajduje sie tacznik.

EGBA
Nawis

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych z relacjg. Etykieta zawiera numery kondygnacji, miedzy
ktdrymi znajduje sie nawis.

EGBZ
Przejazd przez budynek

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych z relacja.

EGBY

Inny rodzaj bloku

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych. Etykieta wyraza warto$¢ atrybutu NWKB lub NNKB.

r— Elementy trwale zwigzane z budynkami
EGBT
Taras

Wedlug ogdlnych zasad tworzenia obiektdw powierzchniowych z relacja. Obiekt reprezentowany jest jako
MULTILINIA w pojeciu CAD. Wyrdéwnanie powinno by¢ automatycznie dopasowane do kierunku
wierzchotkow.
Nalezy okresli¢ relacje do budynku:

Wskaz budynek, do ktorego nalezy obiekt:

Zbudowana relacja [EGBT -> EGBU].

Albo, gdy nie wskazano zadnego obiektu
Niezbedng relacje (GML): obiekt trwale zwiazany z budynkiem mozna okresli¢
nastepnie w oknie 'Wiasciwosci obiektu'.
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EGBW

Weranda lub ganek

W analogiczny sposéb jak w poleceniu EGBT.

EGBI
Wiatrotap

W analogiczny sposdb jak w poleceniu EGBT.

EGBS
Schody

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektdw powierzchniowych. Obiekt nie posiada etykiety. Dodatkowo nalezy okresli¢,
zgodnie z wymogami Rozporzadzenia, polilinie wyznaczajacg kierunek biegu schoddéw.

Wskaz odcinek wyznaczajacy kierunek biegu schodow:
Wskazac¢ nalezy odcinek wyznaczajacy kierunek biegu schodéw

Nalezy okresli¢ relacje do budynku:

Wskaz budynek, do ktérego nalezy obiekt:
Zbudowana relacja [EGBS -> EGBU].

EGBO =
Podpora
Postepowanie zalezne jest od wyboru geometrii obiektu.
e  Punkt
Zgodnie z ogélnymi zasadami kreslenia symboli
e  Multipunkt | e

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw liniowych. Po akceptacji atrybutéw
obiekt reprezentowany bedzie jako symbole podpdr

e Poligon
Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych

e Multipoligon
Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych. Po akceptaciji
atrybutdw, nastagpi propozycja utworzenia kolejnego obiektu powierzchniowego, @ oot aenemimsnponsons
stanowigcego integralng czesc. CE e

Mapa SGV17

Nalezy okresli¢ relacje do budynku:

Wskaz budynek, do ktérego nalezy obiekt:
Zbudowana relacja [EGBO -> EGBU].

Albo, gdy nie wskazano zadnego obiektu

Niezbedna relacje (GML): obiekt trwale zwigzany z budynkiem mozna okresli¢
nastepnie w oknie "Wtasciwosci obiektu'.
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EGBR
Rampa
Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych z relacjg do budynku. Etykieta zawiera warto$¢ pola TEXT

— domyslnie rmp

EGBJ

Wjazd do podziemia

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych z relacjg do budynku. Obiekt nie posiada etykiety.

EGBD

Podjazd dla os6b niepetnosprawnych

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektdw powierzchniowych z relacjg do budynku. Etykieta zawiera warto$¢ pola TEXT
— domyslnie n
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EGAD
Adres X
Punkt adresowy
Poleceme wstaW|a_do rysgnku lub l:lm92|IWIa edycje punktl..J a_dre.sc?wego. Edycja
nastapi po wybraniu przycisku Edycja i poprawnym wskazaniu istniejgcego punktu
wen [ ]
adresowego. ST
O s Gl

Obiekt pominiety w rozporzadzeniu BDOT500, nie posiada znaku umownego.
W plikach w formacie GML nie wystepuje jego geometria. Generowana jest ) e R
jego prezentacja graficzna.

Wskaz numer adresowy:

Wartosci atrybutéw zostang wyswietlone w odpowiednich polach edycyjnych. Efekt graficzny ewentualnej zmiany numeru
bedzie widoczny natychmiast po opuszczeniu pola edycyjnego.

W sekcji Sposob okreslenia wspotrzednych uzytkownik wybiera metode okreslenia punktu wstawienia i kata obrotu
symbolu. Mozna teraz wybra¢ przycisk Wskaz i zaleznosci od wybranej metody, okresli¢ wspdtrzedne. I tak, gdy wybrano
metode Punkt:

Numer/[Wskaz punkt]:

Okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu oraz dynamicznie jego kat obrotu.
Wybdr metody Odcinek wymaga wybrania dowolnej linii
Wskaz linie:

Jezeli wybrany odcinek stanowi cze$¢ zamknietej figury, np. budynek, punkt wstawienia i kat obrotu tekstu zostanie
dobrany automatycznie wewnatrz figury i réwnolegle do odcinka, gdy za$ wybrany odcinek nie jest czescig zamknietej
figury punkt wstawienia tekstu zalezny jest od potozenia kursora (SciSlej matej kwadratowej ramki) przy jego wyborze.
Oznacza to, ze uzytkownik nie tylko wybiera odcinek, ale réwnocze$nie okresla miejsce wstawienia oraz strone, po ktérej
zostanie wstawiony tekst.

E2A Przycisk obraca tekst o 180 stopni.

Jezeli wypetnione jest pole Numer adresowy, a nie okreslono wczesniej wspétrzednych punktu wstawienia, i od razu
uzytkownik wybierze przycisk Tak, program zada¢ bedzie ich okre$lenia analogicznie jak po wybraniu przycisku Wskaz.

Punkt adresowy posiada relacje do dziatki (EGBDO03) lub budynku (EGBBO1) dlatego nalezy, na zakonczenie wskazac
odpowiedni obiekt

Wskaz budynek lub dziatke, do ktérego nalezy obiekt:

Jezeli jednak nie zostanie wskazany zaden obiekt (ENTER) wyswietlona bedzie informacja:
Niezbedng relacje (GML): punkt adresowy z budynkiem lub dziatka mozna okresli¢
nastepnie za pomocq polecenia LINK. Albo tez w oknie Edycja obiektu, zaktadka Relacje
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—~ Baza danych obiektéw topograficznych BDOT

Osnowa geodezyjna PRPOG

Granice administracyjne PRG
Ewidencja gruntéw i budynkéw EGiB
Uzbrojenie terenu GESUT

»
>
)
»
>
>

[ Baza danych cbiektéw topograficznych EDOT ] Budynki niewykazane w ewidencji >
Inne obiekty Budowle >

& BIBLO: Bibliteka obiektéw Ogrodzenia 2
%7 RKOD: Wskaz i rysuj Komeriax o >
=  LOD: Odnognik Zagospodarowanie terenu >
Tt PODK: Podkreélenie sporfirckicacys 2
‘T MASKA: Tekst - "maska” Wedy 7
Rzeiba terenu >

~ Budynki niewykazane w ewidencji gruntow i budynkéw oraz

obiekty budowlane trwale zwigzane z budynkiem

Budynki i obiekty nie wykazane w ewidencji gruntdw, podobnie do budynkdéw w EGIiB sg zamknietymi poligonami z
przypisanymi atrybutami opisowymi. Zasadniczo budynki tworzy sie wedtug ogdinych zasad kresSlenia obiektow
powierzchniowych. Dla obiektéw towarzyszacych budynkom, jak schody, $wietliki itp. opracowane funkcje zgodne s3
rowniez z tymi zasadami. Budynek posiada relacje do blokéw budynku oraz do obiektdw towarzyszacych budynkom.
Relacje te tworzone sg podczas opracowania, ale tez podczas edycji obiektow.

Wiatciwosci obiektu B

OT B U OTBU, Budynek

Atrybuty Geometria Relacje

amvbutvondine () Pokaz szczegély

Budynek e 2T ma
Rodzaj wg KST [FUOL: m -
Status budynku [STS]: | - istr

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych, z Uiaba kondygnainadzimmych L 2
T 7 . r . iczba kandygnaci pedziemnych [LKP]:
mozliwoscig wyboru metody kreslenia. ‘ e

(Chie pokazuj tego okna w przysziosa [JPeina kontrola atrybutow

Etykieta zawiera pofaczenie wartos¢ atrybutu FUO — rodzaj budynku wg Crectmameis 0 3 S
KST i LKN — Liczba kondygnacji nadziemnych. | | Pomo [ ox Al
oTBB

Budynek w budowie

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych, z mozliwoscig wyboru metody kreslenia. Obiekt bez
etykiety. Obiekt reprezentowany jest jako MULTILINIA w pojeciu CAD. Wyréwnanie powinno byc¢
automatycznie dopasowane do kierunku wierzchotkow.

Wiasciwodci obiektu o Vi\
OTBN, Kondygnacia nadziemna
OTBN .
. . @ -
Kondygnacja nadziemna Postada elacia do 11
Momeu Budynek =

Wediug ogdinych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych. Etykieta

wyraza warto$¢ atrybutu NWKB — numer najwyzszej kondygnaciji.

Nalezy okresli¢ relacje do budynku: ot . [Sr—————"
Wskaz budynek, do ktérego nalezy obiekt: S = S
Zbudowana relacja [OTBN -> OTBU].

oKk Anuluj

Albo, gdy nie wskazano zadnego obiektu
Niezbedng relacje (GML): obiekt trwale zwiazany z budynkiem mozna okresli¢ nastepnie w oknie
'Wiasciwosci obiektu'.
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OTBP

Kondygnacja podziemna

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych z relacja. Etykieta wyraza warto$¢ atrybutu NNKB —
numer najnizszej kondygnaciji.

OTBL
tacznik
Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych z relacjg. Etykieta zawiera numery kondygnacji, miedzy

ktérymi znajduje sie tacznik.

OTBA

Nawis

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych z relacjg. Etykieta zawiera numery kondygnacji, miedzy
ktdrymi znajduje sie nawis.

oTBZ

Przejazd przez budynek

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych z relacja.

oTBY

Inny rodzaj bloku

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych. Etykieta wyraza warto$¢ atrybutu NWKB lub NNKB.

OTBT

Taras

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych z relacja. Obiekt reprezentowany jest jako
MULTILINIA w pojeciu CAD. Wyroéwnanie powinno by¢ automatycznie dopasowane do kierunku
wierzchotkow.
Nalezy okresli¢ relacje do budynku:

Wskaz budynek, do ktérego nalezy obiekt:

Zbudowana relacja [OTBT -> OTBU].

Albo, gdy nie wskazano zadnego obiektu
Niezbedna relacje (GML): obiekt trwale zwigzany z budynkiem mozna okresli¢
nastepnie w oknie 'Wiasciwosci obiektu'.

oTBW

Weranda lub ganek

W analogiczny sposdb jak w poleceniu OTBT.
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oTBI
Wiatrotap

W analogiczny sposdb jak w poleceniu OTBT.

OTBS
Schody

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych. Obiekt nie posiada etykiety. Dodatkowo nalezy okreslic,
zgodnie z wymogami Rozporzadzenia, polilinie wyznaczajgcg kierunek biegu schoddw.

Wskaz odcinek wyznaczajacy kierunek biegu schodow:
Wskazac nalezy odcinek wyznaczajacy kierunek biegu schodéw

Nalezy okresli¢ relacje do budynku:

Wskaz budynek, do ktorego nalezy obiekt:
Zbudowana relacja [OTBS -> OTBU].

EGBO x

Geometna obisktu

Podpora zwigzana z budynkiem

Postepowanie zalezne jest od wyboru geometrii obiektu.

e  Punkt
Zgodnie z ogélnymi zasadami kreslenia symboli
e  Multipunkt | e

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw liniowych. Po akceptacji atrybutow
obiekt reprezentowany bedzie jako symbole podpér

e Poligon
Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych

e  Multipoligon
Wediug ogdlnych zasad tworzenia obiektdw powierzchniowych. Po akceptacji
atrybutdw, nastapi propozycja utworzenia kolejnego obiektu powierzchniowego, @ oronse oy scnen iz
stanowigcego integralng czes¢. =

Mapa_ SG V17

Nalezy okresli¢ relacje do budynku:

Wskaz budynek, do ktorego nalezy obiekt:
Zbudowana relacja [OTBO -> OTBU].

Albo, gdy nie wskazano zadnego obiektu

Niezbedng relacje (GML): obiekt trwale zwiazany z budynkiem mozna okresli¢
nastepnie w oknie "Wtasciwosci obiektu'.

OTBR

Rampa

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych z relacjg do budynku. Etykieta zawiera warto$¢ pola TEXT
— domyslnie rmp

56



Mapa_SG

OTBJ

Wijazd do podziemia

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych z relacjg do budynku. Obiekt nie posiada etykiety.

OTBD

Podjazd dla os6b niepetnosprawnych

Wedtug ogodlnych zasad tworzenia obiektdw powierzchniowych z relacjg do budynku. Etykieta zawiera warto$¢ pola TEXT

— domyslnie n

r—7 Budowle

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw punktowych, liniowych lub poligondw. Niektore obiekty posiadajg

tYkletY- Osnowa geodezyjna PRPOG
Granice administracyjne PRG
Ewidencja gruntow i budynkow EGIB
Uzbrojenie terenu GESUT

(" Baza danych obiektow topograficznych BDOT

Budynki niewykazane w ewidencji

Inne obiekty

& BIBLO: Bibliteka obiektéw
® RKOD: Wekaz i rysuj

&= LOD: Odnosnik

Tt PODK: Podkreslenie

T MASKA: Tekst - “maska”

>
Budowle >] e
Ogrodzenia > e
Komunikacja >
Zagospodarowanie terenu >4
Sport | rekreacja W
Wody >| 4
Reetba terenu > -
2]
]
&
m|
Ve
o
=]

OTDK: Chiodnia kominowa
OTDO: Komin przemystowy
OTDC: Wieza cidniers

OTDZ: Wieza przeciwpozarowa
OTDS: Wieza szybu kopalnianego
OTDW: Wieza widokowa

OTDB: Zbiomik lub silos

OTDA: Wiata

OTDM: Smietnik

OTDF: Figura, kizyz

OTDT: Fontanna

OTDP: Parnnik

OTDR: Ruina zabytkowa

OTDN: Sciana oporowa

OTDD: Podpora

OTDI: Inna budowla
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iR

i

iR

i

iR

[

iR

iR

iR

iR

[

iR

[

OTDK

Chtodnia kominowa

OTDO

Komin przemystowy

OoTDC

Wieza cisnien

oTDZ

Wieza przeciwpozarowa

OTDS

Wieza szybu kopalnianego

OTDW

Wieza widokowa

OTDB

Zbiornik lub silos

OTDA
Wiata

OTDM

Smietnik

OTDF

Figura, krzyz

oTDT

Fontanna

OTDP

Pomnik

OTDR

Ruina zabytkowa

Obiekt povierzchniony

Fort:

O Doriayy

O 0lrag

(O Ottogonizacja

O Prostokat
O Preekatna
COtb O

O Symbal fpunid 1k finia}

Tk ]

Nie
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e

OTDN
Sciana oporowa

Obiekt reprezentowany jest jako linia lub poligon.

Linia reprezentowana jest jako MULTILINIA w pojeciu CAD. B s .

Powierzchnie okresli¢ mozna jako polilinia o statej szerokosci, albo jako dowolna
figura. W tym przypadku nalezy dodatkowo okresli¢ tzw. polilinie
kierunkowa,

Wskaz odcinki wyznaczajace podtuzng o$ symetrii

Dodaj odcinek:

Dodaj odcinek:

OTDD
Podpora
Postepowanie zalezne jest od wyboru geometrii obiektu.
e  Punkt Mutpolgen
Zgodnie z ogolnymi zasadami kreslenia symboli e

e  Multipunkt -
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektow liniowych. Po akceptacji atrybutow obiekt reprezentowany
bedzie jako symbole podpér

e Poligon
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw poligonowych

OTDI

Inna budowla

Postepowanie zalezne jest od wyboru geometrii obiektu.

e  Punkt

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia symboli
e Linia

Zgodnie z ogdinymi zasadami tworzenia obiektéw liniowych
e Poligon

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych

r~ Ogrodzenia

OTOO
Ogrodzenie trwate
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdéw liniowych. W przypadku wyboru geometrii jako

multilinia, po akceptacji atrybutéw, nastgpi propozycja utworzenia kolejnego obiektu liniowego,
stanowigcego integralng czes¢.
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OoTOB

Brama

Od punktu albo [Numer]:
Do punktu albo [Numer]:

Po okreSleniu punktu poczatkowego i koncowego symbol bramy wstawiony zostanie po prawej stronie kierunku
wskazywania.

OTOF
Furtka

Od punktu albo [Numer]:
Do punktu albo [Numer]:
- symbol furtki w pierwszym punkcie albo [Drugim]:

Po okresleniu punktu poczatkowego i koncowego symbol furtki wstawiony zostanie po prawej stronie kierunku
wskazywania, w pierwszym lub drugim wskazanym punkcie. Taka informacja nie zostanie jednak przekazana do pliku w
formacie GML.
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¥~ Komunikacja

Osnowa geodezyjna PRPOG >
Granice administracyjne PRG >
Ewidencja gruntow i budynkow EGiB >
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia Usbrojenie tereny GESUT >
. , T i ) , (" Bazo danych obiektw topagraficznych BDOT »]  Budynki niewykazane w eidendji 5
obiektow liniowych lub poligonowych. Niektore Inne ity > Budonke 8
. . - . = Qgrodzenia >
BIBLO: Bibliteka obiektc
obiekty posiadajg etykiety. g i (Nomuriags ) # O sezeia
= LOD: Ocnoénik Zagospodarowanie terenu >/ OWKK: Kraweinik
L PODK: Podkresienie Sport i rekreacja > 4% OIKG Chodnik )
‘g MASKA: Tekt - "masks” Wody > $ OIKG Droga dia roweréw
OTKJ = Reesbs terenu > OTKU: Obszar utwardzony
#  OTKR: Réw przydrozny
. E  OTKS: Schody w ciagu komunikacyjnym
Jezdnia 2 OT Mo
I OTKZ Przepust
B OTKW: Wiadukt
7 OTKE: Estakada
e OTKB: Bariera ochronna
e OTKK e
&, OTKT: Tor
>N1i & OTKN: Peron
Kraweznik oy
B OTKL Kolej linowa
O OTK: Inny obiekt komunikacyjny
OTKC
Chodnik
@)  OTKG

Droga dla roweréw

OTKU
Obszar utwardzony
OTKR

Roéw przydrozny

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektow liniowych. Linia reprezentowana jest jako MULTILINIA w
pojeciu CAD.

()

OTKS

Schody w ciggu komunikacyjnym

Zgodnie z 0go6lnymi zasadami tworzenia obiektéw poligonowych. Obiekt nie posiada etykiety. Dodatkowo nalezy okresli¢,
zgodnie z wymogami Rozporzadzenia, polilinie wyznaczajgcg kierunek biegu schoddw.

Wskaz odcinek wyznaczajacy kierunek biegu schodow:

Wskazac nalezy odcinek wyznaczajacy kierunek biegu schodéw

OTKM
Most

OTKZ
Przepust
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OTKW
Wiadukt

OTKE
Estakada

OTKB
Bariera ochronna

OTKY
Ekran akustyczny

OTKT

Tor

OTKN

Peron

OTKA

Rampa

OTKL

Kolej linowa

OTKI

Inny obiekt komunikacyjny
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r—~7 Zagospodarowanie terenu

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia
. ’ - . Osnowa geodezyjna PRPOG
obiektow liniowych lub poligonowych. Granice sdminitracjne PRG

Ewidencja gruntow i budynkéw EGIE

Niektore obiekty posiadajq etykiety. : Unbrjenie erenu GESUT

Baza danych obiektéw topograficanych BDOT

Inne obiekty

& BIBLO: Bibliteka obiektow
®F RKOD: Wskaz i rysuj

= LOD: Odnoénik

Tet  PODK: Podkreglenie

Tr MASKA: Tekst - “macka”

i

oTZZ

Teren zalesiony

iR

OTZK

Zadrzewienie, zakrzewienie

i

oTZC

Cmentarz

i

oTZT

Trawnik

iR

OoTZL

Drzewo lisciaste

i

oTZG

Drzewo iglaste

i

oTZI

Inny obiekt zagospodarowania terenu

Budynki niewykazane w ewidencji
Budowle
Ogrodzenia

Komunikacja

Zagospodarowanie terenu

Sport i rekreaca
Wady

Reezba terenu

>
>
>
>
>
>
>
>

4 OTZZ: Teren zalesiony

& OTZK: Zadrewienie, zokizewienic

OTZG Cmentarz
OTZT: Trawnik

OTZL: Drzewo lisciaste

OTZ6: Drzewo iglaste

OTZk: Inny obiekt zagospodarowania terenu
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Sport i rekreacja G

Grenice administracyjne PRG
Ewidencja gruntéw i budynkéw EGIB
Uzbrojenie terenu GESUT

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektOW [ e donychohickion topogrticenych 8001

liniowych lub poligonowych. Niektdre obiekty

Inne obickty

& BIBLO: Bibliteka obiektow

posiadajg etykiety. ) Ty

[rezzxe)

[

iR

iR

[

= LOD: Odnoénik
Tt PODK: Podkresienie
Ty MASKA: Tekst - "maska”

OoTSB
Basen odkryty

OTSP

Plac sportowy

OoTSZ

Plac gier i zabaw

OTSW

Wyciag narciarski

oTsI
Inny obiekt sportowy

Budynki niewykazane w ewidencji
Budowle

Ogrodzenia

Kemunikacja

Zagospedarowanic terenu

Sport i rekreacia

Waody
Reezba terenu

»
»
»
»
»
>
»
»

ERRNE IR

OTSE: Basen odkryty
OTSP: Plac sportowy
OTSZ: Plac gier i zabaw
OTSW: Wyciag narciarski
OTSI: Inny obiekt sportowy
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7 Wody

Zgodnie z ogblnymi zasadami tworzenia obiektdw
liniowych lub poligonowych. Niektdre obiekty
posiadajg etykiety.

OTWP
Woda ptynaca

OTWS
Woda stojaca

oTWW

Wat przeciwpowodziowy

Polecenie OTRK

OTWM

Row melioracyjny

Osnowa geodezyjne PRPOG
Granice administracyjne PRG
Ewidencja gruntéw i budynkéw EGiB
Uzbrojenie terenu GESUT

Baza danych obicktéw topagraficenych BDOT

Inne obickty

BIBLO: Bibliteka obiektow
RKOD: Wskaz i rysuj

LOD: Odnognik

PODK: Podkreclenie
MASKA: Tekst - “maska”

Budynki niewykazane w ewidendji >
Budowle >
Ogrodzenia >
Komunikacja >
Zagospodarowanie terenu >
Sport i rekreacia >
Wody > &
Racba terenu > 8
rs
A
s
A
r
=

OTWP: Woda plynaca
OTWS: Woda stojaca

OTWW: Wat przeciwpowodziowy
OTWM: Réw melioracyjny

OTWI: Jaz

OTWL: Sluza

OTWG: Grobla

OTWZ: Zapora

OTWT: Ostroga

OTWO: Pemost lub mole

OTWE Inny obiekt zwiazany z woda

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektow liniowych. Linia reprezentowana jest jako MULTILINIA w

pojeciu CAD.
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iR

iR

iR

iR

[

iR

[

OoTWJ

Jaz

OTWL

Sluza

OTWG
Grobla

oTWZ

Zapora

OTWT
Ostroga

OTWO

Pomost lub molo

oTWI

Inny obiekt zwigzany z woda
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r—7 Rzezba terenu

Skarpy i pikiety.

Obiekty mozna kreslic stosujgc jedng z [ iesmsesseseans ) .

czterech metod. Tylko metoda trzecia e soosswoas X

poprawnie oznaczy symbol w przypadku - oomm :

gdy gorna krawedz bedzie kreslona w tuku. o e s : u . —
Edycja elementow skarpy wykona¢ mozna C) e
wykorzystujg polecenia PWIE, USWIE, i ikssdirn
WSWIE oraz MODSKA & cou compmrs

PARSKA
Opcje wypetnienia skarpy

Polecenie ustala minimalng odlegto$¢ pomiedzy liniami, dla ktorej kreslone bedzie wypetnienie w budowlach podziemnych.

Standardowo odlegto$¢ ta wynosi 0.8. — —
Minimalna diugosé kreski wypelnienia:
OTRU "
Skarpa umocniona ()
OTRK

Skarpa nieumochniona

Metoda pierwsza. Na przemian punkt gérny — punkt doiny

Obiekt sktadajacy sie z krawedzi gornej, dolnej i szrafury. Jednoczesnie kreslona jest Vol ey e
krawedz gérna skarpy, krawedz dolna oraz po wskazaniu wszystkich punktéw obiektu R )

Krawed géma - krawdz dolna (3D)

linie szrafury.

Wskaz punkt gory skarpy:

Okresli¢ nalezy wspétrzedne poczatkowe skarpy. Odpowiedz pusta konczy polecenie.

Wskaz punkt dotu skarpy:

Wskazanie punktu gornego i dolnego powoduje wykreslenie linii pomiedzy tymi punktami, ale punkt zaczepienia kursora
pozostaje w punkcie gérnym. Odpowiedz pusta oznacza, ze punkt poczatkowy jest zarazem szczytem i podnézem skarpy.

Wskaz punkt gory skarpy:
Po wskazaniu drugiego punktu na gorze skarpy kreslony jest odcinek bedacy krawedzig gorng skarpy.
Wskaz punkt dotu skarpy:

Po wskazaniu drugiego punktu na dole skarpy kreslony jest odcinek bedacy krawedzig dolng skarpy. Odpowiedz pusta
oznacza, ze punkt poczatkowy jest zarazem szczytem i podndzem skarpy. Polecenia te sg powtarzane. Po wskazaniu
wszystkich punktdw konturu wykreslone sg krawedzie skarpy bez linii okreslajgcych spadek.

ESC=rezygnacja /[[ENTER=kreslenie]:
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Nacisniecie klawisza ESC przerywa dziatanie polecenia, nacisniecie ENTER rysuje linie spadu i korczy opracowanie rysunku
skarpy.

Metoda druga. Krawedz gérna — krawedz dolna

Obiekt sktadajacy sie z krawedzi gérnej, dolnej i szrafury. Wskazuje sie wpierw wspotrzedne gérnej krawedzi (w
szczegdlnosci moze to by¢ wybrana polilinia lub polilinia 3d — po wybraniu opcji wskazObiekt),

->>> Krawedz pierwsza...
Od punktu albo [Numer/wskazObiekt]:
Do punktu albo [Numer/oDleg]:
Do punktu albo [Numer/oDleg/LProst/RProst]:
nastepnie wspoétrzedne dolnej krawedzi.
->>> Krawedz druga...
Od punktu albo [Numer/wskazObiekt]:
Okreslanie wspétrzednych odbywa sie zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektéw liniowych.

Na koniec nalezy okresli¢ punkty poczatku i konca skarpy, bedace jednym z wskazanych wierzchotkow.

Wskaz poczatek gory skarpy (zgodnie z kierunkiem
wierzchotkow poligonu):

Wskaz koniec gory skarpy (zgodnie z kierunkiem
wierzchotkéw poligonu):

Metoda trzecia. Krawedz gérna — krawedz dolna

Obiekt sktadajacy sie z krawedzi gornej, dolnej i szrafury. Obiekt tworzony analogicznie jak w metodzie drugiej. Wybrany
obiekt, jako krawedz gérna moze by¢ polilinig z fukami.

Metoda pierwsza i druga, zamiast wskazywania punktow pozwala na wybranie istniejgcych obiektow.

W przypadku, gdy zamiast punktu okreSlajgcego pierwszy wierzchotek krawedzi gornej zostanie wybrany zamknieta
pililinia, niezbedne bedzie okreslenie dwdch punktéw:

Wskaz poczatek gory skarpy:
Wskaz koniec gory skarpy:
Punkty te okreslaja polilinie kierunkowa, dla gory skarpy, zgodnie z kierunkiem wierzchotkdw poligonu.

Metoda czwarta. Dowolna tamana zamknieta z fukami

Obiekt kreslony jako obiekt powierzchniowy. Wymagane jest ponadto wskazanie punktéw poczatku i konca gory
skarpy.
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OTRN

Pikieta naturalna

Wskaz punkt albo [Numer/Opcje]:

Opdje wstawiania punktu X

Wskazac¢ nalezy punkt roboczy lub w inny sposob okresli¢ wspotrzedne punktu wysokoscio-
wego. Po wybraniu Opcji i zaznaczeniu przetgcznika, bedzie oczekiwaé dynamicznie punktu
wstawienia tekstu (wysokosci) iewentualnie kata obrotu. Wigczenie przetgcznika
Niestandardowy kolor etykiety oznacza, ze rzedna wysokosci (etykieta) otrzyma wybrany -
kolor — inny niz standardowy.

estandardowy kolor etykiety

b a22ne) polini

”
=

LProstop/LRéwnoleg/Kat obrotu [0.00]:

W oknie dialogowym okresli¢ nalezy wysokosci, wyswietlona jest | wes

n\
proponowana wspotrzedna Z ewentualnego (wskazanego) punktu O Pdeta naturaina
roboczego. Po wybraniu przycisku Wskaz tekst lub atrybut i poprzez “;”:‘”m e—
wskazanie tekstu jego treSC zostanie przekazana do pola Rzedna. Po | e T T
wybraniu przycisku Wskaz punkt, i pobierz Z rzedng dolng mozna pobra¢ | Sl N
z innego punktu roboczego. 812 o ego i wrmyosa Dpersarrissnssie j

pokaz podpoeds: 0 % [Cpokaz atryuty ogone

Polecenie jest powtarzane az do negatywnej odpowiedzi (ENTER). Ilos¢ e i—

miejsc po przecinku zalezna jest od ustawien w oknie dialogowym

Konfiguracja rysunku, zaktadka Punkty, standardowo ustawiona na 1, zmieniana jest poprzez kolejne polecenie,
PRECWSP.

OTRS

Pikieta sztuczna

Analogicznie. Precyzja ustawiona na wrosé 2.

69



Mapa_SG

7 Geodezyjna ewidencja sieci uzbrojenia terenu

Zebrane polecenia umozliwiajg kreSlenie sieci uzbrojenia terenu, Osmons geodezyjns PRPOG 5
oznaczanie rodzaju i typu przewodéw oraz tworzenie bazy opisowej e .
sieci uzbrojenia terenu. W trakcie kreslenia zbierane s3 informacje, | Uammeleen ST :] ek 2
S —— i aralzacyiva
ktore pozwalajg na podziat przewoddw, zgodnie z Rozporzadzeniem inne obielay > Secdeiomengetycna >
.. . , . it Sie¢ gazowa >
na rodzaje i typy. Atrybuty obiektéw wprowadzane s do okna dialogo- & o et Sl ,
Y o) - A iec telekomunikacyjna >
wego Wiasciwosci obiektu i LOD: Odvoie s 4
Tt PODK: Podkreslenie A
K MASKA: Tekst - "maska” Z‘“;“H‘ﬁ:t"f‘kuwm‘ 4
i L. o e
Wspdlne atrybuty GESUT, to: ZRD - zrodto danych o potozeniu, DTU — Inne uradienia tonarzysace >

7 SUPS: Punkt o okreslons) wysokosci

data przyjecia do zasobu, KRG — numer operatu, REM — informacja
dodatkowa, STS - stan istnienia, STE — stan eksploatacji, WLA — wiadajacy i IDB — identyfikator branzowy.

Sieci uzbrojenia terenu posiadajg etykiete, ktéra zdefiniowana jest w Rozporzadzeniu i jest ustalana w miare edycji
atrybutdw. Jej treS¢ wysSwietlana jest w polu TEXT — etykieta obiektu. Uzytkownik zawsze moze jg zmieni¢. Jezeli
przetagcznik Wstaw etykiete jest wigczony, po okreSleniu geometrii obiektu, program oczekiwa¢ bedzie wskazania
punktu wstawienia etykiety, a jej punkt wstawienia zalezny jest od ustawien w oknie Konfiguracja rysunku. Szczegdty
w opisie tego okna.

Geometria wiekszosci sieci uzbrojenia terenu moze reprezentowana by¢ zardwno jako punkt, linia albo powierzchnia.
Zgodnie z Rozporzadzeniem, obiekt o szerokosci wiekszej niz 0.75 m, zapisany w bazie jako linia, w prezentacji graficznej
wystepuje jako powierzchnia. Program wys$wietla obiekty jako ,multilinie”, w pojeciu CAD o okreSlonej szerokosci.

Wiagciwosci obiektu B

*** [Przewo6d wodociggowy] ***
Od punktu albo [Numer/Prostopadle/Biezgca/Obiekt]:

SUWP, Przewdd wodociagowy

Atrybuty Geometria

Do punktu albo [Numer/tUk/oDleg]: sntvonine () vy sxcegiy

> Odleg{os'é = 3255 Identyfikator obiekty w) Pokaz szczegsty
. Dataiczas nersiiobiekty () Pokaz szczeadly

Do punktu albo [Numer/t{Uk/oDleg/LProst/RProst/Cofaj]: s dych s pofsris FRD1: O ~porir bezpaiednt ravigzn do osnony

-> odleglosc = 41.26 e —]
N e — Wyezyse.

Do punktu albo [Numer/tUk/oDleg/LProst/RProst/Cofaj/Zamknij]: e =

Po okresleniu geometrii, jezeli w oknie Wlasciwosci wiaczony zostat Stan heloata STE: -y >

Wiadajacy [WLAJ:

Identyfikator branzony [IDB]:
Funkeja przenedu [FUGL: |g - glowny X
Przebieg [PBG]: p - podziemny i

przetagcznik Wstaw etykiete, nastapi:

Wskaz opisywany odcinek: ip s vodocagme 7S o -oxy =
Wskazywac nalezy kolejne odcinki, ktére majg zosta¢ opisane. Wymusza sie e e
aby wskazanych odcinek byt odcinkiem kreSlonego obiektu, inaczej —Orsaweses 0 & Olpoket avybuty ogsne
wyswietlony zostanie komunikat: ok || any

Wskazany odcinek nie jest sktadnikiem obiektu....

Prezentacja graficzna oraz etykieta obiektu zalezna jest od wartosci atrybutu STS (stan istnienia) oraz w przypadku
sieci energetycznych i telekomunikacyjnych réwniez atrybutu PBG (przebieg).
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. . . | [ Sie¢ wodociagowa > ] 2= SUWP: Preewéd wodociagowy

@ Slec wodoc'qgowa Sie¢ kanalizacyjna > % SUWU: Wodociagowe urzadzenie techniczne
Sie¢ clektroenergetyczna 5% SUWW: Zasuwa lub zawér
Sie¢ gazowa > [M] SUWR: Hydrofornia
Sie¢ cieplownicza > &  SUWH: Hydrant
Siec telekomunikacyjna > B SUWD: Zdroj uliczny
Siec specjalna > ® SUWS: Studnia zuykia
Siec niezidentyfikowena > &  SUWG: Studnia ghebinowa
Urzadzenia towarzyszace liniowe >
Inne urzadzenia towarzyszace >

SUWP #m SUPS: Punkt o okreslone) wysokosci
Przewo6d wodociaggowy

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow liniowych.

()

Suwu

Wodociggowe urzadzenie techniczne

Obiekt moze posiada¢ geometrie jako punkt, linia albo poligon. Postepowanie zalezne jest 0d  wesscaone uraszere echnicene
wyboru geometrii obiektu. iimuanéub.ek‘u
Mutipurit
L] Punkt O nia
Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia symboli e
e Linia Mutpoigon
Zgodnie z ogolnymi zasadami tworzenia obiektow liniowych. = =
* Poligon -

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow poligonowych z wyborem metody.

Wiatciwosci obiektu

SUWU, Wodociagowe urzadzenie techniczne

W przypadku, gdy zostanie wigczony przetacznik Wstaw rzedne oraz gdy =~ “™ o

Atrybutyoadine () Pokaz szczegily

zostanie okreslona co najmniej jedna rzedna, dodatkowo  zostanie Rodze waedienia vockcgowego ROUL: .- szadzeie tecvicne

. . ’ . 7 . Ksztatt urzadzenia [GKU]: -
wstawiony do rysunku obiekt SUPS — punkt o okreSlonej wysokosci (znak @ wwese: @ ket [T
umowny nie opisany w Rozporzadzeniu). Bes nt s it o

(T Nie pokazuj tego okna w praysziosd (

Dodanie zostang relacja obiektu do punktu okreslonej wysokosci. Shelleo =Le Dot v tovas
P oK Anuluj

SUwWw

Zasuwa lub zawor
Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow punktowych z rzednymi.
SUWR

Hydrofornia

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw poligonowych z rzednymi.

SUWH
Hydrant

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw punktowych z rzednymi.

SUWD

Zdrgj uliczny

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow punktowych z rzednymi.

1Peina kontrola atrybutdn |
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SUWS
Studnia zwykta

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw punktowych z rzednymi.

SUWG
Studnia gtebinowa

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektdow punktowych z rzednymi.

Sie¢ kanalizacyjna

SUKP

Przewéd kanalizacyjny
Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow liniowych.
SUKU

Kanalizacyjne urzadzenie techniczne
Analogicznie jak w poleceniu SUWU.

SUKW

Zasuwa lub zawér

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw punktowych z rzednymi.

SUKS

Studnia kanalizacyjna

Sie¢ wodociagowa

Siee kanalizacyjna

Sie¢ elektroenergetyczna
Sieé gazowa

Siet cieplownicza

Sie telekomunikacyjna

Siet specjalna

Sie¢ niezidentyfikowana
Urzadzenia towarzyszace liniowe
Inne urzadzenia towarzyszace

SUPS: Punkt o okrelonej wysokoéci

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow punktowych lub poligonowych z rzednymi.

SUKK

Kratka $ciekowa

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow punktowych lub poligonowych z rzednymi.

SUKL

Odwodnienie liniowe

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw liniowych z rzednymi.

HECRORCR N R

SUKP: Preewéd kanalizacyjny
SUKU: Kanalizacyjne urzadzenie techniczne
SUKW: Zasuwa lub zawér

SUKS: Studnia kanalizacyjna

SUKK: Kratka <ciekowa

SUKL: Odwodnienie liniowe

SUKM: Osadnik, szambo

SUKD: Przydomona oczyszczalnia scickéw
SUKE: Wylot kanatu

SUKN: Przepempouwnia
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SUKM

Osadnik, szambo

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw punktowych lub poligonowych z rzednymi.

SUKD

Przydomowa oczyszczalnia sciekéw

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow poligonowych z rzednymi.

SUKE
Wylot kanatu

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw punktowych z rzednymi.

SUKN

Przepompownia

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow poligonowych z rzednymi.

—7 Sieé elektroenergetyczna

SUEP: Przewsd elektroenergetycany
oe adze

cwwewelaaa

SUEP -

T SUPS: Punkt o okreslonej wysokosci

Przewéd elektroenergetyczny

Wedtug ogodlnych zasad tworzenia obiektow liniowych. Prezentacja graficzna oraz etykieta obiektu zalezna jest od wartosci
atrybutu STS (stan istnienia) oraz atrybutéw PBG (przebieg) i TPS (typ sieci).

SUEU

Elektroenergetyczne urzadzenie techniczne

Analogicznie jak w poleceniu SUWU.

SUES

Szafa elektroenergetyczna lub kontener

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow punktowych lub poligonowych.

SUET

Stacja transformatorowa

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow punktowych.
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SUEO

Latarnia

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw punktowych lub liniowych, w przypadku geometrii jako
multipunkt. Po akceptacji atrybutow obiekt reprezentowany bedzie jako symbole podpdr.

SUEM

Maszt oswietleniowy

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw punktowych lub liniowych, w przypadku geometrii jako
multipunkt. Po akceptacji atrybutdw obiekt reprezentowany bedzie jako symbole podpdr.

SUEA

Turbina wiatrowa
Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw punktowych lub poligonowych.
SUEL

Stacja tadowania pojazdéw elektrycznych

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow punktowych.

Sie¢ gazowa

[ Sieégazows

SUGP

Przewéd gazowy

SUGV: Zbiomik gazu

5 SUPS: Punkt o okreslons wysokodci

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow liniowych.

SUGU

Gazowe urzadzenie techniczne

Analogicznie jak w poleceniu SUWU.

SUGW

Zasuwa lub zawér

Wedtug ogodlnych zasad tworzenia obiektow punktowych z rzednymi.

SUGS

Szafa gazowa lub kontener

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow punktowych lub poligonowych.
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SUGN

Stacja gazowa

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw poligonowych.

()

SUGV

Zbiornik gazu

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow poligonowych.

—7  Sieé cieptownicza

Siec wodociagowa
SUCP Sie¢ kanalizacyjna
Sie¢ elektroenergetyczna
P . . Sie¢ gazowa
Przewdd cieptowniczy oy R e et

Sieé telekomunikacyjna . SUCU: Cieplownicze urzadzenie techniczne

Siec specjaina .c SUCW: Zasuwa lub zawér

Wedtug ogdlinych zasad tworzenia obiektow liniowych. Sitnddentyfkowans

Urzadzenia towarzyszace liniowe:

Inne urzadzenia towarzyszace

@ SUPS: Punkt o okreslons] wysokosci

SUcCuU

Cieptownicze urzadzenie techniczne

Analogicznie jak w poleceniu SUWU.

SUCwW

Zasuwa lub zawér

Wedtug ogodlnych zasad tworzenia obiektdow punktowych z rzednymi.

sz . . Sie¢ wodociagowa
I~ Sieé telekomunikacyjna
Sieé elektroenergetyczna
Sie¢ gazowa
S U T P Siec cieptownicza
= Sie¢ telekomunikacyjna
Siec specjalna

Przewéd telekomunikacyjny S sty e rans

Urzadzenia towarzyszace liniowe

] 7 SUTP: Preewéd telekomunikacyjny

t SUTU: Telekomunikacyjne urzadzenie techniczne
D) SUTS: Szafa telekomunikacyjna lub kontener

0] SUTW: Wieza telekomunikacyjna

Inne urzgdzenia towarzyszace SUTK: Stupek telekomunikacyjny

i SUPS: Punkt o okreslons] wysokoéci

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw liniowych. Prezentacja
graficzna oraz etykieta obiektu zalezna jest od wartosci atrybutu STS (stan istnienia) oraz atrybutow PBG (przebieg) i TPS

(typ sieci).

SUTU

Telekomunikacyjne urzadzenie techniczne

Analogicznie jak w poleceniu SUWU.
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SUTS

Szafa telekomunikacyjna lub kontener

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw punktowych lub poligonowych.

SUTW

Wieza telekomunikacyjna

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow punktowych lub poligonowych.

SUTK
Stupek telekomunikacyjny

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw punktowych.

Sie¢ specjalna

Sie¢ kanalizacyina

Sie¢ clektroenergetyczna

Sie¢ gazowa
[pazaee] ;
= Sieé cieplownicza

Sie¢ telekomunikacyjna

] = SUSP: Praewsd specjalny

Przewéd specjalny =
Urzadzenia towarzyszace liniowe.
Inne urzadzenia towarzyszace
Wedtug ogolnych zasad tworzenia obiektow liniowych. o o e
33 SUSU

Urzadzenie techniczne sieci specjalnej

Analogicznie jak w poleceniu SUWU.

: F4 H H H Sie¢ wodociagowa
Sieé niezidentyfikowana
Sie€ elektroenergetyczna
Sie¢ gazowa
S U N P Sie¢ cieplownicza
Sie¢ telekomunikacyjna

Siec specjalna

Przewéd niezidentyfikowany (St rictdemyonans

Urzedzenia towarzyszace liniowe
Inne urzadzenia towarzyszace

5 SUPS: Punkt o okreslons wysokosci

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow liniowych.

SUNU

Urzadzenie techniczne sieci niezidentyfikowanej

Analogicznie jak w poleceniu SUWU.

.8 SUSU: Urzadzenie techniczne sieci specjelne]

] 2= SUNP: Przewdd niezidentyfikowany

X SUNU: Urzadzenie techniczne sieci niezidentyfikowanej
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Sie¢ wodociagowa

Sie¢ kanalizacyjna

;
:
I~  Urzadzenia towarzyszace liniowe e ;
Sieé cieplownicza >
Sieé telekomunikacyjne >
SULL Secrin :
Sie¢ niezidentyfikowana >

. ([ Urzadzenia towarzyszace liniowe > ] 71 SULL: Kanal technologiczny

Kanat technologiczny REEEEE > /7 SULO: Obuown chronno

i SUPS: Punkt o okreslons wysokesci

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow liniowych.

SULO

Obudowa ochronna przewodu

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow liniowych.

- Sie¢ wodociagowa >
—7  Inne urzadzenia towarzyszace >
Sie elektroenergetyczna N
S pareire N
preven Sie cieplownicza >
S U P K Sieé te\:kamumka:ym >
Sieé specjalna >
Komora podZIemna Z\E(’:\u\dentyﬂkuwana‘ >
Inne urzadzenia towarzyszace > ] 8 SUPK: Komora podziemna
Wedtug ogélnych zasad tworzenia obiektéw punktowych lub poligonowych 7 *%"mtechsimaursiois & w i b
z rzednymi. s oo
&1 SUPB: Budowla podziemna
SUPW

Wiaz do komory lub kanatu

Wedlug ogdinych zasad tworzenia obiektdw punktowych lub poligonowych. W przypadku geometrii punktowej,
prezentacja graficzna obiektu zalezna jest od wartosci atrybutu GKU (ksztatt urzadzenia)

SUPP

Stup przewodéw napowietrznych

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw punktowych lub liniowych, w przypadku geometrii jako
multipunkt. Po akceptacji atrybutéw obiekt reprezentowany bedzie jako symbole podpér.

SUPY
Stup trakcyjny

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow punktowych.

SUPN

Podpora przewodoéw

Wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw punktowych.
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SUPB
Budowla podziemna

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektéw poligonowych.

SUPS
Punkt o okreslonej wysokosci

Znak kartograficzny punkt o okreslonej wysokosci dla poszczegdinych sieci zwigzany jest z obiektem: przewdd, urzgdzenie
techniczne zwigzane z siecig, obudowa przewodu. Wartosci RGB znaku kartograficznego: punkt o okreslonej wysokosci

przyjmuje sie zgodnie z warto$ciami RGB rodzaju sieci.

Wskaz punkt albo [Numer]:
Odnaleziony obiekt [SUWP], wskaz opisywany obiekt lub ENTER aby zaakceptowac¢ go:

Okno dialogowe Wtasciwosci obiektu wymaga wprowadzenia atrybutu Wisienoid obikty
RZEDNA, w przypadku gdy obiektem nadrzednym jest przewdd. W . SR
i Atrybuty Geometria
pozostatych przypadkach wymagane beda to atrybuty RZG i RZD (rzedna S ——
gory i rzedna dotu). Szczegdtowy opis znajduje sie w dziale Okreslanie P e o
rzednych, str. 26
B . B
Wazne! W przypadku, gdy obiekt SUPS nie posiada odno$nika, do pliku w P .
formacie GML eksportowane bedg dwie etykiety
1 Inne obiekty

@ Wa I’StWi ce £5% PARWAR: Parametry warstwic

.+ INTER: Interpoluj punkty

23 WAR: Rysuj warstice

#~+ JWAR: Rysuj jedna warstw.

4 OPWA: Opis warstwic

) L . , L. ) L . & DIGWA: Warstwica z digital.

Zebrane polecenia umozliwiajg interpolacje punktéw wysokosciowych i kreSlenie warstwic. 2 o T Py e

2 e unkty interpolacyine
Polecenia zostaty opisane w dziale Instrukcja K-1 — Warstwice. B GUAR: GEONET-Warstice

- ODWA: Odczyt wys. warstwic
BIBLO

I Biblioteka obiektéw =
Biblioteka obiektow | Viybierz biblioteke obiektow
BDOT - Budynki niewykazane w ewidencji gruntdw i budynkéw ~
W prezentowanym oknie dialogowym zebrano wszystkie obiekty programu ﬁ E ?;[L
Mapa_SG, zestawione w grupy tematyczne i prezentowane za pomoca 7 & & (.
piktogramu. Wielko$¢ okna mozna dowolnie dostosowaé. Grupe tematyczna EJA oIee T/' ‘g ‘g}“
wybiera sie z rozwijanej listy. Po nacisnieciu przycisku Wstaw zostaje v a4 l}(o o ors
wywotane odpowiednie polecenie tworzace obiekty. =]
| oTBD
Budynek
-M'H'H
RKOD Wstaw Anuluj Pomoc H":'

Wskaz i rysuj
Polecenie mozna wykonac jezeli w rysunku wystepujg juz obiekty utworzone programem Mapa_SG.

-> Wskaz obiekt:
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Jezeli wskazany obiekt posiada poprawny kod programu Mapa_SG, od razu wyswietlany jest stosowny tekst i program
oczekuje okreslenia geometrii i atrybutdw opisowych, np.

Wskaz obiekt:
*** [Punkt graniczny] ***
Wskaz punkt albo [Numer]:
LOD
Odnosnik
Wykreslenie odnosnika do tekstu dla obiektow, ktdrych obszar jest mniejszy od tekstu.

Wiele/[Wskaz tekst lub atrybut]:

Nalezy wskaza¢ atrybut lub dowolny tekst. Polecenie stosowa¢ mozna dla wszystkich tekstdw, utworzony odno$nik
znajdzie sie na tej samej warstwie co wskazany tekst. Po wybraniu opcji Wiele, polecenie uruchomi standardowy wybor
obiektdéw $rodowiska CAD a dotyczy¢ bedzie wytacznie atrybutow blokdw.

Wskaz koniec linii odnos$nika:

Wskaza¢ nalezy punkt wewnatrz obiektu jako koniec linii odnosnika.

PODK
Podkreslenie

Podkreslenie tekstu lub atrybutu.

Wskaz tekst lub atrybut:

Nalezy wskaza¢ atrybut lub dowolny tekst.

MASKA
Tekst maska

Niektdre obiekty Mapa_SG, punkty graniczne, obiekty zwigzane z siecig uzbrojenia terenu moga by¢ uzupetnione o
obiekty przykrywajace. Obiekty te znakomicie uczytelniajg mape do wydruku. Moze jednak okaza¢ sie to nie
wystarczajgce i zachodzi potrzeba ukrycia linii pod tekstami.

Wskaz tekst lub atrybut:

Pod tekstem lub atrybutem bloku zostanie wstawiony obiekt przykrywajacy. Obiekty te standardowo nie sg widoczne, lecz
mozna je wyswietli¢, celem nap. Ich modyfikacji. Stuzy do tego polecenie PRZYKRYJ (_WIPEOUT) z opcjg Ramki i
ustawi¢ TAK. Aby poprawnie ustawiona zostata kolejnoé¢ obiektdw mozna skorzystaé z polecenia PORZWYS
(_DRAWORDER). Program Mapa_SG oferuje jednak bardziej zautomatyzowane polecenie MASKAPOPR opisane w
dziale Edycja uzbrojenia terenu.
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Wiekszos$¢ etykiet prezentowana jest za pomocg obiektu MTEKST — tekst wielowierszowy. Obiekt taki posiada ceche
Maska tla wykorzystywang w tym poleceniu. W takim przypadku nie jest wstawiany zaden dodatkowy obiekt

przykrywajacy.
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OT_Zmiana i raporty

7 Osnowa

WYKPO
Wykaz punktéw osnowy

Okno dialogowe i zasada dziatania polecenia zblizone sg do polecenia
WYKAZ dla punktéw roboczych, i tworzy wykaz wspotrzednych punktow
oshowy geodezyjnej.

=
&

G e D N A

B GM A

B

exPreEx

A

XWEB 7D

SE A

ELd

Qsnowa

Ewidencja gruntéw i budynkéw
Rzedba terenu

Uzbrojenie terenu GESUT

SID: Znajd obiekt wg identyfikatora

EDYCIAQ: Edycja atrybutéw obiekiu
EATR: Edycja atrybutéw wielu obiektow

KOPTXT: Kopia etykicty

PWIE: Przesufs wierzcholek

WSWIE: Wstaw wierzcholek

USWIE: Usufi wierzcholek

USOD: Wymaz odeinek

UKROD: Ulyj odcinek

POLACE: kaczenie obiektow liniowy ch
DZIEL: Drielenie obiektéw

WOB: Wymaz obiekt

ZMOP: Edycja tekstu
ZMTXT: Zmier wysokos¢ tekstu

OBRA: Obréc wybrane teksty

TXTOBR: Obréc wybrane atrybuty/Teksty
WYSA: Wysokos wybranych tekstow
ZMKOL: Zmiana koloru elemetu

2ZMRL: Zmiana radzaju linii elementu
SZERP: Szerokosé polilinii

OBRB: Obrét blokéw

ELEW: Zmiana poziomu
TREL: Przesuniecie elementow

TRANS: Transformacja elementéw
TRAH Transformacja wysokosciowa

ZESTAW: Zestawienie diugoséi | powierzchni
ZESTAWO: Wiykaz obicktéw
KONTROLA: Kontrola rysunku..

Wymaz oznaczenie bigdéw.

MASKCA: Tekst - *maske"
MASKAUS: *Maska® ukryj / wyswiet!
MASKAPOPR: Napraw "maski"
GRUPA_EX: Rozbij grups obicktw
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7 Ewidencja gruntéw i budynkéw

()

TDZIAL
Utworz dziatke

Zadaniem polecenia jest utworzenie z wskazanego, zamknietego
obiektu albo z niezaleznych odcinkéw utworzyé dziatke jako obiekt
powierzchniowy.

W pierwszej kolejnosci nalezy ukry¢ obiekty (warstwe), ktore moga
utworzy¢ btedng geometrie, np. widoczna sie¢ uzbrojenia
podziemnego przecinajgca dziatke. Standardowo polecenie ukrywa
punkty graniczne

Wskaz punkt wewnatrz obszaru albo [Obiekt]:

Osnowa

Ewidencja gruntéw i budynkéw

XA G W QL

oM €I EHBERTR

Razeiba terenu
Uzbrojenie terenu GESUT
SID: Znajdz obickt wg identyfiketora

EDYCJAO: Edycja atrybutéw obiektu
EATR: Edycja atrybutw wielu obiektow
KOPTXT: Kopia etykiety

PWIE: Przesuri wierzcholek

WSWIE: Wstaw wierzchofek

USWIE: Usui wierzcholek

USQD: Wymat odcinek

UKROD: Ukryj odcinek

POLACZ: kaczenie obiektéw liniowych
DZIEL: Dzielenie obiektw

WOB: Wymaz obiekt

ZMOP: Edyeja tekstu
ZMTXT: Zmier wysokos¢ tekstu

OBRA: Obréc wybrane teksty

TXTOBR: Obréc wybrane atrybuty/Teksty
WYSA: Wysokosé wybranych tekstéw
ZMKOL: Zmiana koloru elemetu

+ ZMRL: Zmiana rodzaju fini elementu

SZERP: Szerokoic polilinii
OBRB: Obrét blokéw

ELEW: Zmiana poziomu

TRFI: Proesuniecie elementéur

DO QI < B a

TDZIAL: Utwérz dziallee
STUKDZ: Sauks] dzizlke

STAB: Zmiana stabilizacji punktu
RENDZ: Zmiana numeracji dzistek
WYRDZ: Oznacz driatke ewidencyjng
PROJ: Projekt dzialki

WIZATR: Atrybuty punktéw

WYKPG: Wykaz punktw zatamania granic
WYKDZ: Wykaz daiatek

DZZEST: Zestawienie dziatek do pliku
DZWY: Eksport dziatek do pliku

DZWE: Import dziatek z poliku

Punkty graniczne widoczne

Punkty graniczne ukryj

WYKUZ: Wykaz uzytkéw

UZWY: Eksport uzytiksw do pliku

UZWE: Import uzytkéw 2 pliku

WYKKL: Wykaz konturéw klasfikacyjaych

KLWY: Eksport klas do pliku

KLWE: Import klas z pliku

TOPOL: Kontrola topologii

ROZLICZ: Rozliczenie powierzchni obiektow
KARTAB: Arkusz danych ewidencyjnych budynku
WYKZMIAN: Wykaz zmian dotyczacych budynku
BUZEST: Zestawienie budynksw

DEE OF %GR E g U0 R R

Nalezy wskaza¢ dowolny punkt wewnatrz obszaru zamknietego. Jezeli dziatanie funkcji zakonczy sie sukcesem (znaleziony
zostanie obszar zamkniety), zostanie on oznaczony na ekranie linig w kolorze czerwonym. Po akceptacji:

- Akceptujesz [Tak]:

Wyswietlone zostanie okno dialogowe z atrybutami dziatki. Obiekt zostat utworzony.

Opcja Obiekt pozwala na utworzenie dziatki z dowolnej zamknietej polilinii.

SZUKDZ

Szukaj dziatke

Polecenie to stuzy do odszukania w rysunku dziatki o zadanym numerze.

Podaj numer dziatki:

Wprowadzi¢ nalezy skrécony numer dziatki. Po odszukaniu dziatki polecenie ustali takie powiekszenie, przy ktérym

wyswietlony zostanie caty obszar szukanej dziatki.

()

STAB

Zmiana stabilizacji punktu granicznego

Wskaz obiekt:

Po wskazaniu obiektu wyswietlone zostanie standardowe okno edycji obiektu, zostato wywotane polecenie EDYCJAO i tam

nalezy zmieni¢ atrybut STB — kod stabilizacji.

RENDZ

Zmiana numeracji dziatek

Polecenie zmienia numeracje dziatek ewidencyjnych poprzez dotgczenie lub skasowanie ciggu
znakdéw. Pole edycyjne Znaki musi zawiera¢ znak ,*” z przodu lub z tytu tekstu, informujgc w

=l

[~ Wybierz daialki wedlug fitréw

Pokai odnaleziene numery dzialek. |

Numery daialek
Karta mapy:

e [
Ciag znakow —
[F Dolgez " Skasyj
Definiujrapart
Anuluj

I~ Utwérz report

Wikons
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ten sposdb, czy znaki majg by¢ dotgczone z przodu czy z tytu istniejacego tekstu. Po wybraniu przycisku Pokaz
odnalezione numery dziatek, w oknie dialogowym wysSwietlona zostanie lista dziatek spetniajgcych warunek wyszukiwania.

WYRDZ

Oznacz dziatke ewidencyjna
Polecenie tworzy zamknietg multilinie (CAD) w kolorze zéttym wewnatrz wybranej dziatki.

Wprowadzi¢ NUMER konturu, wybra¢ ELEMENT lub wskaza¢ PUNKT WEWNATRZ:

Wprowadzi¢ mozna numer szukanej dziatki, wskaza¢ jej element lub dowolny punkt wewnatrz. Program sam rozpozna typ
wprowadzonych danych.

PROJ
Projekt dziatki

Polecenie kresli linie podziatu dziatki w taki sposob, aby powierzchnia utworzonego obszaru byta réwna powierzchni
zadanej przez uzytkownika.

Wskaz punkt albo [Numer]:

Wskazaé nalezy punkt bedacy punktem
wierzchotkowym dziatki. Jezeli w wybranym punkcie
funkcja nie zidentyfikuje dziatki, wyswietli komunikat:

. . c s 12500, ’
Nie odnaleziono dziatki! /125003

W prezentowanym obok przyktadzie wybrano punkt 12005.

Powierzchnia dziatki = 0.0899 ha. Wprowadz zadana: ﬁ_&zw&& -

o 125004
Nalezy wprowadzi¢ nowg powierzchnie w hektarach, mniejszg od wyswietlonej catej powierzchni dziatki. W przyktadzie
wprowadzono warto$¢ réwng 0.04 ha

- Akceptujesz? [Tak]:

Po udzieleniu negatywnej odpowiedzi [Nie], polecenie zaproponuje drugi wariant z tworzonym obszarem po prawej
stronie (w przyktadzie, po lewej).

Polecenie wykresli odcinek od wybranego punktu (12005) do linii dziatki, na warstwie dziatki EGDE.

WIZATR
Atrybuty punktéw granicznych

Waualizacja atrybutow punktow X

Generuje tekst wielowierszowy pod etykietg punktu zatamania granicy, zawierajgcy wartodci == 22erot-oor-22n

wybranych atrybutéw punktéw granicznych. it e sl
1SD (Spetnier I6
{8 STB (Rodzaj stabii:

Wprowadzié NUMER konturu, wybraé ELEMENT lub wskazaé PUNKT WEWNATRZ: = e
Wprowadzic mozna numer szukanej dziatki, wskaza¢ jej element lub dowolny punkt | oo ‘
wewnatrz |

tie
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Wykaz punktéw zatamania granic
T e S - I |
L i . B-BVH OQA¥YOC 2 2 cHB%E| " X |
Wyswietlone zostanie okno dialogowe podobne | R % EOisss DS  GTaos (o) Fnena e Do ROE)es
do okna Punkty robocze. W przypadku, gdy e S S S o
w biezacym rysunku znajdujg sie juz punkty O mon s mems i : B :
. ) R O 100713 556225491 6578198.64 1 1 4 EGPG
zatamania granic, zostang automatycznie |0 i s s 1 L 4
) j . .. L 100715 5582248.19 6578189.13 1 i 4 EGPG
zaprezentowane w tabeli. Akcja wiekszosci & % seme emma : i Rt
0z29 Zakres: Wszystkie .
przyciskow jest analogiczna do akcji w oknie Punkty
. . . . . Import punktéw zalamania granic i)
robocze, wiacznie z ustawieniem kolumn, filtrowaniem, | :
. . .. . . Nozwa plk: ISR =]
wyszukiwaniem, edycjg jednego lub wielu rekordow. W || s s e P—
oknie tym mozna importowaé punkty zatamania granic z bl e Dttty | @Dl Qo ks
plikéw tekstowych o dowolnej kolejnoéci danych. Istnieje Dlesmearmy s = e &
mozliwos¢ wstawienia punktu roboczego, dowolnego | wee |« || o [ 5 ek [ i [ S | o | one |-
typu w punkcie zatamania granicy. Moze to by¢ | 2 =Y Tl . : ; i :
. . . - . . 43620 5555772.43 657263845 8 5 % 1
podstawg do kolejnej przydanej funkcji, pordwnania | == — sswse s o : : :
(kolizji) wspéirzednych i atrybutdw. oo mome cmews e : : :
| e mmme e 1 : : :
Po wybraniu przycisku zostanie wyswietlone okno | W  Fwe wews : : : .
kopiowania wartosci atrybutu. Nazwy atrybutéw nalezy | T ) [ ] |
wybra¢ z listy. W przypadku gdy wigczony jest —
przetacznik Pomin gdy jest wypelniony, wartos¢ nie zostanie skopiowana gdy
atrybut docelowy posiada okreslong wartosc. =
=as _m Anuluj
Zadanie porownania wspofrzednych wykonywane jest po wybraniu przycisku 7 - B e o s iy
Do zastosowania istniejg trzy kryteria wyboru poréwnania punktéw. Albo poprzez
jego nazwe, albo poprzez wartosci okreSlonych atrybutdéw, albo tez poprzez
wyszukanie typu punktu roboczego o tych samych wspétrzednych.
Wykaz dziatek
i f 4 H . . . . IW kazdzwd:‘k‘” B x
Polecenie sporzadza wykaz numeréw dziatek, numer arkusza mapy i ich powierzchnie |
. | y
analityczng oraz zredukowana. Soanin | EE—
Sortyj wedtug: Numeru ~
Blad polozenia punkiu: 010 ~
W oknie dialogowym ustali¢ nalezy kryteria wyboru dziatek, wzorzec wyszukiwania. Do- ) i
. s . . . , Wykona] Ay
puszczalne sg podobne znaki jakie opisano w poleceniu WYKAZ dla punktéw roboczych. Stan- ' '
dardowo pole to zawiera znak ‘*/, co oznacza wyszukanie wszystkich dziatek. Dla przyktadu,
wprowadzona maska ‘123/*' oznacza wyszukanie wszystkich (W =]
dziatek, ktore w liczniku posiadajg numer 123, a “¥/*' - e AR e
dziatki, w ktorych wystepuje dowolny licznik i mianownik. 21 oo 0.032
25 B.1474 8.1474
Po wprowadzeniu maski ‘123/?’, funkcja wybierze wszystkie . g.ess 8.
dziatki, ktére posiadajg licznik 123 i w mianowniku tylko 1w A
jeden znak. Tak wiec, w tym przypadku dziatka o numerze SURT powitchnii  Dcseat  Bseat  B.Dand
123/10 nie zostanie wybrana. W polu Sortuj wediug
ustali¢ mozna kolumne sortowania.
Duky.. | [ Zepszdopiku. | [ Komec | o+ ¢ ro-

Zidentyfikowano 6 dziatki(ek).
Odnalezione dziatki wyswietlone zostang w nastepujgcym oknie dialogowym:

Zestawienie to mozna nastepnie wygenerowa¢ na drukarke, lub do pliku tekstowego, zgodnie z opisem w poleceniu
WYKAZ.
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DZZEST
Zestawienie dziatek do pliku
Polecenie sporzadza wykaz wszystkich atrybutéw do pliku tekstowego. Wymaga jedynie wprowadzenia nazwy pliku. Plik

tekstowy zawiera wartosci atrybutow oddzielone znakiem tabulacji, w tatwy sposdb mozna wczyta¢ go do skoroszytu
Excel.

DZWY e —
: : )
Eksport dziatek do pliku T

Polecenie zapisuje geometrie wszystkich dziatek wystepujacych w rysunku do pliku
tekstowego w ustalonym formacie zgodnym z programem GEONET. Ogdiny format pliku s
jest nastepujacy: w pierwszy wierszu wystepuje numer dziatki, w kolejnych numery o sy
punktéw obwodzacych, znak ,0” zero oznacza koniec dziatki.

Dla potrzeb programu Mapa_SG poszczegdlne wiersze zostaty uzupetnione.

W pierwszym wierszu, po numerze dziatki wystepuja, oddzielone znakiem tabulacji: GMI (numer Gminy) , NRO
(identyfikator obrebu), NRI (identyfikator arkusza ewidencyjnego) oraz w nawiasach wspotrzedne punktu wstawienia
numeru dziatki. W kolejnych wierszach, po numerze punktu: KRG (identyfikator zgtoszenia), wspotrzedna X, wspotrzedna
Y, ZRD (zrédto danych o potozeniu punktu), BPP (kod btedu potozenia), STB (kod stabilizacji) i KRZG (kod rzedu granicy).

W oknie dialogowym wprowadzi¢ nalezy nazwe pliku z mozliwoscig wyboru ze standardowego okna przycisk Wybierz. W
przypadku gdy plik o takiej nazwie fizycznie istnieje na dysku, program pozostawi do decyzji uzytkownika sposob zapisu,
wyswietlajgc kolejne okno dialogowe z opcjami Dotacz i Skasuj. W polu Wybierz dziatki uzytkownik moze wprowadzi¢
dowolny wzorzec (opisany w czesci ogolnej Punkty robocze), wedtug ktérego wybrane zostang dziatki do eksportu.

Po zapisaniu pliku zostanie wys$wietlona informacja o ilosci zapisanych dziatek.

DZWE

Import dziatek z pliku X

Za pomocg tego polecenia mozna w sposob wsadowy utworzy¢ dziatki, z
odpowiedniego pliku tekstowego opracowanego w np. programie GEONET.

Idertyfikator arkusza (NI} 1
Ninumer gminy [GMI] (|
Idertficator obrebu [NFO:

il apa 56 2014

W oknie dialogowym wprowadzi¢ nalezy nazwe pliku tekStOWEQO. o wsmensioiom
Proponowany jest plik NRDZ.POW znajdujacy sie w tym samym folderze co = [* szl = = fzo o Jorr = oo &l [re= =
rysunek. Sekcja Format pliku ustala standard pliku — nie aktywna. Mozna
wprowadzi¢ state atrybuty, jezeli nie wystepuja w pliku, takie jak: GMI (numer
gminy) , NRO (identyfikator obrebu), NRI (identyfikator arkusza
ewidencyjnego). W sekcji Geometria ustali¢ nalezy kolejnos¢ danych w e
wierszach z punktami zatamania granic. Odpowiednie wartosci wybierac Lt
nalezy z listy. Standardowo ustawione jest zgodnie z opisanym formatem w

poleceniu DZWY.

Jezeli w pliku nie wystepuja wspétrzedne punktu, program podejmie probe odszukania punktu roboczego w rysunku.
Jezeli odnajdzie punkt o szukanym numerze, jego wspdtrzedne bedg wspdtrzednymi wierzchotka dziatki.

Dwa nastepne polecenia, dostepne tylko z menu, sterujg wysSwietlaniem na ekranie punktéw granicznych i punktow
zatamania granic dziatek. Nie wymagajg omowienia.
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J@ Punkty graniczne wyswietl

J@ Punkty graniczne ukryj
WYKUZ
Wykaz uzytkéw gruntowych

Polecenie sporzadza wykaz uzytkdéw gruntowych, podobnie do polecenia WYKDZ.

uzwy
Eksport konturéw uzytkowych do pliku

Polecenie zapisuje wczesniej utworzone kontury uzytkowe do pliku tekstowego. Sposob jego analogiczny jest do polecenia
DZWY.

UZWE
Import konturéow klasyfikacyjnych

Polecenie tworzy kontury uzytkowe w analogiczny sposéb jak w opisanym poleceniu DZWE.

WYKKL
Wykaz konturéw klasyfikacyjnych

Polecenie sporzadza wykaz konturdw klasyfikacyjnych, podobnie do polecenia WYKDZ.
KLWY
Eksport klas do pliku

Polecenie zapisuje wczesniej utworzone kontury klasyfikacyjne do pliku tekstowego. Sposéb jego
analogiczny jest do polecenia DZWY.

KLWE
Import klas do pliku

Polecenie tworzy kontury klasyfikacyjne w analogiczny sposob jak w
opisanym poleceniu DZWE.

o
Daiatki| Kiasauzytki U2t | Bucyriki] Inve |
¥ Daiatki obieky: | & | I
™ Klasouzytki
TOPOL Sl
I~ Budyprki
Kontrola geometrii Wi | Ee
00001 ]
Sprawdzenie relacji pomiedzy obiektami powierzchniowymi. Program B T
. . . r . . . znaczpc edeinkami Y =
przeprowadza analize czy granice obiektow majg dociagniete wezty, czy el
R . L. R . ) Warstwa: [EGBU_D |
kazdy punkt lezy w obrebie jednego poligonu, czy granice nie zachodzg na e | . ——
siebie. W szczegdlnosci efektem pracy programu jest zamknieta polilinia ==
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obwodzaca wszystkie kontrolowane obiekty. Pomimo, ze dla ufatwienia zdefiniowano niektdre kontrolowane obiekty,
mozna sprawdzac spojnos¢ dowolnych zamknietych poliliniii, potozonych na dowolnej warstwie, po wybraniu przetacznika

Inne.

Nalezy zdefiniowac precyzje poréwnywania wspdtrzednych
sposob oznaczenia topologii (zaleca sie budowe obszarow —
zamknietej polilinii), warstwe oraz kolor budowanych

W wiekszosci przypadkéow, w wyniku pracy programu
zosta¢ utworzona zamknieta polilinia obwodzaca wszystkie
obiekty, a jej powierzchnia powinna réwna sumie
wszystkich obiektéw. Tak, czy inaczej Uzytkownik
decyzje czy obiekty zbudowane sg poprawnie.

wierzchotkow,
czyli
obszardw.

powinna
kontrolowane
powierzchni
podejmuje
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ROZLICZ e ’ X

Rozliczenie powierzchni obiektow

Jezeli obiekty zostaty sprawdzone pod wzgledem topologicznym, rozliczenie 0
powinno zosta¢ wykonane bez probleméw. W oknie dialogowym dostepne opcje RS
problem uzupetniaja.

KARTAB '

Arkusz danych ewidencyjnych budynku o =

Polecenie na podstawie geometrii i atrybutow wykreslonego
budynku (EGBU) utworzy arkusz danych ewidencyjnych wraz ze ... ..
szkicem tego budynku. Arkusz mozna utworzy¢ w rysunku DWG O Skorost Fxce
albo tez w skoroszycie Excel. Do dyspozycji opracowane sg 3
szablony w formacie skoroszytu Excel i 2 w formacie DWG
(DWT). Szablony, znajdujace sie w folderze SZABLONY programu
Mapa_SG (np. C:|Program Files|Common
Files|Mapsoft|MapaSG|Szablony |ArkuszEwidencyjnyBudynku|) e A
mozna modyfikowac i zarazem mogg by¢ wzorcem do utworzenia e 0 |
wiasnych.

Arkusz Danych Ewidencyjych Budynku X

1O Rysunek CAD

Szablon rysunkuz

Wykonaj Anuluj

Wskaz obiekt:

Program pobiera atrybuty wskazanego budynku i ich wartosci zestawia je w tabelach. Jezeli wigczony jest przetgcznik
Wstaw rysunek budynku oraz wspotrzedne narozy program dotgczy szkic budynku z punktami roboczymi, a
odrebnej tabeli zestawi wspdtrzedne punktéw narozy budynku.

Arkusz wykona¢ mozna réwniez po nacisnieciu przycisku Arkusz ewidencyjny w oknie Wtasciwosci obiektu, po
wywotaniu polecenia EDYCJAO i wskazaniu budynku.

BUZEST
Zestawienie budynkow do pliku tekstowego
Polecenie sporzadza wykaz wszystkich atrybutow do pliku tekstowego. Wymaga jedynie wprowadzenia nazwy pliku. Plik

tekstowy zawiera wartosci atrybutdow oddzielone znakiem tabulacji, w tatwy sposdb mozna wczyta¢ go do skoroszytu
Excel.
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I~ Rzezba terenu P

PRECWYS: llo£é miejse po przecinku dla OTRS, OTRN

& GENWSP: Gen
GENWSU: Gen

Y WYIKWYS: Wykaz punktéw wysokesciowych

MODSKA
Edycja szrafury skarpy
Skarpa jest obiektem ztozonym. Sktada sie z poligonu i szrafury. Do prawidtowej prezentacji graficznej niezbedne jest

okreslenie atrybutéw poczatekGotySkarpy i koniecGorySkarpy (PGS i KGS). W zwigzku z tym podczas edycji geometrii
takich obiektow nalezy korzysta¢ wytgcznie z polecerr Mapa_SG, PWIE, WSWIE, USWIE oraz MODSKA.

Wskaz element skarpy:

P

Nalezy wybraé dowolny element obiektu, poligon lub szrafure. Poligon P = I Y
zostanie wyrdzniony (w kolorze ustalonym w oknie Konfiguracia rysunku, ST SRS
Nadrzedny kolor wyrdéznienia, a punkty w kolorze Drugi kolor o

wyroznienia).

Odwré6é/Przerysuj/[Koniec]:

Po wybraniu opcji Odwrd¢ szrafura zostanie zamieniona, tzn. atrybuty poczatekGotySkarpy i koniecGorySkarpy zostang
zamienione. Opcja Przerysuj wymaga ponownego wskazania punktéw PGS i KGS

Wskaz poczatek gory skarpy:

Wskaz koniec gory skarpy:

PRECWYS
llo$¢ miejsc po przecinku dla punktéw OTRN, OTRS

Precyzja purktw wysokosciowych X

Wybir purktsw wysokosciowych:

@ oTR 23 © Viszystkie O Wybrane Y 391
oraz SU PS Botrs 13 © wezystiie O Wybrane v (7
suPs = © wszystiie O Wybrane Y [30]
Polecenie to zastepuje dwa dotychczasowe: PRECWSU oraz PRECWSP. ~
Dotgczono réwniez mozliwo$¢ zmiany precyzji zapisu dla punktéw SUPS. B
GENWSP
Generowanie puntu okreslonej wysokosci — naturalna S X

Generowanie punktéw wysokosciowych [OTRN].

Generowanie punktéw wysokosciowych [OTRS].

Wybierz POLILINIE lub LINIE, albo PUNKT ROBOCZY.
Wybierz obiekty:

W dowolny sposob wybrac¢ nalezy polilinie, linie lub punkty robocze. W kazdym przypadku podstawg generowania punktu
okreslonej wysokosci jest punkt roboczy (jego wspdtrzedne). W przypadku gdy wybrane zostaty polilinie lub linie, program
poszukuje punktu roboczego na wierzchotach i nich pobiera rzedng. W tych tez przypadkach, jezeli zaznaczona byta opcja
Obrot dostosowany do wskazanej polilinii (w oknie Opcje wstawiania punktu), program automatycznie

dostosuje potozenie i kat obrotu rzednej. Punkt wysokosciowy nie bedzie wstawiony w przypadku, gdy wysokos¢ punktu
roboczego nie jest okreslona (réwna sie 0).

89



Mapa_SG

Zakonczone. 35 punktow wstawionych.

Nalezy zaznaczy¢, ze funkcja kontroluje obecno$¢ punktu wysokosciowego. Tak wiec, w szczegdlnosci, jesli punkty
wysokosciowe fizycznie istniejg w rysunku, wywotanie funkcji nie spowoduje zadnych efektdw rysunkowych.

GENWSU

Generowanie wysokosci — sztuczny

Generowanie punktow wysokosciowych [OTRS]. Analogicznie jak w polecenieu GENWSP.

Wybierz Polilinie lub linie...

Wybierz obiekty:

Jezeli wierzchotek wybranej polilinii lub polilinii 3d nie posiada okreslonej wysokosci (Z=0), program podejmie prébe

odszukania w tym wierzchotku punktu roboczego i pobrania wysokosci z jego wspotrzednej Z.

WYKWYS
Wykaz punktéw wysokosciowych

Polecenie dziata podobnie do polecenia WYKAZ z tym,
7e dotyczy punktéw wysokosciowych OTRN, OTRS i
SUPS. Sposob dziatania poszczegdlnych opcji mozna
poréwna¢ z poleceniem WYKAZ. Jezeli w punkcie
wstawienia punktu wysokosciowego program odszuka
punkt roboczy, w polu numer zostanie wpisana jego
nazwa, w przeciwnym przypadku warto$¢ ,..Bez
nazwy..”.

W tabeli wyswietlane sg réwniez rzedne oraz kat obroty
rzednej (etykiety).

Wykaz punktéu wysokosciowych
=RvaANOROIRY ]

Nazwa punktu

id

.Beznazwy..
..Bez nazwy..
«.Bez nazwy..
«.Bez nazwy..
..Beznazwy..
..Beznazwy..
..Beznazwy..
..Beznazwy..
..Bez nazwy..
..Beznazwy..
.Beznazwy..
..Bez nazwy..

100078
100151

0283

Kod

sups
SUPS
SUPS
SUPS
SUPS
SUPS
SUPS
SUPS
sups
sups
sups
SUPS
SUPS
SUPS

Numer  Data o
operatu rzyjscia danych
- o
o
o
]
o
o
o
o
o
o
o
o
F
F

r/ 0|0 B E%| X

x

558214801
5532334.36
5532193,55
558233812
558214453
5582144.91
5582193.09
5582135.09
558218413
5582180.34.
5582196.39
558219331
558209540
5532369.27

Y

6578116.67
657825415
6578075.69
6578252.13
657314433
6578130.95
6578086. 11
6578091.23
6578064.05
6578042.05
6578006.42
6578089.33
6579127.33
6578663.66

Viysokosc
gory
217.17
2112.00
213.00
247.78

2342
213.12
217.28
213.18
213.42
21364
213.21
9.7

119,41

Wiysokos¢ Kat obrotu etykiety
dotu

211,00

217.32

21108

212,01

210.25

88.0026
1515376
90,0000
1502047
50.0000
90.0000
50.0000
55.5000
57.6954
22,0031
1014048
90,0000
20,7057
1426627

90



Mapa_SG

r~ Uzbrojenie terenu GESUT

[ezze] OPU
& QPU: Opis preswodu uzbrojenia

. . . // QPISUZE
Opis przewodu uzbrojenia £ e

nych preewodéw uzbrojenia

e rzednych przewodu

o przecinku dla SUPS

RZUKR: Rzgdna ukryj
RZWYS: Resdne wyéwiet]
MASKUZBR: "Mas|

Wstawienie etykiety przewodu sieci uzbrojenia podziemnego.

MASKAPOPR:

PRYSNAP: Przerys

Wskaz odcinek:

BEE %&b

TresC etykiety wypetniana jest automatycznie, wynika z wartosci atrybutéw obiektu, Jej
potozenie zalezne jest od ustawienia opcji w oknie Konfiguracja rysunku, zaktadka Uzbrojenie terenu. W przypadku
gdy zostata wybrana opcja Tekst przy linii lub Tekst nad/pod linig, nie bez znaczenia jest ustawienie kursora w
stosunku do wskazywanego odcinka. Jego potozenia ustala strone, po ktérej tekst zostanie wstawiony.

OPISUZBR

Opis wybranych przewodéw uzbrojenia

Polecenie dziata analogicznie do funkcji OPU z tg rdznicg, ze wskazaC nalezy wszystkie przewody, ktére majg zostac
opisane. Polecenie nie kontroluje faktu istnienia etykiety. Moze zosta¢ zdublowana.

PRECWYS
llo$¢ miejsc po przecinku dla punktéw OTRN, OTRS oraz SUPS

Ustalenie precyzji zapisu rzednych wysokosci.

RZUKR

Ukrywanie wybranej rzednej wysokosci

Polecenie ukrywa wybrany atrybut bloku.

RZWYS

Wyswietlenie ukrytej, wybranej rzednej wysokosci

Polecenie wyswietla ukryty atrybut bloku.

MASKUZBR

»Maska” pod wszystkie opisy sieci uzbrojenia

Po wybraniu tego polecenia wyswietli sie okno dialogowe z informacjg ,Polecenie
wstawi MASKE pod wszystkie opisy uzbrojenia. Wykonac?” Wybdr [TAK] spowoduje (@) i emsmsvsnniie ssrseauromns
uzupetnienie o obiekty przykrywajgce. Obiekty te znakomicie uczytelniajg mape do

wydruku. [NIE] spowoduje anulowanie polecenia. =] |
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MASKAPOPR

Napraw maski

Podczas pracy z rysunkiem, moze zdarzy¢ sie, iz niektére obiekty przykrywajace znajdujg sie ponad obiektem i
przestaniajg go w catosci lub czesci. Polecenie porzadkuje takie obiekty. Jezeli w rysunku znajduje sie duza ilo$¢ sieci

uzbrojenia terenu zadanie moze by¢ wykonywane w do$¢ dtugim czasie.

PRYSNAP

Przerysowanie sieci napowietrznej

- Korygowac obiekty na sieci uzbrojenia terenu (operacja czasochtonna)? [Nie]:

Przewody sieci napowietrznych prezentowane sg w szczeg6lny sposéb. Sa to widoczne polilinie potgczone z symbolami
kierunkdw. Zaleca sie, do korygowania potozenia wierzchotkéw polecenia PWIE. W przypadku, gdy geometria zostata
zmieniona przy zastosowaniu standardowych narzedzi CAD, polecenie to poprawi wizualizacje przewodu.

UZEST

Zestawienie sieci

Polecenie to wykazuje wszystkie sieci uzbrojenia terenu. Wybranie opcji
Wyszukaj zdublowane obiekty aktywizuje sekcje Weryfikacja (nalezy
dokona¢ wyboru w jaki sposéb program ma przeszukac sieci uzbrojenia
terenu) i Akcja (wybdr pola Oznaczyé wyswietli zdublowane obiekty,
natomiast Wymaza¢ z rysunku spowoduje usuniecie zdublowanego
elementu).

KARTA

Karta przewodu

Polecenie to tworzy karte inwentaryzacyjng przewodu w arkuszu Excel.
Nalezy wybra¢ szablon, nastepnie z sekcji Wybér odcinkéw dokonac
wyboru pomiedzy wszystkimi, sie¢ (tu nalezy wybra¢ rodzaj) a wybranymi
(po zaznaczeniu tej opcji aktywizuje sie pole wybierz, nastepnie nalezy
zaznaczy¢ odcinki). W sekcji Opcje mozna zmodyfikowaé precyzje
wspotrzednych oraz odszukac dziatki ewidencyjne, ktore zostang wpisane do
arkusza.

Numer:

Miasto.

KARTAZ
Karta zasuwy

W oparciu o zdefiniowany blok MsgkartaZ.dwg, znajdujacy sie w
folderze arkusze, programu, polecenie utworzy karte zasuwy.

Srednice

Zasuwy:

e sekej

Wspsirz.

(M Zestawienie sieci uzbrojenia terenu x|

opge

17 obiekty [~ Akda
Weryfikaca  Omaczyé
s @ wymazatz rysunku
& Geometriai atrybuty

Karta inwentaryzacyjna przewodu x|
Szablon Microsoft Office Excel:
; taRejestruPr _Lxs
Wybsrt odarks, opce

 Wiszystie
S

& Wybrane Wybierz I

Precyzia wsphzzdnych: [2 2]

[¥ Odszukaé dziakk enidencyine

Rodzaj zasuny:

Wiasciciel

Wykonaj Anulyj
Karta mwemaryz_ @
Stan eksploataci czyna | Oddzal RPWIK:
[Sewierz | Uica  [Wrzosowa | Nrdomu: 33 ]
St sy

Prowodsma).  [10PE
Uklad wepgirz. w iysurkas oy uktad wsp6iz
521443154 1 Ne ek 1]

[247589.24, 88231045, 105.36 [47585.24, 882310.45, 105.36

Wspsirz

Usptkownik

Utworzona zostanie na karcie uktadu o nazwie skiadajacej sie z i

przedrostka ,ZAS-, i numeru zasuwy. Ewentualne wymiarowanie

nalezy wykona¢ w obszarze modelu przed wywotaniem polecenia.

Instytucia

Sposéb omakowaria:

[Mapsoft

Zawarto$¢ pdl w oknie dialogowym zostanie przeniesiona jako teksty || —

do karty uktadu. = | et '
Uiywaj polecers _MSPACE i _PSPACE aby ustawi¢ prezentacie .

Celem ustawienia odpowiedniej prezentacji w rzutni nalezy korzystac z

polecen MODEL (_MSPACE) i PAPIER (_PSPACE). Opis polecen
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znajduje sie w systemie pomocy CAD.

r—~ Edycja obiektéw i raporty

Celem ufatwienia ewentualnej edycji juz utworzonych obiektéw, opracowano od-
powiednie funkcje istotnie utatwiajgce to zadanie. Nie zaleca sie modyfikacji
elementow z zastosowaniem standardowych polecen Ssrodowiska CAD, poniewaz

istnieje mozliwos¢ utraty dodatkowych atrybutow opisowych.

Edycje obiektéw, takich jak: osnowa, dziatki, budynki i uzbrojenie opisano w

tematycznie odpowiednich rozdziatach.

()

SID
Znajdz obiekt wedtug identyfikatora

Obiekty utworzone z plikdw w formacie GML posiadajg unikalne identyfikatory.

SID: Znajdz obickt wg identyfikatora

@

EDYCIAO: Edycja atrybutéw obiektu
EATR: Edycja atrybutéw wielu obiektow

KOPTXT: Kopia etykicty
PWIE: Przesun wierzchotek

WSWIE: Wstaw wierzchotek

USWIE: Usuri wierzchotek

USOD: Wymaz odcinek

UKROD: Ukryj odeinek

POLACZ: kaczenie obicktéw liniowych
DZIEL: Driclenic obicktéw

WOB: Wymaz obickt

ZMOP: Edycja tekstu
ZMTXT: Zmier wysokose tekstu

OBRA: Obréc wybrane teksty

TXTOBR: Obréc wybrane atrybuty/Teksty
WYSA: Wysokosé wybranych tekstéw
ZMKOL: Zmiana koloru elemetu

ZMRL: Zmiana rodzaju linii elementu
SZERP: Szerokosc¢ polilinii

OBRB: Obrét blokéw

eIz REER XA gebhdE BN

ELEW: Zmiana poziomu
TREL: Przesuniecie elementéw

TRANS: Transformacja elementéw

T om

TRAH Transformacja wysokoéciowa

ZESTAW; Zestawienie dhugosci i powierzchni
ZESTAWO: Wykaz obiektow
KONTROLA: Kontrola rysunku...

Wymaz oznaczenie bleddw...

MENPRZ: Menedzer obiekiéw preykrywajacych
MASKA: Tekst - "maska”

MASKALS: "Maska" ukryj / wyswietl
MASKAPOPR: Napraw "maski”

GRUPA_EX: Rozbij grupe obiektow

SEE A X WEB

Znajdz i edytyj atrybuty obicktu X

Identyfikatory sg importowane do Mapa_SG - atrybut OIL. Niekiedy zachodzi  wmwssencoron pagnen

potrzeba wyszukania takiego obiektu w rysunku. Mozna wprowadzi¢ tylko fragment

[8365908D-82D3-4718-9E56-91E7CFC71CEB]

identyfikatora. Jezeli obiekt zostanie odnaleziony, zostanie wyswietlone okno Edycja | ) - )
atrybutéw obiektu (EDYCJAO). W przypadku odnalezienia wiekszej liczby takich ObIEKEOW,  auu enyrusior oo st spe ey =
zostang one zaprezentowane w oddzielnym oknie, z mozliwoscig pods$wietlenia ich %;:Wb:ymg‘u; e

SUWP o] W proj w SUW

geometrii.

()

EDYCJAO
Edycja atrybutéw obiektu

Edycja atrybutéw opisowych dowolnego obiektu.

Wskaz obiekt:

Wskazac nalezy dowolny element obiektu. Wys$wietlone zostanie, opisane na
str. 18 okno dialogowe Atrybuty (wtasciwosci obiektu). Modyfikowa¢ mozna
dowolny atrybut.

W zaktadce Geometria do dyspozycji jest przycisk i , przy pomocy ktérego
mozna zdefiniowa¢ nowg geometrie obiektu. W przypadku gdy obiekt
posiada geometrie jako multipunkt lub miltipoligon dostepne sg kolejna dwa

przyciski: IEldodaj geometrie i ~k Usun geometrie

w

w SUY
SUWP  wil0D:wi100:wl100  SUW

I51 Pokaz
Tak Ne
Wiadciwosei obiektu [ - |
EGBO, Podpora
| Atrybuty Geometria Relacje |
Warstwa: EGB
| Geometria: multipoligon Dhugos&: 6.70 [m]
Powierzchnia (2D): 0.0001 [ha]
B20Q| = EEEIR:EY
[P NUMER % ¥ KOD KRG
1 27 5532259989  G57B161.14  EGBOD
2 2 7 EGBD
» 0 I 2 |
4 0 4 EGBD .
5 ) 553225911 G57816233  EGBO
6 sl 550225830  GS/B16382  EGBO
7 k2] 553225799 GSBIEIAS  EGED
8 El 6225871 657816256 EGEOD
8 Nie pokaz. tego okna w przysziosc () peina kontrola atrybutéw |
(DPokaz podpowiedz 0 = @ Pokaz atrybuty ogdine

[ ok | Anuy
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EATR

Edycja atrybutéw wielu obiektu

Edycja wspdlnych atrybutdw opisowych wielu obiektu. W pierwszej kolejnosci
nalezy wybra¢ obiekty do edycji wykorzystujgc okno dialogowe wyboru
obiektow.

Okresli¢ nalezy warunki wyboru, czy majg to by¢ dowolne prymitywy srodowiska
CAD, czy tez tylko obiekty programu Mapa_SG. W przypadku tego polecenia
wybor obiektow dowolnych nie ma sensu, bo nie posiadajg one atrybutdéw
opisowych.  Wyszukiwanie mozna ograniczy¢ do obiektéw punktowych,
liniowych lub powierzchniowych.

Opis obstugi okna wyboru obiektow opisana jest na stronie 28.

Po wybraniu obiektdw, w oknie Edycja atrybutow obiektow zostang
wyswietlone tylko te atrybuty, ktore wystepuja we wszystkich wybranych
obiektach oraz ich wartosci. Jezeli wartosci sg rézne, w polu edycyjnym zostanie
wyswietlony napis *rdzne*.

Dla atrybutéw, ktérych warto$¢ chcemy zmieni¢ nalezy wiaczy¢ przetacznik z

prawej strony pola edycyjnego. Nacisniecie ikony
umozliwia wybor daty z kalendarza, natomiast ikony

r
| Edycja atrybutéw obiektéw

| Wybor obiektow X
Warunki wyboru
1O Obickty tyko zgodne z Mapa_SG O ponolne

8 Purktowe (biok)
{8 Liniowe (poliinie, multiinie)
8 Powierzchniowe (zamkniste pollinie, multiinie)
Metoda nyboru
© wszystiie
(O Tykko z posiadajace kody:
O Wszystie z warstw:
O Wszystiie wewnatrz poilinii

O Wszystie przecinajace poliinic

7) Wybierz recznie
B ritrowanie atrybutdin

8 identyfikator lokalny [OIL]  zawiera XXX

Atrybut

OL  zawiera

Wartos¢
0K

Warunek

Wyczyse

lub

Wartose

Tosé wybranych: [0]

Tlos¢ obiektéw: 5, wybranych: 5

wybor nazwy operatora z listy. Nacisniecie przycisku

H Data wprowadzenia obiektu [DTM]: =rgzne= @l
Obiekty pozwoli na doktadng analize atrybutéw = oo ";;?Q{*;jjjj;ﬁji;’:;fj‘[‘['jjgjj R
wybranych obiektéw w zaprezentowanej tabeli oraz ) Konlec 2ycia obieftu [DTK]: Wee
ewentualne wykluczenie niektorych. S e

Informacja dodatkowa [REM]: (m]
Tylko obiekty w rekordach oznaczonych beda <= R e
modyfikowane. ’

1| = Zastosyj

Narzedzie dostepne jest réwniez w oknie, po wybraniu
polecenie ZESTAWO.

KOPTXT
Kopia etykiety

Polecenie kopiuje etykiete obiektu. W odréznieniu od polecenia KOPIUJ (_COPY) skopiowana etykieta posiada potgczenie
z obiektem bazowym. Ma to znaczenie podczas edycji obiektu. Jezeli warto$¢ etykiety zostanie zmieniona, modyfikacji
podlegac bedg wszystkie potaczone.

PWIE

Przesun wierzchotek
Polecenie umozliwia zmiane wspétrzednych wybranego wierzchotka linii lub poligonu.

Wskaz wierzchotek do przesuniecia lub [Obiekt]:

W niektdrych okolicznosciach wskazanie wiasciwego wierzchotka moze by¢ utrudnione, np. obiekty prezentowane jako
MULTILINIA w pojeciu CAD, albo polilinie przerywane. W takich przypadkach nalezy skorzystac z opcji Obiekt.

Wskaz obiekt w poblizu wierzchotka:
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Pytani X
Wskaza¢ nalezy obiekt, a wybranie zostanie wierzchotek znajdujacy sie najblizej | A "= e
| Atrybuty obiektu zostaly zmodyfikowane. Nalezy wybraé wersje rysunku:
kursora.
= Z archiwum
Rysunek tworzy i przechowuje obiekty archiwalne
Okresl nowe wspotrzedne punkt albo [Numer]: ‘ -5 Bez archiwum
Rysunek nie zawierajacy obiektéw archiwalnych
Okresli¢ nalezy nowe wspotrzedne. W przypadku edycji obiektu importowanego Wsssjnfrmaci
z pliku GML, zaproponowane zostanie utworzenie obiektu archiwalnego.
Wybra¢ obiekty do edycji @
WSWIE s e

Wstaw wierzchotek

Polecenie pozwala wstawi¢ dodatkowy punkt zatamania w dowolnym obiekcie liniowym lub po- |
wierzchniowym, facznie z dziatkami ewidencyjnymi i konturami klasyfikacyjnymi. (o)

Wskaz odcinek:

Wskazaé nalezy linie konturu, ktéra ma zosta¢ podzielona.
Numer/[Wskaz punkt]:
W dowolny sposéb okresli¢ nalezy wspoétrzedne nowego punktu zatamania.

Jezeli wspdtrzedne wybranego odcinka definiujg tez inne obiekty, zostang one zaprezentowane w oknie dialogowym, i
nalezy podjac¢ decyzje, ktore bedg modyfikowane. Domysinie, wszystkie odszukane.

Jezeli wybranym odcinkiem byt element dziatki ewidencyjnej w okre$lonym punkcie, wstawiony zostanie (o ile takie sg
ustalenia w oknie Konfiguracja rysunku) punkt zatamania granicy EGPG, wysSwietlone zostanie okno wiasciwosci
punktu.

USWIE

Usun wierzchotek
Polecenie usuwa wybrany punkt (wierzchotek) z dowolnego obiektu liniowego lub powierzchniowego.

Wskaz wierzchotek do usunigcia lub [Obiekt]:

Wskaza¢ nalezy punkt zatamania, wigczony jest tryb lokalizacji PPR (_INT). Jezeli przez wskazany punkt przechodzi wiecej
niz jeden obiekt, zostang one zaprezentowane w oknie dialogowym, i nalezy podjac¢ decyzje, ktore bedg modyfikowane.
Domyslnie, wszystkie odszukane. Opcja Obiekt do wykorzystania w przypadkach analogicznych jak w poleceniu PWIE

usobD

Usun odcinek

Wskaz odcinek do usuniecia:

Nalezy wskazac obiekt liniowy lub odcinek obiektu powierzchniowego. Jezeli usuniety odcinek podzieli obiekt liniowy na
dwa niezalezne obiekty, oba otrzymajg atrybuty opisowe takie, jak obiekt przed modyfikacjg. Usuniecie odcinka w
obiekcie powierzchniowym spowoduje jego przeksztatcenie w obiekt liniowy, z zastrzezeniem, ze jego geometria nie
bedzie zgodna z Rozporzadzeniem.
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UKROD
Ukryj odcinek
Wskaz odcinek:
Nalezy wskaza¢ obiekt liniowy lub odcinek obiektu powierzchniowego. Nad odcinkiem zostanie wstawiony obiekt

przykrywajacy. Aby ponownie wyswietli¢ odcinek nalezy uzy¢ polecenia MASKAUS.

POLACZ
taczenie obiektéw liniowych
Wskaz pierwszy odcinek:
*** [Kraweznik] ***
Wskaz drugi odcinek:

Nalezy wskaza¢ dwa obiekty liniowe, Scislej polilinie. W przypadku gdy wskazane obiekty posiadajg rozne kody, zostanie
wyswietlone ostrzezenie o zaistniatem kolizji, a po wybraniu przycisku Tak zostanie utworzony obiekt o kodzie takim jak
posiada pierwszy wybrany obiekt. Atrybuty takiego obiektu nalezy uzgodni¢ w oknie dialogowym.

DZIEL

Dzielenie obiektow

Wskaz wierzchotek dzielacy obiekt:

Nalezy wskaza¢ wierzchotek w dzielagcy. Zostang utworzone dwa obiekty. Jezeli przez wskazany punkt przechodzi wiecej
niz jeden obiekt, zostang one zaprezentowane w oknie dialogowym, i nalezy podjac¢ decyzje, ktore bedg modyfikowane.
Domyslnie, wszystkie odszukane.

wOoB
Wymaz obiekt

Wybierz obiekty:

Wybraé nalezy dowolne obiekty punktowe, powierzchniowe lub liniowe. W odréznieniu od standar-
dowego polecenia WYMAZ, polecenie to usuwa wszystkie zgrupowane w jeden obiekt elementy.
Polecenia tego nie nalezy stosowa¢ w przypadku edycji obiektéw importowanych z plikow w formacie
GML. Takim obiektom nalezy wprowadzi¢ atrybut Koniec zycia, i zostanie ob. Przeniesiony na warstwy
archiwalne.

ZMOP
Edycja tekstu lub atrybutu

Wskaz tekst do zmiany:

. . s o x
Wybra¢ nalezy tekst lub atrybut bloku, po czy w ponizszym oknie dialogowym : =
wprowadzi¢ nowy tekst albo pozostawi¢ bez zmian. Jezeli przetacznik Przesun PP
tekst jest zaktywizowany, program oczekiwa¢ bedzie ustalenia nowego potozenia | . m ]
tekstu:
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Nowe potozenie...

Ustali¢ nalezy nowe potozenie tekstu lub nacisng¢ ENTER, aby pozostawi¢ bez zmian.
W przypadku gdy wybranym tekstem bedzie atrybut, numer punktu zatamania granicy lub numer punktu roboczego typu
GR i gdy wystepujg oba, aktywny bedzie przetacznik Zmien numer pikiety i punktu zalamania granicy. Po

zaktywizowaniu przetgcznika zmienione zostang oba atrybuty.

Zaznaczy¢ nalezy, ze w przypadku modyfikacji tekstu (atrybutu) program sam dopasuje rozmiar odnosnika lub pokreslenia
tekstu, o ile taki zostat wstawiony.

ZMTXT

Zmiana wysokosci tekstow

Za pomoca tego polecenia mozna zmieniaé wysokosci wszystkich tekstow lub atrybutéw blokéw bez potrzeby ich
pojedynczego wyboru.

Wskaz tekst:

Wskaza¢ nalezy dowolny tekst. Zmianie podlega¢ bedg wszystkie teksty posiadajace podobne cechy do wskazanego
(potozone na tej samej warstwie lub atrybuty tych samych blokdw).

Podaj nowa wysokosé¢ [1.80]:

Wprowadzi¢ nalezy nowg wysoko$¢ tekstu, w nawiasach kwadratowych wysSwietlona jest proponowana, dotychczasowa
wysokosc.

W oknie dialogowym pojawi sie odpowiedni komunikat, w zaleznosci od wskazanego obiektu:

Zmienia wysokos¢ tekstu na warstwie <EPAPA>. Czekaj...

gdy wskazano tekst, lub
Zmienia wysokos¢ atrybutu NR_PKT, w bloku PIK_IN. Czekaj...
gdy wskazano atrybut bloku. Nazwy warstwy i atrybutu sg tu nazwami przyktadowymi.

Program automatycznie dostosuje rozmiar ewentualnego odnosnika lub podkreslenia tekstu, zaproponuje réwniez
wprowadzenie zmiany w definicji bloku

Wprowadzi¢ zmiany w definicji bloku? [Nie]:
OBRA
Obro¢ wybrane teksty
Polecenie ustala dla wybranych przez uzytkownika tekstow lub atrybutdéw bloku wspdiny jeden kat obrotu.

Wybierz obiekty:

Wybra¢ nalezy teksty (atrybuty), zgodnie z zasadg selekgji obiektéw, przy czym program filtruje je i gdy wybrany obiekt
(wybor oknem) nie jest tekstem ani atrybutem, odrzuca go.

Dla wszystkich wybranych obiektow...

LProstop/LRownoleg/Kat obrotu [0.00]:
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Ustali¢ nalezy jeden kat obrotu dla wszystkich wybranych tekstow. Dla dynamicznego wyboru kata punktem bazowym jest
punkt bazowy ostatnio wybranego tekstu. Opcje LProstop lub LRownoleg odczytuja kat wskazanego odcinka

Wskaz odcinek:

i ustalajg kat obrotu tekstu (atrybutu) odpowiednio, réwnolegle lub prostopadle.

TXTOBR
Obréé wybrane atrybuty/teksty

Polecenie ustala dla wybranych przez uzytkownika tekstow lub atrybutdw bloku wspdiny jeden kat obrotu.
Wybierz obiekty:

Wybraé nalezy teksty (atrybuty), zgodnie z zasadg selekgji obiektéw, przy czym program filtruje je i gdy wybrany obiekt
(wybdr oknem) nie jest tekstem ani atrybutem, odrzuca go.

Dla wszystkich wybranych obiektow...
LProstop/LRownoleg/Kat obrotu [0.00]:

Ustali¢ nalezy jeden kat obrotu dla wszystkich wybranych tekstéw. Dla dynamicznego wyboru kata punktem bazowym jest
punkt bazowy ostatnio wybranego tekstu. Opcje LProstop lub LRownoleg odczytujg kat wskazanego odcinka

Wskaz odcinek:

i ustalajg kat obrotu tekstu (atrybutu) odpowiednio, rownolegle lub prostopadle.

WYSA

Wysokos$¢ wybranych tekstow

Zasada dziatania polecenia jest podobna do opisanego wczesniej polecenia OBRA i ustala dla wybranych przez
uzytkownika tekstéw lub atrybutdw bloku jedng wysokos¢.

Wskaz atrybut lub tekst:

Wybiera¢ nalezy kolejno teksty (atrybuty), przy czym ich wartos¢ wyswietlana jest na ekran. Negatywna (ENTER)
odpowiedz konczy selekcje obiektdw.

Dla wszystkich wybranych obiektow - Wysokos¢ tekstu [2.00]:

Wprowadzi¢ nalezy nowg wysokos$¢ dla wybranych tekstow. W nawiasach kwadratowych wysSwietlona jest proponowana
wysoko$¢ ostatniego wskazanego tekstu i aby jg zaakceptowac wystarczy nacisng¢ ENTER.

ZMKOL
Zmiana koloru elementu
Polecenie zmienia kolor wybranego elementu rysunku.
Wskaz obiekt:
Wybra¢ nalezy dowolny element (linia, tekst, atrybut). Jezeli wybrany element bedzie wchodzit w sktad bloku, wymagane

bedzie potwierdzenie wykonania zadania. Pozytywna odpowiedzZ oznacza, ze zmodyfikowany zostanie kolor wybranego
elementu we wszystkich wstawionych do rysunku blokach o wybranej nazwie.
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Dialog/Jakwarstwal/[Wskaz element z wiasciwym kolorem]:

Wskazac nalezy dowolny element z wiasciwym kolorem. Wybranie opcji Jakwarstwa zmieni kolor elementu na taki, jaki
posiada warstwa na ktérej potozony jest obiekt. Opcja Dialog wyswietli standardowe okno wyboru koloru.

ZMRL
Zmiana rodzaju linii elementu

Polecenie w dziataniu zblizone jest do polecenia ZMKOL, nie wstepuje jednak opcja Dialog.

SZERP

Zmiana szerokosci polilinii
Polecenie zmienia szeroko$¢ wszystkich polilinii znajdujacych sie na warstwie ustalonej przez wybranie elementu.
Zmiana szerokosci polilinii...
Wskaz polilinie:
Wybraé nalezy obiekt (Scilej polilinie), ktdérego szerokos¢ (i innych potozonych na tej samej warstwie) ma ulec zmianie.
Dla wszystkich polilinii na warstwie EGBK, szerokos¢ [0.00]:

Wprowadzi¢ mozna dowolng warto$¢, w nawiasach kwadratowych wyswietlona jest proponowana, dotychczasowa
szerokos¢.

llo$¢ zmienionych obiektow: 125

OBRB

Obrot blokéow
Polecenie obraca wszystkie wstawione do rysunku bloki o zadanej nazwie. Nazwe bloku — zmse et ctrousiots =
wybiera sie z listy, ktora zawiera wszystkie bloki zdefiniowane w biezacym rysunku. Skorzystaé — temess g . wsarc
mozna z przycisku Wskaz <, kiedy to wybraniu obiektu (bloku) jego nazwa wyswietlona na oo s warose
liscie. Warto$¢ jaka nalezy doda¢ do aktualnego kata obrotu bloku nalezy wpisaé w polu ™™ G -
edycyjnym, a z listy jednostki wybrac z listy. T e
ELEW

Zmiana poziomu

=

Polecenie zmienia wspétrzedng Z wybranych elementéw. W sekcji Elementy uzytkownik wybiera ' eemen =
elementy do transformaciji, z mozliwoscig filtrowania ich wedtug kodu. W polu Przesun do wprowadzi¢ ::M’: » _wenc |
nalezy dowolng wartosc¢ liczbowa, okreslajgca nowg wspotrzedng Z. Elementy przesunigte zostang do . ;,s,,g_ki (En—

nowej wspotrzednej Z bezwarunkowo. Praesus do

i
TREL

Przesuniecie elementow

Polecenie stuzy do przesuwania i obracania wybranych obiektow na bazie ich elementéw. Doskonale nadaje sie do
przesuwania np. budynku do granicy dziatki, jak na rysunku obok.
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Wybierz elementy do przesuniecia:

Wykorzystujac standardowag metode selekcji obiektow wybra¢ nalezy obiekty do
transformacji.

Wskaz odcinek w uktadzie pierwotnym:

Wskazac nalezy odcinek tworzacy pare punktow w ukfadzie pierwotnym, nalezagcym 234
jednak do uprzednio wybranych elementow.

Baza/[Wskaz odcinek w uktadzie wtérnym]:

Wskazac¢ nalezy odcinek okre$lajacy uktad wtérny. Obiekty zostang przesuniete i obrécone ortogonalnie do odcinka w
uktadzie wtérnym tak, aby odcinki z obu uktaddw pokrywaty sie. Wybdr opcji Baza pozwala ustali¢ dodatkowe
przesuniecie, tak aby punkt z uktadu pierwotnego pokrywat sie z punktem w uktadzie wtdrnym, nastapi:

Wskaz punkt bazowy w uktadzie pierwotnym:
Wskaz odcinek w ukladzie wtornym:

Wskaz punkt bazowy w ukladzie wtornym:

Punkty bazowe majg standardowo ustawiony tryb lokalizacji PPR (_INT), punkt przeciecia.

T R A N S nnmmja elementow - x
R , Perwatny: | | [ wibierz. || | ¢ Afiicana
Transformacja elementéw ey | | o] | | e
Raport [E=\AtoCAD MapaSG V15\Rysunek i rzp |
. , s . . Numer purktu Vie e Stan = =
Na podstawie dwodch plikow tekstowych zawierajacych wykazy Mwwmﬁ
wspdtrzednych punktdw, polecenie wykonuje transformacje wszystkich ot ¢
elementéw wystepujacych w rysunku (z wylgczeniem odno$nikow o
zewnetrznych i obrazdw rastrowych).
Anuluj

Dziatanie polecenia sprowadza sie do obstugi okna ™ e i
dialogowego Transformacja elementéw, gdzie nastepuje
wybor plikow do transformacji, wybér metody oraz wybér punktow — ewentualne ich wykluczenie.

Program wymaga statego formatu plikdw tekstowych. W kazdym wierszu wystgpi¢ muszg kolejno: numer punktu,
wspotrzedna X i wspotrzedna Y, oddzielone przynajmniej jednym znakiem spacji. Identyfikacja odpowiednich par punktow
nastepuje poprzez ich nazwe, tzn. ze muszg wystgpi¢ przynajmniej po cztery punkty o tej samej nazwie.

W polu Pliki zdefiniowa¢ nalezy nazwy plikéw w uktadzie pierwotnym, wtérnym oraz plik raportu z transformacji. Mozna
tu skorzysta¢ z odpowiednich przyciskdw Wybierz, uaktywniajacych okno wyboru pliku.  ememmem
Standardowo poszukiwane s3 pliki z rozszerzeniem *1i *.2 ale uzytkownik zawsze moze to <
zmieni¢, wpisujac odpowiednie rozszerzenie, np. *ixt. Po wybraniu drugiego pliku w liscie
wyswietlony zostanie wynik transformagiji, ilos¢ punktéw wspdlnych oraz btedy wystepujace w _zeni|

danym punkcie. Poprzez dwukrotne klikniecie na wybrany punkt, uzytkownik moze wykluczy¢ lub wigczy¢ go do
transformacji. Po wybraniu grupy punktow aktywne beda przyciski Wlacz i Wytacz, oznaczajgce odpowiednio wtaczenie
lub wykluczenie z transformacji. W polu Metoda wybra¢ nalezy metode transformacji. Przycisk Poglad oznacza na
ekranie graficznym oba uktady poprzez wykreslenie odcinkéw z bieguna do kolejnych punktéw wspéinych, oraz wyswietla
okno Podglad uktadéw, w ktdrym znajdujg sie przetgczniki oraz przyciski umozliwiajgce ustalenie koloru odcinkéw.
Znaczenie funkcji przetacznikéw wydaije sie by¢ oczywiste.

Po wybraniu przycisku Wykonaj wszystkie elementy z rysunku zostang przetransformowane. Oczywiste jest, iz w wyniku
transformacji niektdre obiekty zmienig swa geometrie, np. fuki, ortogonalne polilinie itp. Szczegdtowy raport z
przeprowadzonej transformacji uzytkownik znajdzie w utworzonym pliku tekstowym.
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TRAH : =

Metoda

Translacja wysokosciowa o st e warose: 02
Polecenie dziata podobnie do polecenia ELEW, stuzy do zmiany wspétrzednej Z o zadana Dbk '
wartos¢. Warto$¢ bedzie dodana (odjeta) do istniejgcej. Dodatkowo wynik pracy moze Uyl | |

Widoczne punkty wysokoéciowe i robocze [36]

zapisany by¢ do pliku tekstowego. Polecenie mozna wykorzystaé réwniez dla elementéw Wyprare punkly wysckossine [0 | Wbine <
CAD takich jak TEXT lub MTEXT. Decydujaca bedzie mozliwoéé poprawnej konwersji || ™= @[]
tekstu na liczbe rzeczywista. W przypadku gdy elementem bedzie MTEXT program | oo &
wykona préby konwersji na kazdym wierszu. —_—1 =

ZESTAW

Zestawienie dlugosci i powierzchni s =

@ Wiszystic

Zadaniem polecenia jest zestawienie wybranych obiektow w tabeli z mozliwoscig Weakie zwarstv [0
dodatkoOwej ich wizualizacji na ekranie graficznym. W szczegdlnoéci mozna np. opisa¢ e

\wiszystie przeciniacs poliinie

powierzchnie zamknietych polilinii albo wypeti¢ obszaru kreskowaniem. W pierwszym Dlsosablivsbd [ 7 ehon <
oknie dialogowym nalezy wybraé obiekty. Opcjonalnie obiekty Mapa_SG lub dowolne, |
przy czym obiekty Mapa_SG mozna filtrowa¢ poprzez jego kod. Obiekty dowolne poprzez [———

ich typ, tj. polilinia, linia, region. Ponadto istnieje mozliwo$¢ wyboru dodatkowego poprzez
naciéniecie przycisku Wybierz... WySwietlone zostanie okno wyboru obiektéw, z funkcjami
podobnymi do opisanych w poleceniu EATR. W szczegdlnosci obiekty wybra¢ mozna poprzez wybor reczny na ekranie

graficznym.
Po naci$nieciu przycisku Wykonaj... odszukane obiekty zostang (mesmea o =
A . Bl OQ -« V| peomm 2 Bl OB H
zestawione w tabeli. - T T R
T e
N @% Sposob  dziatania  wiekszosci |- gz o e e
2 6 EGBDO3 256 EGED ¥ 145.98 1031.85
2 e Lo przyciskow zostat juz opisany w |- (=2 o 7 R B
innych oknach prezentujacych |- #== == i = =
- T g ‘ dane, np. Okno punkty |.os | eeameEe ] ms ]
- R | robocze. Po wybraniu | s
o *E‘“: I przycisku Filtry zostanie
wysSwietlone okno Filter setup dialog, w ktérym uzytkownik moze wprowadzaé
dowolne warunki wyboru. Przyktad wyboru w oknie obok, gdzie warunkiem jest

wybor zamknietych poliliniii. Sg to typowe zapytania SQL do baz danych i do ich obstugi niezbedna jest podstawowa
wiedza o jezyku zapytan SQL. Po wybraniu warunkdw wys$wietlania, przycisk Filtry zmienia wyglad, a ponowne jego
naci$niecie powoduje wytaczenie filtrowania.

Przycisk| =t stuzy do szczegdlnej wizualizacji wybranych obiektéw. Po | Weisisstian B4 wybraniu
obiektéw — mozna uzy¢ przycisku Wybierz wszystkie - wyswietlone | cuimmn B8 | zostanie okno
dialogowe Wyréznienie obiektéw, w ktdrym okresli¢ nalezy sposob b % wyrdznienia.
Przyktad w prezentowanym oknie obok. Zamkniete obszary zostang s [p25_+] wypetnione
kreskowaniem o wzorze SOLID, w kolorze zottym, odcinki zostang | wwysmeoee wyrdznione
kolorem czerwonym o grubosci 0.8, ponadto zostang wstawione teksty e l& zawierajace
wartos¢ z pola Powierzchnia. e ® Anulij

poe: [Povierzchia mé <] 2 Wykonaj
Aby wymaza¢ wizualizacje nalezy nacisna¢ przycisk = Wymaz S wizualizacje.
Nalezy mie¢ na uwadze, ze wizualizacja, po naci$nieciu przycisku Zamknij

pozostanie na ekranie graficznym, a to: KRESKOWANIE, POLILINIE, TEKSTY. Do Uzytkownika pozostanie ewentualne ich
wymazanie. Mozna tez skorzystac z polecenia COFAJ.
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ZESTAWO
Wykaz obiektow

Zasada dziatania polecenia  jest & s oneron

T
|
i i nd 2 0Q - JOC| B2MBEE x
podobna do polecenia ZESTAW. W jej [F®l 2@ [ = L BB E
. A . N | KOD Relsje |OIL (lokainyId) ZR;‘ KRG | DM (startObiekt) mDTE i (O Wiyréifaometria -losé wisrzchotkow: 24
wyniku tabela prezentuje obiekty, ich | oL el T B v Iz
a EGBS 1 477031F8-ADBB-4FF8-5450-5FCBAC533840 2019-03-27 07:44:06  2019-03-27 07:44:0¢ ¥
g H : [2] EcES 1 98182320-5340-4FEE-OAFB-08B7335DBA11 2019-03-27 07:44:06 2019-03-27 07:44:0€ o020, d688970. 12
geometrle oraz zapisane relac.]e do o] EGES 1 CDSCFCO7-D338-4477-BAFS-1C3189002418 2019-03-2707:4406 20190327 07:44:0¢ :::;: 2; :::;:::
- - z z - z ] EGBT 1 BSSOIFS0-SEAC-47D0-SCT4-48B 420785248 20190327 07:44:05  2019-03-27 OT: 44:0¢ g L
innych obiektdw.  Wybor obiektow [5° ol | fisceenscossmcsmecimo: e smasnss ssssess
. . . [2] EGBA 1 1BF977FB-09D0-4273-970C-F1CE9 IDCOBAT 2019-03-27 07:44:06 2021-02-16 12:19:0¢ S5 255088 CEB9Tae 12
dokonuje sie w oknie wyboru, | T N N T [T Eenl oo
. . . . ] EGBU 3 F6E4F48B-D026-4951-9462-2A4D 17273645 2007-07-24 10:12:32 2022-07-05 10: 16: 1+ ¥ r
analogicznie jak w poleceniu EATR. [0 e 1 ODL74AS7-3576-4BED-S8CIATSO0BE 1224 20190327 07,4106 1220513 1112615 563425201 658935672
\:\ EGBS 1 03424D15-5398-46C4-8F64-A78 3BD584200 2019-03-2707:44:06  2022-05-13 11:26:4%
Sposob dziatania przyciskow ® EGES 1 FOEZ87AD-DB2D-ACL-AZIF-71431396AC2A 2015-03-27 074406 1022-05-13 11:26:4 =
0] GBS 1 SB6GSDAI-D2A4-4514-8022-9 1775059 CEC 0130327 07:44:06  022:05-13 11264 | ) Wyrdznij Zapisane relacje
/7 [ // 3717 i ] EGEW 1 13863EDA-5321-4508-AFBB-8D30233D0F39 20190327 07:44:06 0220513 11:26:4% [ egapy Purkt acresowy
UStaW/enla/ Fl/t,j// Wy roan/ Zoom L o EGBU 7 CBBBOAED-¥64A-DD1-AZE-EDFO72ABCES2 2007-07-24 10:12:32 2022-07-05 10:16: 1+ ECDE Daaka ewidencyjnia
H H ¢nini @] EGBS 1 641A7A15-65E8-44DF -ADE3-C 48236414600 2022-11-14 12:42:16  022-11-14 12:42: ¢ EcEA Nowic
innych zostaty opisane wczesniej, np. |5 = 1 54657075 SCE5 25 80 LATBOOABAIDE e e
. 4 (@] EGBS 1 DEE3BE74-BE77-46EF B11D-DBABSSEGESEC 2022-11-14 12:42:16  022-11-14 12:42: 1€ EGaT Taras
opis okna Punkty robocze. Sposob | & i ororoccecomrcomssos ey e L0 o
. . . . - (2] EGBT 1 TA9ICTEBC-4BCO-4D35-BEBB-TCSDDFD2AF 18 20221114 12:42:16 022-11-14 12:42: 1€ EGBS Schody
wizualizacji opisany w poleceniu |5 s s ey e | pee ey
ZESTAW D klk b . (@] EGBU 2 F9D2C1IA-5571-4892-A264-9328824934E3 2007-07-24 10:12:32 2007-07-24 10:12:3: EcBs Schody
. wuklik  na iezacym
rekordzie wywotuje okno dialogowe 02429

Wiasciwosci obiektu, z mozliwoscig edycji atrybutdw (jak w poleceniu EDYCIJAO). Po wybraniu wielu rekordow mozna
za pomoca przycisku przeprowadzi¢ edycje atrybutow wielu obiektéw, analogicznie jak w poleceniu EATR.

Zapis do pliku tekstowego lub do arkusza Excel nie wymaga komentarza.

KONTROLA

Kontrola rysunku

Zadaniem polecenia jest przeprowadzenie pewnych
szczegblnych analiz obiektow przed wykonaniem eksportu
do innych systemow, réwniez eksport do formatu GML.

W wyniku dziatania analiz mogg zosta¢ utworzone polilinie
lub inne prymitywy na warstwie BLEDY.

Po przeprowadzonej analizie, aby je usungé mozna

skorzystaC z nastepnego plecenia, wystepujacego tylko w
menu.

J@ Wymaz oznaczenie bledow

Analiza rysunku

¥ Powielone punkty
v Powielone nazwy punktdw
¥ Powielone wierzcholki

¥ Brak punktu na wigrzchotku

v Zapisaé raport do pliku

Szcregdly...

Szczegdly...

Szcregdly...

Szczegdly...

|E:"-MOCAD"-.MapaSG V154\Rysunek 1 rap

| Wybierz...

Wykona] I Anulyj |

Zostang wymazane wszystkie obiekty znajdujace sie na warstwie BLEDY.

MASKA

Tekst — ,,maska”

Polecenie opisane w dziale rysowanie obiektéw.

MASKAUS
»,Maska” ukryj / Wyswietl

Pryz pomocy tego polecenie ukrywacé lub wyswietlac wybrane obiekty przykrywajgce znajdujace sie pod tekstami lub

odcinkami.
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Wyswietl/wieLe/[Wskaz obiekt (aby ukry¢é maske)]:

Wskazac nalezy tekst albo odcinek pod ktorym znajduje sie obiekt przykrywajacy, albo opcje Wyswietl, wtedy program
ponownie wys$wietli ukryte obiekty przykrywajace.

UkryjlwieLe/[Wskaz obiekt (aby wyswietlic maske)]:
Po wybraniu opcji wieLe, mozliwy bedzie wybor wielu obiektow (tekstow)
Wybierz obiekty:

llo$¢ wyswietlonych obiektow przykrywajacych: 20

MASKAPOPR

Napraw maski
Podczas pracy z rysunkiem, moze zdarzy¢ sie, iz niektdre obiekty przykrywajace znajdujg sie ponad obiektem i
przestaniajg go w catosci lub czesci. Polecenie porzadkuje takie obiekty. Jezeli w rysunku znajduje sie duza ilo$¢ sieci
uzbrojenia terenu zadanie moze by¢ wykonywane w do$¢ dtugim czasie.
- Korygowac obiekty na sieci uzbrojenia terenu (operacja czasochtonna)? [Nie]:
GRUPA_EX
Rozbij grupe obiektow

Niektore obiekty, sktadajace sie z wielu elementdw, zostajg potgczone w zbiory nazwane grupami. Edycja poszczegdlnych
elementéw moze by¢ utrudniona. Polecenie to usuwa grupe, bez zmiany geometrii poszczegdinych elementdow.

Wskaz obiekt:

Rozbita grupa [TEXTMASKO].

MENPRZ

Menedzer obiektow przykrywajacych

Opis polecenia znajduje sie w czesci opisujacej okno dialogowe Konfiguracja rysunku
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OT_Warstwy

Zaleca sie wykorzystanie szablonu ,Szablon Mapa_SG 2014" (msg2000.dwt) oraz ewentualng iﬁiﬂ::::
zmiane warstw podczas konfiguracji rysunku. W szablonie tym zdefiniowane sg wszystkie warstwy, = wosi et ssianiouioia
style tekstu, style linii itp. Szablon ten uzytkownik moze dostosowa¢ do indywidualnych potrzeb, np, = 2nar: nefuarsae
strefe uktadu wspdtrzednych, wybér urzadzenia drukujacego (patrz polecenie AKRPL). W tym Celu & o aeme
wystarczy otworzy¢ plik o nazwie msg2000.dwt (znajduje sie on w folderze 7emplate), wprowadziC S wseystie vidoczne
zmiany i nastepnie zapisa¢ go. Standardowo Mapa_SG ustala dla elementdw graficznych kolor, gmﬁiﬁ‘ﬂ“
rodzaj i szeroko$¢ linii taki, jaki przypisano warstwie. Dzigki temu uzytkownik w tatwy sposob < wasme..

zmieniaé moze kolor i typ linii dla wszystkich elementéw potozonych na danej warstwie. Nazwy = U2WAR:Uanenearsony
warstw, ich kolor i rodzaj linii zawarte s3 w jawnym pliku inicjujgcym msg.lay, w ktdérym kolor i rodzaj linii uzytkownik
moze modyfikowac. Warstwom przypisano réwniez szerokos¢ pisaka co umozliwia kreslenie rysunku zgodnie z Instrukcjg
K-1. Niektérym warstwom wytaczono ceche Kre$l, co oznacza, ze pomimo widoczno$ci warstwy jej zawarto$¢ nie bedzie

drukowana. Standardowo wytgczong ceche Kresl majg warstwy z punktami roboczymi.

WUST

Ustala aktywna warstwe

Warstwa Ustal. Wskaz obiekt na wtasciwej warstwie:

Po zaznaczeniu obiektu np. jezdni ustawiona jako biezgca warstwa zostaje warstwa do ktorej przypisany jest obiekt, w
tym przypadku warstwa KTJZ.

WUKR

Ukrywa wskazanag warstwe

Warstwa Ukryj. Wskaz obiekt na wiasciwej warstwie:

Po zaznaczeniu obiektu np. jezdni warstwa ta zostaje ukryta (a wiec niewidoczne zostajg wszystkie obiekty narysowane
na tej warstwie).

WOST
Wyswietla ostatnio ukryta warstwe

Polecenie to staje sie aktywne po wczesniejszym ukryciu warstwy (poprzez polecenie WUKR), doprowadza do pojawienia
sie ostatnio ukrytej warstwy.

ZMWAR

Zmienia warstwe
Wybierz obiekty:

nalezy wybrac obiekty, ktore majg zostac przeniesione na inng warstwe.

Wskaz obiekt na warstwie wiasciwej
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nalezy wskazac obiekt narysowany na warstwie na ktdrg majg zostac przeniesione wybrane obiekty.

Polecenie stuzy do przenoszenia obiektéw miedzy warstwami. Niektore obiekty, dla ktdry przypisano kolor, rodzaj linii i
grubo$¢, moga zmienic¢ cechy. Niektdre polecnie po takiej operacji nie rozpoznajg takiego obiektu.

WZAB
Zablokuj wskazang

Warstwa zablokuj. Wskaz obiekt na wtasciwej warstwie:

Po zaznaczeniu obiektu np. jezdni warstwa ta zostaje zablokowana a wiec niewidoczne oraz zablokowane zostajg
wszystkie obiekty narysowane na tej warstwie. Odblokowac warstwe mozna w menedzerze wtasciwosci warstw.

WZAM

Zamien warstwy

Polecenie, nie wymagajace okreslania dodatkowych danych, zamienia stan warstw. Warstwy ukryte zostang wyswietlone,
warstwy widoczne zostang ukryte.

J@ Wszystkie widoczne

Wszystkie warstwy stajg sie widoczne na rysunku.

Menedzer warstw X

MWARS E— sooe

> [~ PRG Baza danych paristwon

> ¥ EGiB Baza danych ewid

Menedzer warstw ) sborson
kty ins
> ™ Elementy pomocnicze
Menedzer warstw poprzez rozwijalne menu umozliwia podglad aktualnie B
uzywanych naktadek tematycznych. Odznaczenie pola spowoduje ukrycie

w rysunku obiektéw nalezgcych do danej kategorii.

NWAR

Zmiana warstw

Polecenie wykorzystywane jest do zmiany nazw warstw i zmiany cech. Zmiana |M==S¥ .,
warstw spowoduje, ze praca z programem Mapa_SG nie bedzie mozliwa. Zmiana
warstw nastepuje poprzez przypisanie, zdefiniowane w otwartym pliku tekstowym.
Mozliwe sg dwa przypadki klucza wyboru nowych warstw. Albo poprzez istniejaca
warstwe, albo poprzez kod obiektu. Z programem kopiowanych jest piec
przyktadowych plikéw:

WarstwyBDOT.war, OBOP.war, MDCP (WARSTWY).war, WarlWgKodu.wak, WarJakKod.wak
Format pliku nastepujacy

W kazdym wierszu musi wystgpic:

&
9 Po zmianie warstw nie bedzie moziiwa pracaz programem
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(dla plikéw *.war)
(dla plikow *.wak)

Nazwa warstwy Mapa_SG = Nowa nazwa
Kod obiektu = Nowa warstw

[ kanwersia na kody powiatomej bazy GESUT

Kolor  Rodza lini - Szerokos¢ Opis

7 CONTIUOUS  0.13 Jazruchomy b zasta
7 CONTIUOUS  0.13 Jazruchomy b zasta
7 CONTINUOUS 0,13 Jazstaly

7 CONTINUOUS 0,13 Jazstaly

7 CONTINUOUS 013 Suza

7 CONTIUOUS  0.13 Zapora

7 CONTIUOUS  0.13 Innabudowa hydrote
7 CONTIUOUS  0.13 Innabudowia hydrote
7 CONTIUOUS  0.13 Estakada

7 CONTIUOUS  0.13 Kiadka

7 CONTIUOUS 0,13 Most

7 CONTINUOUS 0,13 Wiadukt

7 CONTINUOUS 0,13 Innabudowla inzyrier

Po znaku réwnosci wystepuje nazwa nowej [Mmmmew TR 0B
warstwy i mogg wystgpi¢ réwniez cechy nowej R i
warstwy, oddzielone separatorem ,|”. Kolejnos¢ T e R T S A TS
cech: Kolor, Typ linii, Grubo$¢, Opis. Po dwdch s fovaranis po— [ e
ukosnikach, dowolny komentarz. Bniic imnne ot e S
BUBHUZ:UI BUBHUZ:U 1 Jazstaly BUBHUZ:U 1
- . . BUBH02_02 BUBHO2_02 J’azstafv BUBH02_02
Pilik zostaje wczytany do okna dialogowego, w || e mee b e
ktorym jego zawartos¢ mozna modyfikowaC i [[HIZhl GEn e S
zapisa¢ pod dowolng nazwa. e e — e
BUBIO3 01 BUBIO3 01 Most. BUBI0Z 01
BUBIO4 BUBIO4 Wiadukt - BUBLO4
< » BUBIOS
.
J@ Warstwa

Polecenie otwiera okno menedzera warstw programu CAD ze wszystkimi warstwami programu

mozliwa jest edycja warstw.

UZWAR

Uzywanie warstwy

Polecenie otwiera okno z raportem z uzywanymi warstwami w
rysunku. Oprdcz nazwy, wyprowadza stan warstwy (u — ukryta, z —
zablokowana), jej kolor i rodzaj linii. Przycisk Zlicz elementy
pokazuje ilos¢ elementéw na danej warstwie oraz zlicza je wszystkie
podajgc sume. Raport mozna zapisa¢ do pliku tekstowego i/lub
wydrukowac.

Mapa_SG, w tym oknie

x|

Mazwa warstwy Stan Kolor Ty lirii llosé elementéw
u Continuous
EGBBB1 18 Continuous
EGBBO1_0 18 Continuous
Druky. Zapisz dopliku.. | Zicz elemerty
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OT_Punkty

Ta grupa zawiera polecenia zwigzane z punktami roboczymi. W szczegdlnosci catg baze

punktéw mozna tworzy¢ przy pomocy programu Mapa_SG, np. digitalizacja punktéw
pomocy digitizera. Nalezy jednak mie¢ na uwadze, iz niektére funkcje programu

przeprowadzajg kontroli faktu istnienia w rysunku punktu o tej samej nazwie. Oznacza to, ze
uzytkownik moze wstawia¢ do rysunku punkty o tej samej nazwie, lecz innych wspotrzednych.
W takich przypadkach identyfikacja punktu poprzez jego nazwe moze nie spetni¢ oczekiwan

uzytkownika (wybrany zostanie ostatnio wprowadzony).

&) PARPKR

Cechy punkéw roboczych

), PARPKR: Lokalizacja

BIEG: Pomiar biegunowy
ORT: Pomiar ortogonalny
ORTM: Medul ortegonalny
GENPKR: Generowanie punktow

B et

TBIEG: Tyczenie biegunowe

przy
nie

IDP: Odczytaj punkt
SP: Szukaj punktu

PPKR: Edycja punktu roboczego
PRZES: Praesun wszystkie etykiety
TYP: Zmien typ, kod

RENUM: Numeracja

WNR: Wolne numery punktéw

N B

DWANR: Podwéjne numery punktéw
USTVP: Usuri typ punktu
REDAKCJA: Redakcja opisu punktéw

WWYKAZ: Wykaz punkidw sortowany wg kodéw
KOD_RYS: Rysuj wedhug kodu
NIWELACJA: Niwelacja techniczna

EO@E MR k-

Punkty wszystkie widoczne
Punkty wszystkie ukryte

NN

Pole Lokalizacja decyduje o wiaczeniu mechanizmu lokalizacji obiektu w trakcie pole-
cen oczekujacych wskazania punktu. Mechanizm ten mozna wylaczy¢é chcac
wspotrzedne punktow wprowadzaé z klawiatury lub za pomocg np. digitizera.
Standardowo mechanizm ten jest wigczony. Mozliwe jest ustalenie dowolnego trybu
lokalizacji, po wyborze opcji Uzytkownika.

Grupa Widocznos$¢ typow punktow ustala widocznos¢ punktdw roboczych zaleznie
od ich typu oraz ich kolor na ekranie monitora. Wybér koloru dokonuje sie poprzez
klikniecie ikony z aktualnym kolorem. Dla kazdego typu ustali¢ mozna indywidualng
widoczno$¢ punktu i numeru oraz ustali¢ czy punkt bedzie drukowany. Dostepne s3
przyciski: Wszystkie widoczne, ktory wyswietla wszystkie punkty i Wszystkie
ukryj, ktéry ukrywa wszystkie punkty.

Grupa Sposob prezentacji punktéw umoZliwia tatwe, dynamiczne ustawienie

Cechy punktéw roboczych S

H [¥] Lokalizacia Ustal <
d ® Domyéina Usyikonnika

Widocanosé typéw punktow

] Uiczny [¥] Punie [V Nazwa (7] Nie eresl
[¥]1D: 123/2018 B VPt B @INazwa (] Ne kredl
[ inny [¥]Punkt [FNazwa  [7] Nie kredl
(] Budynicu [4] Punkt [“INazwa  [¥] Nie kredl
[¥] Graniczny M @lrurkt W @Nazwa [ Ne kredl
[¥] Kasyfikac ] [FINezwa ] Nie kredl
[ Osnomy B razwa
| el
[¥] Zagosp. terenu [¥] Nazwa
[¥] KRG 143/2018 N irurkt W [Nazwa ] Niekredl

> Definicj nowy typ punktu <<

Wiszystiie widoczne ] ( Wzystiie v ]

7] Nie zmienia koloru etyidety Zriana definici
[Z] Kody widoczne :SM ‘punkiu ]

) Zamons |

7] Uzbrojenia

zmiennej systemowej PDMODE, ustalajgcej rodzaj symbolu prezentujgcego punkty robocze i ich wielkos¢. Standardowo
zmienna ta ma przypisang wartos¢ 33 (symbol kétka). Pole Rozmiar ustawia wielko$¢ symbolu (zmienna PDSIZE),

standardowo 0.30.

Jezeli przetacznik Kody widoczne bedzie wigczony, ponizej nazwy punktu roboczego wyswietlony zostanie kod punktu, o

ile zostat okreslony

Przyciski Zastosuj wprowadza zmiany, lecz nie zamyka okna.

()

BIEG x
~Dowigzanie
Pomiar biegunowy s [ It [zmmm)| |ErEsm)| v |
D % (825518 | v [1298.1785 | Kir Ve |
: : .z . . . . 0o | A [ ] bier [ _wekec |
Obserwacje biegunowe zestawi¢ nalezy w wysSwietlonym oknie dia- Zaa |
logowym. o
Edytuj Usury
Lp Numer Odlegtosé Kierunek: X Y Kod Tw
Rozpocza€ nalezy od zestawienia danych w sekcji Dowigzanie. Okre- LI CRlil TERieD  SpD-(e

§li¢ nalezy wspdtrzedne stanowiska, badz to poprzez wpisanie numeru
punktu, wpisanie wspdtrzednych, albo po wybraniu przycisku Wskaz,

wskazac dowolny punkt na ekranie.

w B Joo [ Jee [ Jes [ [

Zemai_ |

Wetawwsztie | Zepszdophu.. |
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Stanowisko punkt albo [Numer]:

W ten sam sposob okresli¢ nalezy jeden lub dwa punkty dowigzania.

Kierunek do punktu albo [Numer]:

Klawisz Enter ustawia aktywno$¢ pdl zgodnie z przyjetq kolejnoscig wprowadzania danych. Po wybraniu przycisku Zasto-
suj nie bedzie mozna juz nic zmieni¢ w sekcji Dowigzanie. O ile okreslono dwa punkty dowigzania, zostanie wyswietlony
kierunek obliczony ze wspodtrzednych oraz, jesli uzytkownik okresli wartosS¢ kierunku do obydwu punktdw, odchytka
katowa. Zostanie teraz zaktywizowane pole Obserwacje biegunowe. Kursor ustawiony zostanie w polu Numer
punktu, a jego warto$¢ bedzie réwna 1, co oznacza proponowany numer obliczanego punktu. Po wypetnieniu pdl
Odlegtos¢, Kierunek, Kod i Typ (wybor z listy) i naciénieciu przycisku Oblicz, obliczone zostang wspdtrzedne punktu, a
wynik zestawiony na liScie Obserwacje. Wypetnienie w/w pol, poza polem Numer nie jest obligatoryjne. W takim
przypadku program przypisze dla odlegtosci i/lub kierunku warto$¢ réwng 0. Wpisanie w polu Kod kodu zgodnego z
Rozporzadzeniem (literowego lub cyfrowego) i naci$niecie klawisza Enter przestawi liste Typ punktu na pozycje
zgodng z konwencjg programu. Uzytkownik zawsze moze to zmieni¢. Klawisz Enter ustawia aktywnos$¢ pdl od prawej do
lewej, az do przycisku Oblicz.

Jezeli na liscie Obserwacje zostanie wybrana ktdrakolwiek pozycja, zostang zaktywizowane przyciski Edytuj i Usun.

Obliczone i zestawione na liscie Obserwacje pozycje nie oznaczajg ze punkty zostaty wstawione do rysunku. Zadanie to
wykonane zostanie dopiero po wybraniu przycisku Wstaw wszystkie, cho¢ i wtedy mozliwa bedzie edycja poszczegol-
nych obserwacji.

Przycisk Zapisz do pliku pozwala zapisal zestawione obserwacje do pliku, w formacie zgodnym z programem SG i
GEONET®.

Przycisk Zamknij zamyka okno i konczy polecenie. Jesli jednak wczesniej uzytkownik nie wybrat przycisku Wstaw

wszystkie, program wyswietli stosowne ostrzezenie i umozliwi powrdt do zestawiania |
Obserwac.] I . ‘0‘ Liczba nie wstawionych lub zmodyfikowanych punktdw: 1

= Po wybraniu przycisku [ Nie ] zmiany zostana utracone.
=3 ORT

Pomiar ortogonalny
Metoda obstugi okna dialogowego analogiczna jest do opisanej w poleceniu BIEG.

Rdznice wystepuja tylko w ilos¢ punktéw okreslajacej Odcinek odniesienia, oraz inaczej nazwanych danych po-
szczegbinych obserwacji. Rzedna poprzedzona znakiem minus oznacza rzedng obliczang w lewo od odcinka okreslajacego
Odcinek odniesienia.

il
ORTM EECEEEE ]
4l @|p|p1]|#]|= Przed zmiang skali

Modu* ortogonalny N“vmﬂdum Opis: =

Wprowadzone moduty sg zapisane na dysku w plikach o nazwie takiej Homwe ourkiu | Odooe [Fese | % [ v [ e [ o [5o] ko
jak nazwa rysunku z rozszerzeniem ORT i MOD. Oznacza to, ze mozna
sukcesywnie dodawa¢ obserwacje, a obliczenia wykonac i wstawi¢
obliczone punkty do rysunku w pézniejszym czasie.

My= M=

<Brak danych do uwietienis>

Znaczenie poszczegdlnych ikon:
| ] Meewa Odeieta Fizgdn: Kod =
T

Ustawienie atrybutdw obliczanych punktow.
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«{£= Import modutdw z pliku tekstowego zapisanego w formacie programu GEONET.

] Eksport modutéw do pliku tekstowego w formacie programu GEONET.

Obliczenie modutu.

ﬂ' Wstawienie obliczonych punktéw do rysunku.

= Drukowanie modutow

. Wykreslenie odcinka powstatego z wyréwnanych wspdtrzednych

Dodanie punktu i wskazanie istniejgcego punktu na ekranie
p jacego p

GENPKR

Generowanie punktéw

Jedng z metod tworzenia mapy numerycznej jest digitalizacja obrazéw rastrowych. Elementy mapy w takim przypadku
nie sg tworzone w oparciu o wczesniej obliczone i zaimportowane punkty robocze. Jedyng droga sporzadzenia wykazu
wspotrzednych wierzchotkow takich elementow jest wstawienie w tych miejscach punktdw roboczych. Polecenie to
automatycznie generuje punkty robocze na wierzchotkach obiektow liniowych i w punktach wstawienia symboli.

Obiekty nalezy wybra¢, w opisanym na str. 28 oknie wyboru
obiektow.

W okno dialogowym Generowanie punktow roboczych
wysSwietlona jest tabela wybranych obiektéw. Obiekty mozna
przeglada¢ (ich atrybuty), odtgczy¢ od zbioru albo tez
filtrowac. Po wybraniu przycisku Wybierz nastgpi powrdt do
okna wyboru obiektow.

Ustali¢ nalezy reguty wstawiania punktdw roboczych. W sekgji
Opcje punktu roboczego uzytkownik ustala  sposéb
numeracji punktéw. W sekcji Autonumeracja, rozpoczac
od nalezy wprowadzi¢ pierwszy numer punktu (liczba
catkowita). Domysélnie jest to pierwszy wolny. Nastepne
punkty otrzymaija kolejne numery (skok rowny 1). Aktywacja
przetacznika Nazwe pobrac z punktu granicznego dotyczy
wytacznie przypadku gdy obiektem jest punkt graniczny.
Wstawiony punkt roboczy w punkcie symbolu zatamania
granicy, otrzyma numer punktu granicznego

v

Atrybuty ogéine.

Oncie segmentow lukowych

(I Raport do piiku:

tor  Typ obiektu

Kod:

O Wszystkim @ Gy brak

Mazia Warstwa  Identyfkator

2432243 Wiybierz <

Tye:

O wiszystim € Gy brak

[ONiestandardowy kolor etykiety

Wykonaj Anuu
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Sekcje Kod i Typ pozwala dodatkowo na okreslenie kodu i/lub typu punktu, przy czym mozliwe jest takie okreslenie dla
wszystkich punktow lub tylko dla brakujgcych danych. Przetacznik Niestandardowy kolor etykiety umozliwia
okreslenie dowolnego koloru numeru punktu.

W przypadku, gdy oznaczony jest przetacznik Wstawia¢ dodatkowe punkty, w sekcji Opcje segmentéw tukowych,
program generuje dodatkowe punkty robocze na tukach lub okregach opisanych matematycznie. Ich ilo$¢ determinuje
wybor opcji zaleznie, albo dtugos¢ tuku albo wielkosci strzatki.

TBIEG
Tyczenie biegunowe Dowmntc iy =
e
. . . , . . Stanowisk [ wekaic | 4 C_Jw ]
Polec.:enle,' z odeW|§dn!o wybranych punk’Fow roboczych, tworzy dziennik - m - w
pomiaru biegunowego i plik wsadowy w formacie systemu GEONET. e
. Ty
. ) ) , . e ¥ Budynku ¥ Graniczne
Wymagane jest, w prezentowanym oknie dialogowym, okreslenie nazwy ™™ i 25
stanowiska i punktu kierunkowego, w sekcji Dowigzanie oraz plikdbw | com Hinn e HON
wynikowych, sekcji Wyniki do plikéw. Wyniki nie sa prezentowane na ekranie ||« oo T e |
X Poligon Zhaes ’—‘
graficznym. Wi do s
Weadowy:  [E°AutoCAD\MapaSG V15\Rysunek 1.odb Pregadai.. |
Driennik:  [ENAtoCAD\MapaSG V15\FRysunek ] ] _ Pecgadai. |

Nazwy punktow w sekcji Dowigzanie okresla sie albo poprzez ich wpisanie w po-
lach edycyjnych, albo poprzez wskazanie punktu na ekranie graficznym, po wy- | - "
braniu przycisku Wskaz. Sposéb selekcji punktéw do obliczen opisany jest i)
Punkty Robocze. Przelgczniki Oblicz wysokosci i Wspoétrzedne w

dzienniku decydujg o zawartosci tworzonych plikdw.

[~ Oblicz wysokosei

IDP
Odczytaj punkt

Polecenie to podaje wspotrzedne, typ i kod (literowy i liczbowy) wskazanego na rysunku punktu.

Wskaz punkt albo [Numer]:

W dowolny sposdb okresli¢ nalezy punkt.

SP
Szukaj punktu

Za pomoca tego polecenia mozna odszukac punkt roboczy o dowolnym numerze.

WSPOLCZ/Podaj numer:

Wprowadzi¢ mozna dowolny cigg znakéw, bedgcych numerem szukanego punktu i jesli punkt o takim numerze wystepuje
w rysunku, ustalona zostanie taka projekcja, aby punkt wyswietlony byt w centrum ekranu. Dodatkowo znaleziony numer
punktu zakre$lony zostanie czerwona ramka. Opcja WSPOLCZ zmienia wspétczynnik (skala powiekszenia) dla projekcii.

Podaj wspétczynnik skali projekciji [1.0]:

Mozna wprowadzi¢ dowolng liczbe.
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PPKR
Edycja punktu roboczego

Edycja geometrii, kodu i typu punktu roboczego .

Wskaz punkt albo [Numer]:

PRZES

Przesun wszystkie

Edycja punktu roboc:

| Numer:100110

[

zego x

X 5582286066304
Y. [6578288 158827
B

Wsicat punkt <

Modyfikuj wierzcholki obisktéw w punkcie

o
=3

Polecenie przesuwa opisy (numery) punktéw roboczych wybranego typu albo tez kody punktu, o ile sg widoczne.

Zmiana potozenia opisu punktu roboczego...

Wybierz punkt: [92]

Dla wszystkich punktow roboczych -> nowe potozenie opisu:
Ustali¢ nalezy nowe potozenie opisu.

Modyfikacji podlegajg wszystkie punkty robocze wybranego typu.

TYP

Zmien typ, kod

sZukaj/Wskaz punkt:

Wskazac nalezy punkt lub jego opis (Scislej - atrybut), a nastepnie ustali¢ nalezy w oknie dialogowym nowy typ punktu,
lub przyja¢ dotychczasowy (zaznaczony). Pole Kod pozwala zmieni¢ kod punktu. Po wybraniu opcji sZukaj mozliwa jest

edycja punktu na podstawie wprowadzonego jego numeru.

RENUM

Numeracja

Funkcja stuzy do zmiany numeracji punktdw roboczych. Zasade jej dziatania uwidacznia wyswietlone okno dialogowe, w
ktérym nalezy wypetni¢ co najmniej pole Znaki. W polu tym wprowadzi¢ nalezy cigg znakéw, o ktére zostang

uzupetnione lub skrécone numery (nazwy) punktéw roboczych.

Znaczenie specjalne majg znaki: * i ?. Miejsce wstawienia znaku ,gwiazdki” decyduje o lokalizacji wprowadzonego ciggu
znakdéw w poprawianym numerze. Ustawienie znaku na poczatku oznacza uzupetnienie

numeru (nazwy) punktu o wprowadzony ciagg znakow.

Przyktad:

Przy zatozeniu, ze przenumerowaniu podlegajg punkty: 1, 10, 50, 642,

wprowadzenie ciggu *a, uzupetni punkty o znak &, punkty otrzymajg numery: 1a, 10a,

50ai 642a.

Po wprowadzeniu ciggu 587% punkty otrzymaja numery: 5871, 58710, 58750 i

587642.

Zmiana numer6w punktow roboczych (==
Wybierz
E
Ciag znakéw Dodaj punkty <
© Dolacz [Trr—
Skas [ (e
Typy purktsw
V] Budynku [2}
F]iony o
V] Osnowy.
V] Uabrejenia V] Zagosp. terenu ol
Zmiei numeny nakéw ranicanych
Utwérz rport
Wiy [ Ay [ Preenum e
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Inne znaczenie ma znak zapytania. Oznacza on uzupetnienie numeru o 0, i tak, przy zatozeniu jak wyzej i wprowadzeniu
znakami zapytania ustala sie dtugo$¢ nowego numeru, w przyktadzie do o$miu znakdw.

Uwaga: Punkty nie zostang przenumerowane je$li wprowadzony cigq znakow nie zawiera gwiazdki
lub znaku zapytania.

Zaznaczenie pola Skasuj, z wprowadzonym ciggiem znakdw zawierajgcym znak gwiazdki, usunie z numerdw cigg znakéw
o ile numer w ogdle zawiera wprowadzony cigg znakdéw, na poczatku lub na koncu, w zaleznosci od usytuowania znaku
gwiazdki.

Przyktad:

Zaktada sie, ze przenumerowaniu podlegajg punkty: 1a, 88a, Ps100, 5870012.

Wprowadzenie ciggu *a, zmieni numery Zai 88ana 1i 88, pozostate bez zmian.

Wprowadzenie Ps*, zmieni numer z Ps100 na 100.

Po wprowadzeniu ciggu 58700%* zmieni sie numer 5870012 na 12.

Po wywotaniu polecenia, opcje okna dialogowego ustawione s3 tak, ze przenumerowaniu podlega¢ bedg wszystkie punkty
w rysunku. Istnieje mozliwos¢ szczegdtowej selekcji punktéw. Mozna ustawi¢ odpowiednie przetgczniki w polu Typy

punktéw i wtedy przenumerowaniu podlega¢ bedg jedynie zaznaczone typy punktéw.

Uwaga: Punkty nie zostang przenumerowane, jesli nie jest zaznaczony chocéby jeden przetacznik typu

punktow.
=
Wybranie przetagcznika Dodaj punkty umozliwi wybdr punktéw poprzez standardowe I
polecenie WYBIERZ, pole Punkty zawieraC bedzie liste wybranych punktow. Przetgcznik E
Usun punkty umozliwia usuwanie punktow z listy poprzez polecenie WYBIERZ. o |%
Pole Zakres wprowadza filtrowanie punktéw z podanego zakresu. Mozliwe jest | ™ =™ ::2‘
wprowadzenie zakresu w trzech wariantach, i tak na przyktad: wikeR otrma: (7 ]
/] Operator Kalumna: E
Po wprowadzeniu punktéw od I-100, przenumerowaniu podlega¢ beda punkty o numerach =
od Zdo 100,

po -50, przenumerowanie dotyczy wszystkich punktdw do numeru 50, a po wprowadzeniu ciggu Z00-, przenumerowane
beda punkty o numerach wyzszych lub réwnych 100.

Oczywiscie mozliwe jest filtrowanie punktow z wykorzystaniem trzech sekcji: Typy punktow, Zakres i Wybierz.

Uaktywnienie przefacznika Zmien numery punktéw granicznych oznacza réwnoczesne przenumerowanie punktow
zatamania granic dziatek, o ile ich numer zgodny jest numerem punktu roboczego.

Z przeprowadzonego przenumerowania punktéw roboczych mozna utworzyé raport w formie pliku tekstowego, po
zaktywizowaniu przetgcznika Utworz raport. Pierwsza aktywacja uaktywni okno dialogowe Raport z przenumerowa-
nia punktéw. Nalezy w nim okresli¢ nazwe i potozenie pliku oraz w polu Rekord zawiera¢ bedzie rodzaj i kolejnos¢
zapisu poszczegolnych danych.

Po wybraniu przycisku Tak, w oknie dialogowym wyswietlane beda kolejne, poprawione numery punktdw:

Zmienia numer 25 na 58700025.

Zmienia numer 885 na 58700855
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Do polecenia wprowadzono dodatkowa funkcje, uruchomiang za pomoca przycisku =

Przenumeruj..., a umoZliwiajagcg przenumerowanie  punktéw  roboczych. “Nd; =

Przenumerowaniu podlegajg punkty z mozliwoscig selekcjonowania ich poprzez Sk L

standardowe opcje wyboru. S';;:km E—

Nowa numeracja nadawana jest wedtug nastepujacych zasad: it: e e
e Wy Thozkodsm: [ |

wybrane punkty zostajg wpierw posortowane, wedtug ustalen w polu Sortuj wedtug. O

Mozliwe jest sortowanie rosngco albo malejgco, wedtug numeru punktu, wspdtrzednej Danenynddn g

X lub wspétrzednej Y, - T“

nadawane sg nowe numery, zgodnie z ustalonymi w nizej opisanym oknie dialogowym
ustawieniami, rosngco, poczynajac od pierwszego punktu po posortowaniu. Pierwszy punkt otrzyma numer zgodny z
polem Zacznij od, a do nastepnego dodana zostanie warto$¢ zgodna z polem Skok.

WNR

Wolne numery punktow

Polecenie penetruje punkty robocze lub punkty zatamania granic pod katem nieuzywanych numerdw. Oczywiscie nie sg
rozpatrywane nazwy punktow zawierajgce inne znaki niz cyfry. W sekcji Odszukaj punkt uzytkownik ustala obiekt pene-
tracji. Sekcja Typy punktéw aktywna jest tylko dla punktéw roboczych. Po wybraniu przycisku Szukaj lista Wolne numery
zawiera¢ bedzie numery lub zakresy nieuzywanych punktéw. Zawartos¢ listy mozna -
wydrukowac lub zapisac¢ do pliku tekstowego, po wybraniu odpowiednich przyciskéw. Wybrany | ©

’7&‘ Robocay € Zatamaria granicy

numer z listy (poprzez klikniecie) zostanie przeniesiony do pola edycyjnego skad, o ile okno | weves

i H H . . ¥ Budynku ¥ Graniczne Toh
dialogowe wywotane zostato z innego, np. z polecenia GENPKR, numer zostanie przejety do | |pu P Kesfiec
. ¥ Osnoy ™ Uiczne
nadrzednego okna dialogowego. P e P o L0
Odnalezione podwdijne numery:
DWANR
POdwojne numery punktow Ori | [ Zspiedepini. | [ Zemka |

Polecenie, dziatajace podobnie do polecenia WNR, poszukuje podwojnych numerdw punktow wystepujacych w rysunku.
Ewentualne podwdjne numery punktéw zostang zaprezentowane na liscie Odnalezione podwdjne numery, po wybraniu
przycisku Szukaj.

5
~Selekcia punktéw
&5 USTYP .
, I~ Budynku [~ Graniczne
Usun typ punktu £ lMdes I iony [~ Masyiac
" Bkran [~ Osnowy [ Uliczne @
, . . .. . i G
Zaznaczy¢ nalezy grupy punktéw do usuniecia z rysunku. Wybranie PZT B NG il
przycisku Wymaz wszystkie spowoduje usuniecie wszystkich punktow ke | heskeden [ ]
Zakres:
roboczych z rysunku.
ikaona) I Anulyj | Wymaz wszystkie |

WWYKAZ

Wykaz punktéw sortowanych wg kodéw
Polecenie zostato opisane w cze$ci Okno punkty robocze.
KOD_RYS

Rysuj wedtug kodu

Polecenie nie wymaga zadnych opcji. Automatycznie zostang wstawione obiekty punktowe (bloki) nie wymagajace
zadnych atrybutdw. Wyjatkiem sg punkty zatamania granic, ktdre otrzymajg numer taki jak numer punktu roboczego.
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J@ Punkty wszystkie widoczne

Wyswietlenie wszystkich punktow

Wykonanie tego polecenia (dostepnego tylko w menu gérnym lub bocznym) powoduje wyswietlenie wszystkich punktow
roboczych, niezaleznie od ich typu.

J@ Punkty wszystkie ukryj

Ukrycie wszystkich punktow

Wykonanie tego polecenia (dostepnego tylko z menu gdrnego lub bocznego) powoduje ukrycie wszystkich punktéw
roboczych, niezaleznie od ich typu.

NIWELACJA

Dziennik niwelacji technicznej

Wykonanie, na bazie punktéw roboczych dziennika niwelacji technicznej. s womicrs - =]
. . . e r . T {Punkty " pziennik
Mozna, kolejno wskazac punkty, albo dowolng polilinie (rowniez polilinie D s o @+ F r o= | @
3D), na ktdrej wierzchotkach znajduja sie punkty robocze. e
s | 100191 5582226.23 6578378.45 14415 [0
T+ 100202 5582206.71  6578332.73 wsz O
|8 | 00187 S6226.46  6578460.45 ussa3 O
Tx |100108 SS82060.37  6578472.73 ntes O
| Niwelagia techniczna a x| 100050 5582278.62 657356183 mam [0
e P 200107 5582191.32 ©578590.10 maee [

Purkty [EEK]
s = | 2, 9
Reper poczathowy: 100181 114415 T Dhgoitcaguborls 034 Kk D & 8
Nowy Otwérz Zapisz | Obliez Raporty Excel

Reper koficowys 100107 112942 T Odcyka dopuszczaina [mml: 12

Numer  Odcaytwstecz Odczytw przéd Odczytposredni  Rémnica  Poprawka  Wysokofpunktu Nazwapunkt  Komentarz
|| stanowisia wysokoddi (dh)  {nm)
| s 663 114415 100191
244 -1.581
2 660
241 -1581
3 1110
1792 0882 1 110572 100202
4 2694
537 2157
5 =21
2 1757
6 2137
780 1357 115.843 100187
7 552
2351 173 L
8 1002
1901 0899
s 859
057 -11%8 111.948 100198
10 1625
1292 0.333 112.281 100060
1 1783
b 123 0.660 1 112942 100107

Diugos¢ ciagu: 0.3% km

Suma odczytaw; wtecz: 15414, w przéd: 16820

Rétnice wysokosd; praktyczna: 1,476, tearetyczna: 1,473
Odchyl; rzeczywista -3 [mm], dopuszczalna: 12 [mm]
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|.l| u Q USTPAR: Parametry rysunku
l-~—-| OT Uzytkowe [, STANDARD: Ustawienia standardowe
[ INF: Informadja o obiekde
&% 1DP: Odezytaj pkt
=2 ODG: Czotbwka
M pow: Powierzchnia

Zebrane tu polecenia nie sg bezposrednio zwigzane z rozporzgdzeniami, o s seansni
ani Instrukcjg K-1, lecz sg programami uzupetniajgcymi o istotne elementy, S T

Wymiarowanie

umozliwiajgce miedzy innymi generowanie arkuszy mapy, wymiarowanie, Avisze

Obrazy rastrowe

taczenie odnosnikdw, generowanie profili itp. it
Profile
Drogi

)-( USTPAR 22 P3D: Poliinie 30

{3 KANCIOK: buki na odeinki
4 ATRTXT: Atrybuty na teksty

Parametry rysunku £ NWAR Zmana nazw warstn

1! SUWNICA: Kontrola parametrdw toru suAnicowego

Polecenie przywotuje okno z konfiguracjg rysunku. et POy

B wezytaj menu...
F? Oprogramie...

(] STANDARD

Ustawienia standardowe

Polecenie przywotuje okno z konfiguracjg rysunku, wraz z ustawieniami standardowymi, dziata w sposdb analogiczny do
polecenia USTPAR.

I N F Informacja o obiskeie [~]

SUWP (1581), Przewsd wodociagowy

Informacja o obiekcie 5) Geomere.. e

Przestrzen nazw [OIP]:

. . R . ; Tdentyfikator wersji [OTW]:

Przywotane zostaje okno z kartg informacyjng o obiekcie, z 5 . P —

AT s Poczatek oesy 2yca wersy [OTE]: [ozoLteriass |
mozliwoscig edyciji.

o D
| —
o iekiu [ZRD]: | © - pomiar bezpos -

Data przyjecia do zasobu [DTU]: [2022-01-16

|

v

W programie jest istnieje mozliwos¢ przypisania informacji o

obiekcie do prawego przycisku myszy (konfiguracja rysunku -> Sl

K i ) Stan istrienia [STS]: | - istniejac '

Rézne -> aktywne pole ,Aktywny prawy przycisk myszy; edycja SR 5

) Wdeiacy WAl
obiektu). M e R ‘
Informaga dodstowa ReM: [ | |

Funkcja przewodu [FUG]: v

IDP Prectieg POCI: p -podaerny =

. Typ sied wododagowei [TPSI: o -oginy v

Odczytaj punkt Srednica [UBX]: [4120

Etykieta [TEXT]: [no4120

Polecenie to podaje wspoétrzedne, typ i kod (literowy i liczbowy)
wskazanego na rysunku punktu.

Wskaz punkt albo [Numer]:
W dowolny sposdb okresli¢ nalezy punkt. Odczytuje numer punktu, jego wspotrzedne, typ i kod, np.:
[40100907]

X=5582248.824, Y=6578159.062, Z=121.690
Typ=BU (), Kod=EGBU (1312), ZRD=0, DTU=2022-04-15, DTM=2022-04-15, KRG=642/23, USR=Mapsoft

(] ODG
Pomiar odlegtosci miedzy wskazanymi punktami
Polecenie podaje odlegtos¢ w linii prostej miedzy dwoma wskazanymi punktami.

Od punktu albo [Numer]:




Mapa_SG

Do punktu albo [Numer]:
-> odlegtos¢ = 75.53
Do punktu albo [Numer]:
-> odlegtos¢ = 32.45

Polecenie to wykonywane jest az do negatywnej odpowiedzi (ENTER).

POW

Obliczenie powierzchni wielokata ze wspoétrzednych
Polecenie oblicza pole powierzchni oraz obwdd, na dwa sposoby:

Mimo istnienia standardowego polecenia POLE systemu CAD, opracowano podobne, dostosowane do potrzeb programu
Mapa_S$G. W odrdznieniu od standardowego polecenia, wspotrzedne zataman okreslaé mozna wedtug ogdlnych zasad
okreslania punktdw, a takze dodatkowo kolorem zdttym zaznaczany jest na ekranie monitora kontur obliczanego
wielokata.

Pierwszy punkt albo [Numer/Obiekt]:
W dowolny sposdb okresli¢ nalezy wspdtrzedne pierwszego punktu wielokata. Po wybraniu opcji Obiekt i wskazaniu
dowolnego zamknietego obiektu

Wskaz obiekt:
Program od razu wyswietli jego powierzchnie i obwdd.

Po wskazaniu za$ pierwszego punktu, okreslaé nalezy kolejne punkty zatamania wielokata.

Nastepny punkt albo [Numer]:

-> Czotéwka = 23.10
Aby przerwac polecenie nalezy wskaza¢ poczatkowy punkt lub nacisngé ENTER (wtedy ostatni zdefiniowany punkt
zostanie potaczony z pierwszym, tworzac w ten sposob wielokat).

Program oblicza pole powierzchni wielokata oraz jego obwdd.

Powierzchnia = 23456.67 [m2] Obwéd = 234.56 [m]

tym wzgledem bedzie miat zawsze jednakowy wyglad. Polecenie jest bardzo
czasochtonne i dlatego zaleca sie jego stosowanie tylko w tedy, gdy jest to
niezbedne.

SKAL
Zmiana rysunku skali
Jakkolwiek wybor skali opracowania rysunku dokonuje sie na etapie tWorzenia {zmss saipmm x
prototypu rysunku, w oknie dialogowym Ustalenie standardu Mapa_SG, w | ™ i
.. .. .y Iy . . Skala opracowania
programie istnieje mozliwos¢ przeskalowania go na dowolng skale, z pewnymi | +smw T o]
jednak ograniczeniami. Skalowanie rysunku polega na dostosowaniu wielkosci S . et e
symboli (znaki umowne), wysokosci tekstow i ich potozenia, wielkosci siatki K- o s W
kwadratow itp. Oznacza to, ze rysunek kreslony na drukarce czy ploterze, pod | i ey s
s

Zaleca sie po przeskalowaniu rysunku (gtéwnie na skale wiekszg od aktualnej) nalezy doktadnie obejrze¢ rysunek i usungé
ewentualne usterki.
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W prezentowanym oknie dialogowym w zasadzie wystarczy zmieni¢ wartos¢ listy Skala opracowania. Mozna rowniez
zmieni¢ obszar wypetniony siatkg geodezyjna. Znaczenie przetacznika Skalowanie rodzajow linii opisano w rozdziale Two-
rzenie nowego rysunku na str. 31.

W przypadku gdy dotychczasowa i ustalona nowa bedg identyczne, procedura skalowania moze nie wnie$¢ zadnych
efektéw wizualnych. Jednak jezeli do rysunku wstawiono inny i w innej skali, proces skalowania bedzie jak najbardziej

zasadny.
P3D
Polilinie3D
Podstawowym problemem jaki rozwigzuje Numeryczny Model Terenu (DTM), jest okre$lenie s X
trzeci ej wspotrzednej punktu (Z), ktérego wspdirzedne ptaskie (X, Y) sa znane. Polecenie h\,‘:wm,y
P3D znacznie utatwia zadanie, poprzez utworzenie polilinii 3D, w oparciu o istniejgce polilinie ;:s:ﬂmkm -
2D i punkty robocze. Zatozeniem programu jest istnienie na wierzchotku obiektu liniowego, | Ousesumions
punktu roboczego o okreslonej wysokosci (wspétrzednej Z). | ==

W prezentowanym oknie dialogowym, uzytkownik ma do dyspozycji 4 metody wyboru
obiektdéw oraz opcje tworzenia polilini 3D.

Metoda Wszystkie z warstwy:

Nazwe warstwy wybra¢ mozna z listy, wpisac albo ustali¢ poprzez wskazanie obiektu na g Lo | ;

ekranie. Dopuszczalne jest wpisanie kilku nazw po przecinku (np. SDRPKJ,SDRPKC). Mozna stosowac znaki uniwersalne
2271, (np. SDR* albo SDPK? albo tez SDR*,SKT*). W szczegdlnosci, wpisanie wytgcznie znaku ,*” spowoduje wybor
wszystkich obiektow liniowych z rysunku.

Metoda Posiadajace kod:

Wybrane zostang obiekty z kodem literowym okre$lonym w polu edycyjnym. Skorzysta¢ mozna z listy kodéw, poprzez
wybor przycisku Lista kodéw. Dopuszczalne sg znaki ,*”, ,,” i ,?” analogicznie jak w opcji warstwy.

Metoda Wybrane:
Uzytkownik sam wybiera obiekty na ekranie.
Metoda Wybierz i wykonaj:

Uzytkownik wybiera obiekty pojedynczo. W tym przypadku jest od razu realizowane zadanie utworzenia polilnii 3D, a
przycisk Wykonaj staje sie nieaktywny.

Po wybraniu jednej z trzech pierwszych metod, uaktywnia sie przycisk Test. Uzytkownik moze w ten sposdb sprawdzi¢
poprawno$¢ dokonanego wyboru. Jezeli ilo$¢ wybranych obiektow jest wieksza od zera, zaktywizowany zostanie przycisk
Zaznacz wybrane.

Opcje tworzonych polilinii 3D:
Gdy brak wysokosci:

Interpolacja — jezeli jest to mozliwe, wysokosS¢ zostanie oszacowana proporcjonalnie do istniejgcych wysokosci
wierzchotkdw, w przeciwnym przypadku zostanie oznaczona okregiem, jak w opcji Oznaczenie.

Edycja — wierzchotki polilinii zostang zaprezentowane w tabeli, a kazda brakujaca wysokos$¢ (Z=0) zostanie wyrdzniona.
W tabeli mozliwa jest edycja jedynie wspdtrzednych Z. Zasada dziatania przetgcznikéw Wyréznij obiekt, Zoom obiekt i
Zoom jest analogiczny do ich zasady dziatania w oknie Punkty robocze.
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Oznaczenie — wierzchotki, dla ktorych brak okreslonej wysokosci (Z=0) zostang oznaczone za pomocg okregow,
potozonej na warstwie Btedy, kolorem zgodnym z ustaleniem Drugi kolor wyrdznienia obiektu, w oknie Parametry
rysunku, zaktadka Rozne.

Warstwa:
Opcja Jak obiekt — polilinia 3D potozona zostanie na warstwie tej samej co obiekt,

Opcja Nowa - polilinia 3D potozona zostanie na warstwie o nazwie jak obiekt, lecz uzupetniona o znaki ,,_3D".

Kolor:
Jezeli przetgcznik Jak obiekt jest wytgczony, polilinia 3D otrzyma kolor jak wybrany z listy. e v 4
¥ Usunat powielone misrzchotki
e I Polinezupamschwa [ o] =y
KANCIOK Makspmalna strzatka bukue  [0.10
Luki na odcinki o cumeoe |
Program zamienia tuki w poliliniach na odcinki. W

ATRTXT
Atrybuty na teksty

Polecenie zamienia wybrane atrybuty na teksty i stosowac je nalezy wytgcznie dla przygotowania rysunku do przestania
go innych systemow graficznych.

Wybierz opcje - wSzystkie/[Wybrane]:

Wybierz bloki...

Wskaza¢ nalezy blok lub atrybut bloku. Zamiana dotyczy¢ bedzie atrybutéw we wszystkich blokach, o wybranej nazwie,
wystepujacych w rysunku. W przypadku gdy w wybranym bloku wystepujg atrybuty niewidoczne, w oknie dialogowym,
nalezy zdecydowac o ich przetwarzaniu.

Odpowiedz pozytywna spowoduje wygenerowanie dodatkowych tekstéw dotychczas niewidocznych na rysunku, np.
kodéw punktéw pomiarowych.

Zamieniono 50 atrybutéw na teksty, w 50 blokach.

W przypadku gdy bloki nie zostang usuniete, mozliwa bedzie dalsza praca z aplikacja Mapa_SG.
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SUWNICA

Kontrola parametréow toru suwnicowego

Okno dialogowe podzielone na zaktadki Ogdlne —
informacje o obiekcie, zleceniu, Opcje
edytowanie obiektu, Obserwacje/Wspoétrzedne
(wybor zaktadki - poprzez menu rozwijalne Nowa)
oraz gérne menu Wyréwnanie, Raporty, Rysuj,
Wymaz pozwala usung¢ wszystkie wykresy z
rysunku..

[EB 0cena stanu geometrycznego toru suwnicowego i
L& ® & = u
Otworz Zapisz Rapoty Rysyj [lymaz

=13l x|

[}
Nows Viyrownanie

Ogélre | Dpcie | Dbserwace |

Nazwa iezchi Kenstuksia
Dhugoé [l Wysokoié o

Noninalns rozpistosé [l Flodza suwric

Ne dleceria:

20100613 -
20100619 -

I 7
[ Ocena stanu geometrycenego toru suwnicowego ol i
D.® B & = u
Nowa — Owidrz  Zapisz | Wyrownanie || Raporty Rysyj [lyrmaz
Ggsine Opcie | wepstogane |
Nazw warstw Skala wykiesdu: Precyza wymiariw Iriowych: T—— [—
Elemerty pomacriicze: [wiykies Dhugoéeit: [500 ~
Teksty make: |wiykres Precyzia deformacii. — f——
Deformaci 1: |1 - -
Teksty sechie: [Wykres g G
Liie siatki [whies
Linie vipkresu: [wiykres
Ddchytki dozwolone: [wykres
& Poziam adriesiera wysakac
T Sedriawpckote T
Kolory i szerokosci linii wykreséw: Bioznice mapistndti:
S © Noma ( Defriowana [0 mm
Ozsy »| |—o0x v Prostoliniownét sy
& Noma (" Definiowana mm
Pachylenie poprzecane:
W Nebedki =] [—o03 Sl
& Noma (~ Defriowana nm s plku wsps
Wipdine:
Pochyenie podhre: L F
[Ouawas =] [—ox =] @ Noma  Defriowana [ Jmm
I 7
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7 Importuj lub eksportuj

(" importujlub eksportu... > ] 4G GMUWY: Eksport do formau GML
‘Wymiarowanie > GMLWE: Import z formatu GML
s ? /B SWDE Import z formatu SWDE
Ob tr
FRER 7 £B ZAKRESWKT: Polilinia do WKT
Odnosniki zewnetrzne >
Profile s [ EKSSHP: Eksport do formatu ShapeFile
by IMPSHP: Impoert z pliku ShapeFile
Drogi >

Eksport do formatu GML

Eksport obiektéw do pliku w formacie GML zgodnie ze schematami aplikacyjnymi z roku 2021 (2022).

Pytanie X
Przed wykonaniem eksportu nalezy upewnic sig, ze w rysunku poprawnie jest i ) il e
zdefiniowany uktad wspdtrzednych, w oknie Konfiguracja rysunku. e o N R O
[ Tk Nie

Okno dialogowe posiada zestaw narzedzi stuzacych do wyboru obiektéw
selekcjonowanych albo poprzez przynalezno$¢ do bazy, albo (i) poprzez warto§ci  [Bseer ok o femaiu o o2y 3

Nazwa pliu GML:

atrybutdw. Zasada dziatania analogiczna jest do funkcjonalnosci w oknie Wyboér g

H A >4 3 1 i H 1 1 T TH H i1 warunki wyboru obiektdw
obiektéw. MoZliwe jest zapisanie indywidualnej konfiguracji i nastepnie jej [ —
wczytanie. Ehsport bazy

{8 EGiB - Ewidencja gruntdw i budynké:
1B GESUT - Geodezyina ewidendja sieci uzbrojenia
1B BDOT 500 - Baza danych obiektow topograficzn

Przycisk Nowe lub modyfikowane obiekty pozwala na eksportowanie

. . , . " 7 . .. B Fitronanie atrybuton e |
wyfacznie nowych obiektéw (OIL = pusty) i modyfikowanych o okreSlonej dacie i oL 22592340000
czasie Atrybut Warunck Wartodé

! oL pusty
Y o™ wiekszy 2023-02-14 00:00:00 lub
Y DK wiekszy 2023-02-14 00:00:00 lub
E VDTE  wiskezy 2023-02-14 00:00:00 b
Liste atrybutow mozna uzupetniaC poprzez wybranie przycisku \:” e =

- ) o ] . ) i ) . o Atrybut |

Nie ma obowigzku nadawania identyfikatorow zbiorow bowiem nowe obiekty O o oy

podczas importu do zbioru otrzymajg nowe identyfikatory. Mozna zatem e s [ T —
zaznaczy¢ przefacznik Wszystkie nieznane. e e

[ Konwersja segmentéw fukowych na odcinki

W przypadku wtaczenia przetacznika Konwersja segmentow tukowych na
odcinki segmenty tukowe zostang przeksztatcone na odcinki. Ich ilos¢
determinuje strzatka tuku.

Pokaz wybrane obiekty< Wykonaj Anui

{Import obiekiéw graficznych z pliku w formacie GML (2021) X
[ezxe) GMLWE '

Nazwa aktywnego rysunku: ~ Rysunekl.dwg

Mianownik skali aktywnego rysunku: 500
Import z formatu GML

Nazwa pliku GML:

D:\i6\Nowy Rysunek GML.gml

Import obiektow zapisanych w pliku w formacie GML (schematy z 2021

(JRaport do pliku: D:\"

i 2022 roku). Nalezy wprowadzi¢ nazwe pliku oraz ewentualnie okresli¢ ey ey
nazwe importowanego zbioru. Kolejnose wepirzqdnych ¥ w pliku GIL
Geodezyjna Matematyczna
Opcje specjalne pozwalajg zdecydowac czy importowane bedg obiekty Wenvywiane obickty
archiwalne. e UT ol e e S ens

BDOTS00 Baza danych obiekidw topograficznych o szczegdtowosc do 1:500
BDSOG Baza danych szczegdtowych osndw geodezyjnych

PRG Paiistwowy rejestr granic

PRPOG Paristwowy rejestr podstawowych osndw geodezyjnych

[ANEIRN

8 GenerowaC obiekty nierozpoznane

Przeksztalcié obiekt nierozpoznany na wybrany z listy Opcje specjalne... |

) "
Hri, Wiykonej Anuluj
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SWDE
Import z formatu SWDE

Polecenie importuje obiekty graficzne zapisane w pliku o formacie
SWDE. Po wybraniu pliku, w prezentowanym oknie dialogowym
zostanie wyswietlony raport z iloscig rozpoznanych obiektéw
wystepujacych w pliku. Kody obiektéw znajduja sie w
odpowiednich listach. Listy te mozna modyfikowac.

Generowane obiekty mozna wybra¢. Generowanie nastepuje po
naciénieciu przycisku Generuj...

Import

Nezwa piku:
D:\1154.2015.5wd

Daiaka ewidencyjna:

Kontur Kiasyfikacyny:

Generonarie abiekidu
‘w/ybidt obiekidu

| Obreb [5508R]

Punkt ztamania granicy:

Obreb:

Utytek gruntowy:

@l Punkt ioboczy [PKR]
V] Punkt 2atamanis ranicy [GSPZG]

Rozpoznanaine kody obiektsn

Odczytane 2 piku
Sekejs obiektow

VI Distka ewidencyina [GEDZE]

Obiekt. Tosé
miv B Dokumenty 1714

Punkty %

CEOm, 8 Obrgby 1

= ][] omk e

s - () Kasyfkacia 2

TR P AT

Budyrki 3

Budynek: [GB0D._ 1 v) [  1mne 1

I Kontur Klasykacsing [GSKKL]
1 Uzytek arurtowy [GEUZG]
1 Budynek [G5BLID]

Praes
Rekord nachsukowy:

Nazna Wartosé z
TR 2460 (|
™ we

TA  Katowice

TO Pt Radziszewski

N Katesterwz

= -

Pokaz imne =>
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Pliki w formacie ShapeFile (pliki ksztattu)

warstwy [

I Punkty Instrukcja DAl ZUD Unupetnisjace Trasbiorks Flan ko Pomoc Eksport obiektow Mapa_SG do formatu ShapeF“e_

af G USTPAR: Paramatry rysunku DUENE v 415025 V|| =
STANDARD: Ustawienis standardowe

Dane dodatkawe ¥ BRwarstua

Jakiwarstwa v

L

* |6
=

TOP: Odezyta) pke
0DG: Czolémka
FOW: Pawierzchnia

KOMWERT: Konwersja starego rysunku

[ nych. Dla opisania, geometria jest zgromadzona jako ksztatt stanowigcy zbior z
Tt e gy wspdirzednymi tablicy jednowymiarowej. Shapefile skiada sie z pliku
gtéwnego, wyktadnika pliku i tabeli dBASE.

Sl edonine Shapefiles przechowuja geometrie i informacje dla wtasciwosci przestrzen-

SWDE: ImportEksport 2 SWDE EDITSHP: Edycja danych w pliku ShapeFile

Wymiaronanie
Arlusze
Odnoénki
Prafile

Drogi

Plik gtdwny opisuje ksztatt z listg jego wierzchotkéw. Tabela dBASE zawiera
cechy atrybutéw z jednym rekordem na ceche.

W érodowisku Autodesk MAP jest mozliwy eksport i import z formatu ShapeFile, jednak nie zostang poprawnie
zaimplementowane atrybuty opisowe, ponadto Mapa_SG umozliwia edycje danych opisowych. Wiekszos¢ systemow GIS
poprawnie importuje pliki Shapefile.

Aby wykona¢ eksport do postaci ShapeFile nalezy poprawnie skonstruowac¢ plik pomocniczy, w formacie pliku INI. W
pliku tym zdefiniowana jest przede wszystkim tabela dBASE. W folderze Mapa_SG, znajduja sie przyktadowe pliki INI
(Msg_Shp.ini i GSG.ini). Plik GSG.ini opisuje format pliku ShapeFile wedtug wytycznych Gérnoslaskiej Spotki Gazow-
nictwa w Zabrzu.

Przyktad opisu obiektu o kodzie UPG (O$ przewodu podziemnego gazowego).

[UPG]

;583

File:SIEC_GAZOWA
Fields=IDG:int:4:0|IDW:char:100:0|IDP:char:20:0|IDWOJ:char:2:0|IDPOW:char:2:0|IDGMI:char:2:0|ID
RODGMI:char:1:0|IDMIA:char:7:0|IDOUL:char:5:0|0UL:char:30:0|OBR:char:20:0|DNR:char:20:0|IDUNR:c
har:10:0|UNR:char:10:0 | ROKBUDOW:int:4:0|IDZRD:int:4:0|IDMAT:int:4:0|IDSRED:int:4:0|GPOS:Float:8
:2|IDFUN:char:20:0|IDOBU:int:4:0|IDPRZ:char:2:0|KODK1ICYF:int:4:0|KODG7LIT:char:10:0|KERG:char:1
5:0|IDNAZ:int:4:0|IDSIEC:char:5:0|DATAUO:char:15:0|DLUGOSC:Float:8:2|UWAGI:char:50:0

IDW=<PKR>

IDWOJ=->A WOJEWODZTWA

IDPOW=->A POWIATY

IDGMI=->A GMINY

IDRODGMI=->A GMINY R

IDMIA=->A MIEJSCOWOSCI

IDOUL=->A ULICE

IDUNR=->A ADRESY

DNR=<Dzialki>

IDZRD=UUY->ZRODLO DANYCH KOD

IDMAT=MAT->MATERIAL KOD

IDSRED=UBG->SREDNICA_ KATALOG_KOD

IDFUN=->FUN_PRZEWODU

IDOBU=->0OBUDOWA PRZEWODU

IDPRZ=->PRZEB ODCPRZEW _ KOD

KODK1CYF=<KodC>->KODY K1 KOD

KODG7LIT=->KODY_G7_KOD

KERG=KRG

IDNAZ=->GAZ ARM TYPY KOD

IDSIEC=ULG->TYP SIECI KOD

DATAUO=DTU

DLUGOSC=<Length>

UWAGI=USR

Znaczenie poszczegolnych wierszy jest nastepujace:
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Sekcja to w nawiasach kwadratowych kod obiektu,

Po $redniku dowolny komentarz.

Parametry:
File nazwa pliku ShapFile
Fields Opis tabeli dBASE, gdzie poszczegdine pola rozdzielone s znakiem ,|” (pionowa kreska). Kazde za$

pole definiowane jest poprzez cztery cechy rozdzielone znakiem ,:” (dwukropek). Pierwsza cecha
okresla nazwe pola, druga jego typ, trzecia dlugos$¢, czwarta precyzje. Dopuszczalne typy:

CHAR lub STRING — znakowy
INT lub INTEGER- catkowity
FLOAT — zmiennoprzecinkowy.

Dla typdw CHAR i INT czwarta cecha jest ignorowana.

Kolejne parametry definiuja zawartos¢ pol w tabeli dBASE. 1 tak, przed znakiem réwnosci nazwa
pola w tabeli, po znaku réwnosci nazwa atrybutu w Mapa_SG. Wszystkie Atrybuty dla danego
obiektu mozna wyswietli¢ poleceniem INF.

W nawiasach ostrych pole obliczane prze program (KodC = kod cyfrowy, PKR = numer punktu
roboczego, Length = dtugos¢ obiektu, Dzialki = nr dziatek, Layer = Warstwa)

Znaki ,->" okre$lajg nazwe stownika. Nazwa ta musi nastepnie wystapic¢ jako nazwa sekgcji. Tak wiec
zapis: IDMAT=MAT->MATERIAL_KOD oznacza: Nazwa pola IDMAT, Atrybut MAT i stownik
MATERIAL_KOD. Jezeli Atrybut nie wystepuje program nie bedzie wprowadzaé zadnej wartosci do
pola. Zawartos$¢ stownika wykorzystywana bedzie do edycji tabeli dBASE.

Struktura stownika zgodna jest z 0ogolng strukturg pliku INI.

[MATERIAL KOD]

0=;brak danych

1=A;Aluminium

2=B;Beton

3=C;Cegta

4=D; Swiattowdd

5=E; Zelbet

6=K;Kamionka

7=M;Miedz

8=0; 016w

9=PE;Polietylen (PE)

10=S;Stal

11=T;Azbestocement

12=V; PCV

13=7; Zzeliwo

14=Bl;Blacha

15=1i;Inny materiat

16=Pa;Poliamid

17=So;Stal ocynkowana

18=Zs;Z%eliwo sferoidalne

20=PE;Polietylen (PE) 80/11

21=PE;Polietylen (PE) 100/11

22=PE;Polietylen (PE) 80/17.6
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23=PE;Polietylen (PE) 100/17.6

24=Pa;Poliamid 300/33

25=Pa;Poliamid 400/25

26=Sw;Staliwo

27=Mo;Mosiadz

28=Bz;Braz

Parametr (przed znakiem roéwnosci) okresla wartos¢ pola w tabeli dBASE, po znaku réwnosci wartos¢ atrybutu Mapa_SG
(do znaku $rednika, po nim komentarz). Tak wiec, jezeli atrybut MAT zawiera warto$¢ ,B”, to w tabeli dBASE
wprowadzona zostanie wartos¢ 2.

EKSSHP
Eksport do formatu ShapeFile

Polecenie eksportuje obiekty graficzne wraz z
j o . Eksport obicktow do formatu ShapeFil | )
atrybutami do plikéw w formacie - 1| Shapefile, na
. . Zamknu .
Eksport do folderu: D:Y!

pOds_taWIe _przngtowanego Uprzednlo Pik zkonfiguracia: ¢:\. _Ini\Eksport YDP Tauron (V15).ni §§ [E W pllku z
konfiguracja, INI. FlRepertopiks
W prezentowanym oknie dialogowym, e B Py nalezy okresli¢
folder dOCEIOWy, pllk z konfigurach, ‘ Jmiw:?wy‘ ’aamev‘aw‘Wmmmm : Ekswuh;‘gﬂaﬂéﬂu e N/vknnmw]-oéé obiekter  Nazwa pliku SHP - eWentUaIny
plik raportu oraz z ekranu graficznego g 1502 P10 Iona budenia podrn 1 wybrac

. . , | 1507 SUUS25  Zasuna lub zandr . ,
obiekty do eksportu. Przycisk Wybor g2 obiektow z
rysunku aktywny bedzie tylko w o przypadku gdy
fizycznie istnieje okreslony folder oraz o E— fizycznie
istnieje plik z konfiguracja. Pliki z 3 - konfiguracja
znajduja sie w $ciezce poszukiwan = iﬁiiﬂi gsiﬁmi:ﬁ:\ﬂfw:ﬁ::éf:fﬁngw plikow

. O 1622 SUPSD1_0< Punkt 0 okreglonej wysokosci 1 e s i
omocniczych programu Mapa_SG. Po 0 e R ? nencens. Fl  nacisnigciu
O pr getyany @rury
[_] [ 1687 SUUS29_0: Zlacze kablowe: 1 ENERGEmufy -

przycisku [===|, w przypadku gdy pole edycyjne Plik z

konfiguracja nie jest wypetnione, automatycznie poszukiwania pliku rozpoczng sie w tym folderze. Przycisk ﬁ kasuje
zawartos$¢ pola edycyjnego.

Wyboru obiektéw dokonuje sie odpowiednio do opcji w wyswietlonym oknie dialogowym. Jego opis znajduje sie w czesci
ogdlnej niniejszego podrecznika.

Wybrane obiekty zostang zaprezentowane w tabeli. Jezeli obiekt o okreslonym kodzie zostat poprawnie zdefiniowany w
pliku z konfiguracjg (INI), wypetnione bedzie pole Nazwa pliku SHP. W tabeli nalezy zaznaczy¢ obiekty, ktére majg zostac

zapisane do formatu Shapefile. W szczegdlnosci mozna wybraé przycisk '\v,// i wybra¢ wszystkie obiekty. Teraz wystarczy
nacisng¢ przycisk Wykonaj. Jezeli wigczony zostat przetacznik Zmienic kolor zapisanego obiektu i okreslony zostat
numer koloru (zgodnie z tabela koloréw CAD), po zapisaniu obiektu zostanie zmieniony jego kolor. W ten sposéb fatwo
odczytad, ktére obiekty zostaty zapisane. Lista wyboru Precyzja wspétrzednych pozwala na wymuszenie ilosci miejsc
po przecinku dla wspétrzednych zapisanych w plikach ShapeFile.

IMPSHP
Import z pliku ShapeFile

Podobnie, jak podczas eksportu, polecenie korzysta z odpowiedniego pliku z konfiguracja. Struktura tego pliku podobna
jest do pliku eksportu.

Przyktad pliku zawierajacego obiekty importu:
[EGIB Budynki krawedzie]

SHP_TYPE=SHPT_ARC
KOD=OBIEKT_KOD->OBIEKT_KOD
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KOB=FUNK_KOD->FUNK_KOD
LKN=KONDYGN
SCN=OGNODP_KOD

STS={1}

KRG=KERG

DTU=DATA_UTW
DTO=DATA_MOD
DTW=DATA_WER
USR=UZYTK_UTW
OIL=OBJECTID

[BDOT Obiekty punktowe]
SHP_TYPE=SHPT_POINT
KOD=0BIEKT_KOD->OBIEKT_KOD
<Rotation>=OBROT

KRG=KERG
ZRG=ZRODLO_K1->ZRODLO_K1
DTU=DATA_UTW
DTO=DATA_MOD
DTW=DATA_WER
USR=UZYTK_UTW
OIL=0OBJECTID

KSK=UWAGI

KSH=UWAGI

RZG=RZEDNA

RZD=

[BDOT Obiekty liniowe]
SHP_TYPE=SHPT_ARC
KOD=OBIEKT_KOD->OBIEKT_KOD
ZRD=ZRODLO_K1->ZRODLO_K1
KRG=KERG

DTU=DATA_UTW
DTO=DATA_MOD
DTW=DATA_WER
USR=UZYTK_UTW
OIL=OBJECTID
NAU=OPIS1|UWAGI

Znaczenie poszczegolnych wierszy jest nastepujace:

[Nazwa] — w nawiasach kwadratowych nazwa, ktéra wyswietlana bedzie w polu Wybierz kod lub grupe obiektow,
SHP_TYPE - typ pliku SHP, dopuszczalne: SHPT_POINT, SHPT_ARC, SHPT_POLYGON. Typ ten musi by¢ zgodny z

typem wczytywanego pliku

Sekwencja ATRYBUT=POLESHP->SLOWNIK jest
analogiczne jak opisanym pliku eksportu.

Jezeli wartos¢ ATRYBUTY jest ujeta w nawiasy
atrybut przyjmie wartos¢ zapisang w nawiasach.
(pionowa  kreska) wybiera  alternatywnie
DBF, gdy jest puste lub gdzie nie jest okreslone.

Zawarto$¢ wyswietlonego okno dialogowego
zalezna jest od wyboru opcji. W kazdym
jednak, wymagane jest okreslenie pliku z
Opcja Import z pliku

Wybrana musi by¢ nazwa pliku Shapefile oraz
musze istnie¢ trzy pliki o takiej samej nazwie, a
SHP, SHX i DBF.

Import obicktéw z formatu ShapeFil =

© Import z pliu Import wszystich pikéw 7 folderu

¥ ot GuGK.ini | [,..)

Pl 2 konfiguracia: |Ct\Users)..}AppD:

Plikimportu: D:\!\Dzialicishp

Nacinag przycisk [Ddczyt obiektdw z plku...], a nastepnie wybraé kod lub grupe obiekté ]

Pokaz zawartosé
Tyiko obiekty speiniajace warunek

Wyhier2 kod albo grupg obiektéw [EGE Dziaka ewidencyina =

Odezyt obiektdw z piku.. Praypisanic pol w pliku INI

SHP_TYPE=SHPT_POLYGON
KOD={EGBDO3}

Informacia 2awaita w piku S hapeFile:
IDD=IDENTYFIKA

Typ ik SHP=SHPT_POLYGON
Tosé wszystich abiektow =33

¥min=5552723, 67, Ymin-6556295, 14, Zmin 0,00
Xmax=5592872.81, Ymax=6556460. 15, Zmax=0.00

ST=TERYT
PEW=POWIERZCHN

2

Zamknij

w dziataniu

klamrowe, toi
Znak o
wartosci z pdl

Importu
przypadku
konfiguracja.

fizycznie
rozszerzeniach
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Jezeli aktywny jest przetacznik Tylko obiekty spetniajace warunek, powinno zosta¢ wypetnione pole z warunkami.
Przyktady opisanych warunkow:

TERYT=1406054

TERYT=1406*

TERYT=140652,140654

NR_DZ=152/??
Wczytane zostang tylko obiekty, ktorych okreslone pole w pliku DBF spetnia warunek. Dopuszczalne znaki: ,*,?” Jest
szczegblnie przydatne podczas importu dziatek ewidencyjnych z plikéw udostepnionych na stronie GUGIK, kiedy to
wczytywanie duzych baz moze by¢ przyczyng zawieszenia sie programu. Wynika top okresSlonym mozliwosci $rodowiska
CAD.
Nalezy nacisng¢ przycisk Odczyt obiektow z pliku... Zostang wyswietlone informacje o pliku, a z listy Wybierz kod
albo grupe obiektow nalezy wybra¢ odpowiednio zdefiniowane z pliku INI, kody lub grupy.
Zaktadka Opcje pozwala na wybor i ewentualny opis sieci uzbrojenia  Etety odcriow sied urcrojeria terenu
Teraz wystarczy nacisng¢ przycisk Generuj obiekty. Raport informujacy e
wczytywanym pliku i ilosci wstawionych obiektéw zostanie utworzony w
Raport z mozliwoscig zapisu do pliku tekstowego.

zaktadce

7 Nie wstawiac

Opcja Import wszystkich plikéw z folderu

Oprocz pliku z konfiguracjg wskaza¢ nalezy folder zawierajacy pliki w formacie Shapefile. Nastepnie nalezy nacisng¢
przycisk Wczytaj pliki. W tabeli zostang wyswietlone wszystkie pliki znajdujace sie w folderze oraz juz wczesniej
zdefiniowane. S one zapisane w pliku o takiej samej nazwie jak plik z konfiguracjg, ale posiada rozszerzenie CDS. Plik
ten jest na biezaco aktualizowany, gdy tylko zostaje przypisane skojarzenie nazwy pliku z kodem lub grupa. Skojarzenia
wybiera sie z list, ktorych zawartos¢ zostaje odczytana z pliku z konfiguracjg (INI).

Pliki ktore istniejg sg oznaczone na liScie, przetacznikiem wyboru. Uzytkownik nie moze zmienic jego stanu.

Zaktadka Opcje i Raport maja takie samo znaczenie jak opisane powyzej.

Zadanie zostanie wykonane po wybraniu przycisku Generuj. W kazdym momencie mozna nacisng¢ przycisk Przerwij..
aby anulowac import obiektéw.

126



Mapa_SG

7 Wymiarowanie

@ PARWY: Parametry wymiarowania

2 WSPOL: Wspéirzedne
M PWSPOL: Przesutt opis wspolrz.

CZOL: Caoféwka
KAT: Kat

PARWY

Parametry wymiarowania

g SO B R IR

Przywotane zostanie okno dialogowe z konfiguracjg rysunku.

WSPOL
Opisanie wspoétrzednych punktu

Polecenie opisuje wspoétrzedne wskazanego punktu.

Numer/[Wskaz punkt]:

W dowolny sposdb okresli¢ nalezy wspotrzedne punktu. Wartosci wspotrzednych X i Y opisywane sg na odnosniku i
dlatego ustali¢ nalezy potozenie tekstu. W przypadku, gdy wskazany punkt jest punktem wstawienia siatki geodezyjnej,
wspotrzedne opisywane sg réwnolegle do niej i nie jest wymagane okreslenie punktu wstawienia tekstu. Polecenie
wykonywane jest do negatywnej odpowiedzi.

PWSPOL

Przesuwanie opisu wspétrzednych

Wskaz opis wspoéirzednej:

Nalezy wskazaé opis wspotrzednej a nastepnie miejsce docelowego przeniesienia.

CZO0L
Opisanie dlugosci odcinka

Punkt/Wiele/[Wskaz odcinek]:

Nalezy wskaza¢ dowolny odcinek:

Wprowadzi¢ nalezy diugo$¢ odcinka lub zaakceptowal proponowana, obliczong ze [femeses NN ==
wspoétrzednych. Aktywacja przetgcznika Wasy oznacza, ze wartos¢ poprzedzona i Doy BWey  (lCetni [5]
zakonczona zostanie kreskami poziomymi. Aktywacja przetgcznika Nawiasy oznacza, ze B e momaty ks I
wartoé¢ bedzie zawierata sie w nawiasach.  Przetacznik Centruj sprowadza tekst do || % 0o
$rodkowej odcinka.

Jezeli wskazanym obiektem byta polilinia sktadajgca sie z wielu segmentéw, mozna
zaktywizowaé przetgcznik Opisa¢ wszystkie segmenty. W kazdym przypadku efekt
widoczny jest na ekranie graficznym. W przypadku gdy wybranym obiektem jest polilinia 3D i gdy wiaczony jest
przetagcznik Odlegtos¢ 3D obliczona warto$¢ bedzie odlegtoscig skosna.

V] Odlegl6s 3D (skosna)

=]

KAT

Opisanie kata wierzchotkowego

Wskaz pierwszg linie
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Wskaz druga linie

Wskazac¢ nalezy dwie linie przecinajgce sie. Kolejnos¢ wskazania jest dowolna.

Ustal, ktory kat...

Nalezy w sposdéb dynamiczny okresli¢, ktéry kat ma by¢ okreslony.

Ustal potozenie tekstu...

Nalezy w sposob dynamiczny okresli¢ potozenie tekstu.

POWI
. . . - . Edycja tekstu s
Opisanie powierzchni poligonu s
Cm2 Oha
Polecenie opisuje powierzchnie zamkniegtej polilinii | Pronl 21— ‘
B! Predrosick ‘
BIEZ T —
(=]
Miary i domiary

Polecenie wydaje dane do wyznaczenia na gruncie. Obstuga okna
dialogowego jest zblizona do polecenia ORT, opisanego w rozdziale | =~ I e e, e ]
Punkty Kartowanie punktéw metoda ortogonalna. 0o [ | % [Ezoses o0 | v [12722.86 | 0d= | | e |

0dc. usp. = 27.04 Zoaa|

~Domiary p

Sekcja Odcinek odniesienia dziata identycznie. W sekcji Domiary i o e . -
prostokatne uzytkownik ma do dyspozycji okno edycyjne i dwa |} ¥ o Mo Ghewmm RN G

. . 3 59 8.95 71-1;_93 879594.92 212743.54 GPE GR
przyciski.

Po akceptacji odcinka odniesienia (przycisk Zastosuj) wystarczy
wpisa¢ numer punktu wystepujgcego w rysunku i nacisng¢ ENTER. we ] | ke ¢ ] S|
Obliczone wartosci zostang dotaczone do listy, jezeli w ogdle istnieje
taki punkt. Po wybraniu przycisku Wskaz uzytkownik ma do
dyspozycji standardowa funkcje okreslania punktu. Klawisz ENTER tozsamy jest z przyciskiem Wskaz. Po zaznaczeniu
jednej lub kilku pozycji na liscie, uaktywni sie przycisk Usun, ktdrego wywotanie usunie zaznaczone obserwacje z listy.

Zamkrii_| wikiedlizskoricz | Zapiszdopiku. |

Przycisk Zapisz do pliku pozwala zapisa¢ zestawione obserwacje do pliku, w formacie zgodnym z programem SG i
GEONET®.

Po wybraniu przycisku Wykresl i zakoncz, do rysunku wstawiane bedg teksty (odciete i rzedne), utozone prostopadle do
odcinka odniesienia. Odciete do punktéw potozonych na linii faczacej punkty (rzedna = 0) zostang podkreslone. Przycisk
Zamknij warunkowo zamyka okno i kofczy polecenie.

MIARY ,:’

&

Odlegtosci P
Numer/[Wskaz punkt wymiarowania] “f‘f?zi*k\ waﬂg{_”uu_gg_m

Numer/[Do punktu]:

Wskaz punkt do ktérego bedg odnosi¢ sie linie wymiarowania

Kolejno nalezy wskazywac punkty wymiarowania.

g

Pomiedzy = wyznaczonymi  punktami  zostanie  narysowana
przerywana linia wraz z naniesiong odlegtoscig miedzy nimi.
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POLIG
Ciag punktow do pliku

Polecenie zapisuje do wybranego pliku tekstowego numer, wspétrzedne, odlegtosci i katy wskazanych
kolejno punktéw pomiarowych.

O tym ktdére z powyzszych danych znajdg sie w pliku, uzytkownik decyduje ustawiajgc odpowiednie

I Sume drugogci

przetaczniki w oknie dialogowym Zapis poligonu do pliku. W polu Nazwa ciggu wprowadzi¢ |7k
mozna dowolny cigg znakéw identyfikujacy ciag.

Nastepnie w oknie dialogowym Wprowadz nazwe pliku ustalic nalezy nazwe pliku tekstowego, w ktdérym zapisany
zostanie ciag.

Numer/[ punk]>:
Okreslac nalezy kolejno punkty robocze, ktorych numery i wspotrzedne zapisane zostang do pliku.
Po udzieleniu negatywnej odpowiedzi, nastapi zgtoszenie:

- Koniec ciggu ? [Tak]:
Pozytywna odpowiedz konczy polecenie.

Przyktad pliku:

Ciag nr: 6589

Nr punktu X Y H Czotowka Kat

125 875231.23  215236.36  211.23
67.52

126 875236.23  216235.36  208.25 215.2345
88.23

523 875236.36  215236.36  201.23

Suma dtugosci = 156.23
Suma katéw = 215.2345

129



Mapa_SG

=7 Arkusze

SEKCJA: Oblicz arkusz

on

Polecenia te umozliwiajg generowanie dowolnych wyryséw z mapy, tworzenie arkusza
sekcyjnego, ustalenie godta i numeru ewidencyjnego arkusza mapy w uktadzie ,1965” lub
,1992”,

ccERG i

COKNO: Wytnij

SEKCJA

Oblicz arkusz

Polecenie w oparciu o wskazany punkt lub wpisane godto albo numer ewidencyjny

=]
arkusza, oblicza wspdtrzedne jego narozy i ewentualnie wykresla go. Sprowadza sie do { - m') i e —
obstugi okna dialogowego Arkusz sekcyjny. W szczegdlnosci nie wymaga

wprowadzania zadnych danych, bowiem przed wyswietleniem okna dialogowego arkusz | s Wekat okt <
[
Zoom -> arkusz

obliczany jest wedlug wczeéniej zdefiniowanego uktadu wspétrzednych i pobranych z sy

[~ WepGlrzgdne narozy:

ekranu graficznego wspdtrzednych $rodka obrazu. o

X: 5784000.0000 Y: 6470400.0000

Géme prawe Rysui arkusz..

X: 57845000000 Y: 6471200.0000 I el siathe.

Zamknij

W sekgji Definicja uktadu zdefiniowana musi byc¢ strefa uktadu lub pas, dla uktadu 1992 i
skala arkusza. Teraz wystarczy wpisa¢ godto lub numer ewidencyjny arkusza (numer
ewidencyjny musi posiadac kropke, jako znak rozdzielajgcy). Sekcja Wspdtrzedne narozy wyswietli obliczone wartosci.
Przycisk Wskaz punkt stuzy do okresSlenia arkusza poprzez wspotrzedne dowolnego punktu. Po wybraniu przycisku Zoom -
> arkusz ukfad projekgcji na ekranie graficznym zostanie dopasowany tak, aby widoczny byt aktualny arkusz.

Po wybraniu przycisku Rysuj arkusz wykreslony zostanie odpowiedni prostokat, a gdy zaktywizowany jest przy tym

przetacznik Kreél siatke, wygenerowana zostanie dodatkowo siatka geodezyjna. Klawisz Zamknij bezwarunkowo konczy
polecenie.

GODLO

Nr arkusza

Polecenie to w oparciu o dowolnie zdefiniowane wspdtrzedne prostokatne ustala godto, numer ewidencyjny oraz
wspotrzedne narozy arkusza sekcyjnego w uktadzie ,1965” lub ,1992”.

Wskaz punkt:
W dowolny sposéb okresli¢ nalezy wspétrzedne punktu ,wewnatrz” szukanego arkusza.

Jezeli nie zostata wczesniej okreslona strefa uktadu (w oknie dialogowym USTPAR, strefa=0), program oczekiwac bedzie
wprowadzenia liczby z zakresu [1..5] lub [7..9], odpowiednia 7 dla pasa 5, 8 dla 6 itd.

e Strefa:

jesli skala rysunku rdzna jest od [500, 1000, 2000, 5000 ,10000] program oczekiwa¢ bedzie wprowadzenia mianownika
skali

¢ Mianownik skali:
W oknie dialogowym wyswietlona bedzie podobna informacja:

GODLO ARKUSZA: 531.124.103 NUMER EWIDENCYJNY: 612.103
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WSPOLRZEDNE NAROZY: DL=(875000, 216200) GP=(875500,217000)

SIATA
Rysuj siatke geodezyjna
W oparciu o okre$lone przez uzytkownika wspotrzedne obszaru, wykreSla siatke geodezyjng

dostosowang do aktualnej skali rysunku. W oknie dialogowym Wybér okna okresli¢ nalezy wspot-
rzedne narozy prostokata (niekoniecznie precyzyjne).

GENARK

Generowanie arkuszy

Polecenie generuje arkusze sekcyjne na wybranym przez uzytkownika obszarze i opisuje je. 3
W sekcji Definicja uktadu oprécz ukfadu ustali¢ nalezy skale dla ktdrej utworzone zostang FUL,QK;;ET[ Sox ]
arkusze. Mozna ustali¢ dowolng z listy. Sekcja Wykres$l arkusze na obszarze ustala —
skrajne wspdirzedne obszaru do pokrycia. Mozna je wpisaé wprost do odpowiednich pol
edycyjnych lub poprzez wskazanie na ekranie graficznym, po wybraniu przycisku Wskaz
okno. Na poczatku wspotrzedne pobrane zostajg z obszaru ekranu. Jezeli zaktywizowany
jest przetacznik Wstaw opis godta arkusza, dodatkowo arkusze zostang opisane w ich
centralnym punkcie. Wybor stylu tekstu i jego wysokosci pozostawiono uzytkownikowi.
Mozna w tym miejscu zdefiniowaé nowy styl tekstu, po wybraniu przycisku Definiuj.

ARKPL

Arkusz do kreslenia

W dostarczonym pliku szablonu /msg2000.awt zdefiniowanych jest pie¢ arkuszy o nazwach
odpowiadajgcych im formatéw do kreslenia. Do uzytkownika nalezy odpowiednia ich e o —
konfiguracja, poprzez wybor urzadzenia drukujgcego, orientacji rysunku itp. Zalecane jest | s 31210
na kazdym z arkuszy utworzenie rzutni. Jej ksztatt i wielkos¢ bedzie stanowi¢ wzorzec przy \m ca e ‘
stosowaniu niniejszego polecenia, gdy nie bedzie zaktywizowany przetagcznik Wstaw blok o=

- Dkredlerie

wekazpurkt< |

s - [V Wistaw blok Blok [otane =]
w sekcji Opis pozaramkowy. _—
. . R ) , . . [GFrogiam Files"& CAD Z000\msg2000harkuszch, ]
Wywotanie polecenia uaktywni okno dialogowe Arkusz do kreslenia. W sekgcji
]

Okreslenie arkusza, uzytkownik definiuje wprost wspdirzedne lewego, dolnego
naroznika widoku do kreslenia, albo definiuje je poprzez okreslenie godta arkusza mapy.
Sekcja Opis pozaramkowy, oprdocz wspomnianego juz przetacznika, na liscie Blok wysSwietla nazwy rysunkéw DWG,
ktdre wstawione zostang jako opis arkusza. W folderze arkusze zdefiniowanych jest kilka przyktadowych rysunkow, ktore
stuzy¢ moga jako przyktad definicji opisu dla réznych formatédw. Rysunki definiujg rzutnie. Jest to zamknieta polilinia
o dowolnym ksztatcie, zdefiniowana na warstwie PA$$. Rysunki mogq zawiera¢ réwniez indywidualne opisy. Definiuje je
sie za pomocg obiektu atrybut, wywotanego poleceniem _ATTDEF. Sposéb jego tworzenia odnalezé mozna w
podreczniku uzytkownika CAD

WYRYS
Arkusz do kreglenia &J
Formatka do kreslenia EREE
Nazwa (4P Laserdet 3050 Series PCL 6 -
e

Polecenie definiuje karte ukfadu rysunku o nazwie WYRYS. Ustawienia uktadu o o
determinowane s3 w oknie dialogowym Arkusz do kreslenia. Nalezy skonfigurowac - e
urzadzenie drukujgce, rozmiar papieru, orientacje itp. Rozmiar oraz ksztatt rzutni zostanie @ Weowestion  Stsblon DGR A podon <]
dostosowany automatycznie. W przypadku jednak, gdy zostanie wigczony przetacznik Opis Sasketwiodoze [ vbeaioer.
pozaramkowy a takze gdy odpowiedni plik szablonu zostanie wybrany z listy, rzutnia oy e A0 SN V]
bedzie utworzona z kopii polilinii odszukanej na warstwie PARRZ w okreSlonym szablonie. W (R [

takim tez przypadku zostanie wyswietlone okno dialogowe do wypetnienia atrybutéw opisowych szablonu, analogicznie
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Polecenie proponuje podobne opcje jak w poleceniu WYRYS. Oferuje jednak mozliwosc¢ =
utworzenia wielu kart uktadu, a ponadto uktad moze byé dowolnie skrecony. W =
wy$wietlonym oknie dialogowym nale?y, oprécz konfiguracji urzadzenia drukujacego, D
okresli¢ ilos¢ arkuszy poprzez okreslenie liczby kolumn i wierszy, a takze ewentualne == | Feee
skrecenia uktadu po wybraniu opcji Wskazany kat. Nastgpi: i
F ] O
Odcinek/Globalny/[Okres| kat dla uktadu lokalnego]: : Doyl
Nalezy okresli¢ kat skr'ecema uktadu. Po wybraniu OpC]’I Globalny: ll,lkiad zorientowany )
zostanie w kierunku pd&tnocnym. Kat skrecenia mozna réwniez okreslic wedtug wskazane \Prorom Fiea AiCAD 2005 WopaS Vil |
odcinka polilinii lub linii, po wybraniu opcji Odcinek: (ko | (B

Wskaz odcinek:

jak w poleceniu ARKPL. Na zakonczenie nalezy ustali¢ potozenie bloku o nazwie ,strzatka potnocy”.

WYRYSN

Arkusze do kreslenia

Wskaza¢ nalezy dowolny odcinek, ktéry okresli kat skrecenia uktadu.

Kolumny(2)/Wiersze(3)/Orientacja/Lokalizacja/Poczatek odcinka/[Ustal potozenie]:

Teraz, dynamicznie nalezy okresli¢ lewe, dolne naroze poczatku uktadu. Opcje Kolumny i Wiersze pozwalajg na
ponowne okreslenie ilosci kolumn lub wierszy. Opcja Orientacja zamienia wysoko$¢ i szeroko$¢ pojedynczego arkusza.
Opcja Lokalizacja pozwoli na wybdr trybu lokalizacji wg obiektu, a opcja Poczatek odcinka automatycznie ustali punkt
poczatkowy odcinka jako poczatek uktadu.

Teraz zostang utworzone karty uktadu o nazwach Ark_W_K, gdzie W to nr wiersza, a K nr kolumny.

W przypadku gdy nie zostata zaznaczona opcja Wstaw szablon, ksztatt rzutni bedzie kopiowany z rzutni znajdujacej sie
karcie Wyrys. Po wiaczeniu opcji Wstaw szablon, a takze gdy zostat wybrany plik szablonu, ksztatt rzutni bedzie
utworzony z kopii polilinii odszukanej na warstwie PARRZ. W takim tez przypadku zostanie mm .. ==
wyswietlone okno dialogowe do wypetnienia atrybutdéw opisowych szablonu.

Na koniec program zaproponuje wymazanie arkuszy w obszaru modelu.

COKNO
Zapisz blok
Polecenie zapisuje do odrebnego pliku zdefiniowany przez uzytkownika i wyciety fragment. Zapis x|

wykonywany jest zawsze do pliku o nazwie nowy_blok.dwg, dlatego gdy taki plik fizycznie istnieje na |- ,..
dysku, program wpierw proponuje jego usuniecie. Nastepnie wybra¢ nalezy metode wyznaczenia Cibieaa

" " . . = Prostokat
obszaru rysunku do wyciecia i zapisu. o

 Wislobok
Iy wibier.. |

o

Okno — okresli¢ nalezy dwa przeciwlegte narozniki okna,

Kwadrat — po wskazaniu pierwszego naroznika, drugi okresla dynamicznie wielko$¢ kwadratu i jego
obrat,

Prostokat — okresli¢ nalezy wpierw dwa punktu definiujgce podstawe prostokata, a nastepnie dynamicznie dtugos¢ jego
drugiego boku,

Okrag — okreéla sie Srodek i promien okregu,
Wielobok — wskaza¢ nalezy kolejne wierzchotki wielokata,

Inny - uzytkownik wybiera dowolna, zamknieta figure istniejaca w rysunku.
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Po wybraniu przycisku Tak wybrany fragment rysunku zostanie zapisany do wyspecyfikowanego pliku.

7 Obrazy rastrowe

CAD w podstawowej wersji nie posiada narzedzi do kalibracji obrazow i somme e
rastrowych. W tym celu zaopatrzy¢ sie nalezy w odpowiednig aplikacje, np. gﬂTVF;SDLMEVCE;E”’;TWCTT

e VISCDR: Wstow 2 pid CacRacter
KaliBronek.

RSKAL

Dostosowanie rastra

Polecenie przeskalowuje, przesuwa i obraca obraz rastrowy w oparciu o dwa punkty. Nie wykonuje kalibracji obrazu.
Nalezy wpierw wstawi¢ obraz przy pomocy poleceri CAD-a.

W przypadku gdy do rysunku wstawiono wiecej obrazow, wymagane bedzie wskazania obrazu do kalibracji.
Wskaz raster:

Wskaza¢ nalezy obraz rastrowy.
Pierwszy punkt rastra:

Wskazac¢ nalezy punkt na obrazie rastrowym.
Przesuniecie:

Okresli¢ nalezy wspétrzedne tego samego punktu na rysunku.
Drugi punkt rastra:

Wskazac nalezy punkt na obrazie rastrowym.
Przesuniecie:

Okresli¢ nalezy wspétrzedne tego samego punktu na rysunku.
- Akceptujesz? [Tak]:

Po pozytywnej odpowiedzi obraz zostanie przeskalowany, przesuniety i obrdcony tak, aby wybrane punkty na obrazie
pokrywaty sie z tymi samymi punktami w rysunku.

133



Mapa_SG

MRAS
Menedzer obrazéw rastrowych

Polecenie uzupetniajgce do polecen systemu CAD. Utatwia wczytywanie obrazow rastrowych archiwizowanych na dysku,
gdzie nazwa pliku zgodna jest z godtem arkusza stosownie do jego skali.

WSCDR e T
Wstaw z plikiem CadRaster -

Zplkimokalzach TFH /JGW.

I
Polecenie przywota okno dialogowe w ktdérym nalezy wybrac¢ plik TIF z plikiem |
lokalizacji TAF aby wyswietla rysunki skanowane (monochromatyczne, kolorowe
lub w odcieniach szarosci) razem z wektorowym rysunkiem AutoCADa.
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7 Odno$niki zewnetrzne L ——

(%) DOLARK: Dotcz arkusz

%> ODLARK: Odtacz arkusz

[ WYMIEN: Wiymier odnosrik
{24 WODLACZ: Odlacz wszystkie

PAROD

Parametry odnosnikow

Okresli¢ tu nalezy folder, w ktérym znajdujg sie rysunki w ukfadzie sekcyjnym oraz skale, w

7 . ol 6
ktorej sg one opracowane. Foder
Skala: ,_HDDD < Przeglada)

Nazwa rysunkow w wkfadzie sekcyjnym, przeznaczonych do tgczenia, powinna zwiera¢
numer arkusza sekcyjnego bez zadnych dodatkowych znakéw, np.: 531122 124.dwg, dla
skali 1:1000 lub 53112212.dwg dla skali 1:2000 i 5311221242.dwg dla skali 1:500.

Wazne jest, aby w rysunkach zdefiniowane wspétrzedne punktu bazowego, ustalane poleceniem BAZA, posiadaty warto$¢
x,y,z = 0 (prototyp rysunku utworzony programem Mapa_SG ustala tak wspdtrzedne).

DOLARK

Dotacz arkusz
Polecenie wymaga zdefiniowanej strefy uktadu wspdtrzednych rdznego od lokalnego (USTPAR).

Okno/[Wskaz dowolny punkt na arkuszu]:

W dowolny sposdb okresli¢ nalezy wspdtrzedne punktu znajdujgcego sie wewnatrz dotgczanego arkusza. Opcja Okno
wymaga okreslenia wspdtrzednych prostokata definiujgcego obszar do wigczenia wszystkich znajdujgcych sie w jego
wnetrzu rysunkéw.

Jezeli w folderze okreslonym poleceniem PAROD znajdujg sie rysunki o takich samych nazwach jak godto arkusza, zostang
one dotgczone do aktualnego rysunku.

ODLARK
Odtacz arkusz

Polecenie odtgcza od aktualnego rysunku wybrane odnosniki. Sposéb okreslania rysunku jest identyczny jak w poleceniu
DOLARK.

WYMIEN

Wymien odnosnik

Polecenie opuszcza biezacy rysunek i wczytuje, jako aktywny wskazany odnosnik, przy czym do rysunku dotgczone
zostajg wszystkie te rysunki, ktore byty odnosnikami. Poprzedni aktywny rysunek w tym bedzie odnosnikiem. Polecenie
doskonale nadaje sie do uzupetniania map przechowywanych w ukfadzie arkuszy. Wybra¢ nalezy odnosnik z listy lub po
wybraniu przycisku Wskaz, wybrac zadany poprzez wskazanie go na ekranie graficznym.
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W nowo otwartym rysunku aktywnym bedzie uprzednio wskazany rysunek referencyjny. Wiecej informacji na temat
rysunkow referencyjnych odnalezé mozna w dokumentacji Srodowiska CAD.

WODLACZ
Odtacz wszystkie

Polecenie odtgcza wszystkie odnosniki (rysunki referencyjne) z rysunku.
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r— Profile

¥ PARPROF: Parametry
¥ 7PROF: zapisz profi

IE

PODL: Profil podhuzny

Przy pomocy polecen w tej grupie, mozna na bazie punktdw WwysSOKOSCIOWYCh 2 ponii:frofi pedimy stare versse
(wstawianych poleceniem RTPWO1 (WSP), lub przy wczytywaniu pliku tekstowego), = o ome=
wygenerowac profil podtuzny i poprzeczny terenu. W tym celu nalezy wpierw dowolnym poleceniem, np.
LINIA (_LINE) albo POLILINIA, narysowac linie przekroju. Punkty wysoko$ciowe nie muszg w ogodle leze¢ na
tej linii, wysoko$ci i odlegtosci bedg interpolowane, podobnie do polecen generujgcych warstwice. Punkty
wysokosciowe wskazywa¢ nalezy parami. Punktem zatamania profilu bedzie punkt przecigecia odcinka
taczacego dwa wskazane punkty z wybrang linig przekroju. W przypadku gdy dwukrotnie wybrany zostanie
ten sam punkt, bedzie on zrzutowany na linie przekroju.

Zakfada sie, ze w rysunku narysowanych bedzie kilka linii przekrojow, ktérych dane w pierwszej kolejnosci
zapisze sie do pliku tekstowego, za pomoca polecenia ZPROF, a nastepnie w nowym rysunku wykreslone
zostang profile, poleceniem PODL lub POPRZ. W szczegdlnosci mozna utworzy¢ taki plik dowolnym
edytorem, bez koniecznosci wykorzystywania funkcji ZPROF. Mozna réwniez oczywiscie generowac profile w
tym samym rysunku. Zaleca sie wtedy wywota¢ wpierw polecenie PARPROF.

PARPROF

Parametry profili

W tym oknie dialogowym ustawia sie parametry kreslonych profili. Parametry te majg jedynie wptyw na sposéb dziatania
funkcji PODL i POPRZ, rysujacej profile z pliku tekstowego.

Ustawienie pdl Skala dtugosci i Skala wysokosci nie wymaga komentarza, pole Szeroko$¢ linii decyduje o szerokosci polili-
nii, ktorg kreslone sg linie wyznaczajgce poziom pordwnawczy i wykres. Ma to szczegdlne znaczenie dla ploterow, w
ktdrych nie mozna przypisa roznych pisakow do rdznych kolordw. Jezeli pole Oblicz powierzchnie jest wigczone,
dodatkowo dla kazdego pola profilu, obliczona i opisana zostanie jego powierzchnia. Przyciskami Zwrot dla opisu rzednych
ustala sie kat obrotu dla tekstow opisujgcych rzedne i odlegtosci. W polu Warstwy podaje sie nazwy warstw dla linii
cienkich i dla linii grubych. Jezeli warstwy takie nie istniejg w rysunku, zostang one utworzone.

ZPROF
Zapisz profil

Polecenie to zapisuje do dowolnego pliku tekstowego dane dla profili, generowanych nastepnym poleceniem PODL lub
POPRZ.

Nazwa przekroju:

Wprowadzi¢ mozna dowolny cigg znakow. Po czym wysSwietlone zostanie, opisane w czesci ogdinej, okno dialogowe
Wprowadz nazwe pliku, z opcja Wybierz oraz ewentualnie okno Uwaga! Wybrany plik juz istnieje dla plikdw
fizycznie istniejgcych na dysku.

Wskaz linie przekroju:
Wybra¢ nalezy dowolny odcinek (LINIA lub POLILINIA), bedacy linig przekroju.

Wskaz kolejne punkty wysokosciowe...

Wpisz/[Od punktu]:

Do punktu:
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Najpierw wskaza¢ nalezy dwa punkty wysokosciowe wyznaczajace poczatek profilu. Opcja Wpisz umozliwia wskazanie
dowolnego punktu i wpisania dowolnej wysokosci:

Wskaz punkt:

Wskaza¢ mozna dowolny punkt, ktéry nastepnie zostanie zrzutowany na linie przekroju.

Wysokos¢ punktu:

Dowolna wysoko$c¢.

Poczatkowa odlegtosé [0.00]:

Nalezy okresli¢ odlegto$¢ poczatkowg profilu. Oznacza to, ze w generowanym profilu odlegto$¢ od poczatku nie musi by¢
réwna 0.

-> dlugo$¢=0.00, wysokos$¢=211.23

Oznacza to, ze poczatek profilu zostat ustalony. Dodatkowo na linii przekroju, w wyinterpolowanym punkcie, narysowany
zostaje maty okrag.

Wpisz/[Od punktu]:
Do punktu:

Teraz kolejno wybiera¢ nalezy pary punktéw wysokosciowych lub korzysta¢ z opcji Wpisz. W odréznieniu od pierwszej
pary wybranych punktdw, nie jest istotna kolejno$¢ par wyznaczajgcych dtugos¢. Polecenia PODL lub POPRZ wpierw
poszczegdlne dane posortuje wzgledem dtugosci.

-> dlugo$¢=32.56, wysoko$¢=215.63

Negatywna odpowiedzZ na pytanie o punkt wysokosciowy oznacza¢ bedzie koniec przekroju. Program dodatkowo wymagac
bedzie potwierdzenia tego.

Jak juz wspomniano, polecenie zapisuje poszczegdlne dane do pliku tekstowego. Format tego pliku jest nastepujacy:

1-1
0.0 211.23
32.15 215.67
65.23 218.25
67.38 217.65
28.52 212.32

68.32 213.36

W pierwszym wierszu wystepuje numer profilu. Kolejne wiersze zawierajg w kolumnach dtugos$¢ i wysoko$¢. Znakiem
rozdzielajgcym musi by¢ spacja, ich ilo$¢ nie jest istotna, lecz musi by¢é co najmniej jedna. Gwiazdka oznacza koniec
przekroju.

Plik taki mozna nastepnie uzupetni¢ o dodatkowe wysokosci, ktére oznacza¢ beda rzedne drugiej linii profilu, np.
odpowiednio wyznaczajace rzedne gory i dna kanalizacji.
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1-1

0.0 211.23 210.2

32.15 215.67 214.21

65.23 218.25 218

67.38 217.65 216.23

28.52 212.32 211.11

68.32 213.36 212.32

*
PODL

Profil podtuzny

Polecenie to generuje profil podtuzny na bazie punktéw roboczych i dowolnej
polilinii. ~ Polilinia  definiuje jego 0§, punkty robocze =zas, punkty | D 2 B & e
charakterystyczne. Gere Dot Once

Lo Womer | Odegfofe | Bzed® | Al s peckoi

C . B R =

Polilinia nie moze zawiera¢ fragmentéw z tukiem, punkty to dowolne punkty T BT
robocze (PKR) lub wysokosciowe (WSU, WSP). Wazne, aby punkty posiadaty

okreslong wspotrzedng Z.

Odleghosé poczatkowa

1541 4184 | as.es
0.00 ¥, Preelicz

10z 57.59 308.70 Poziom odriesienia
definiowany

o3 9175 209 /68 automatycznie

:
.
[ 4
| 5 |10L £6.04 308.17
[ 6
1 ?
Il 8 104 60.28 308.25
1 9 108 £0.84 308.57
[ 10 106 62.25 308.73
711 107 65.29 308.78
[z 108 88,31 208.70 - wiskaz punkt <
71] 109 70.39 308.46
. . . . 14 110 70.99 308.16 Wybierz punky <
Cate zadanie wykonane zostanie w prezentowanym oknie dialogowym. e o s | aosas
[l 16 11z 72.70 308.68
_17 1943 B86.45 308.88

Diwsa punkty
interpolacia ¢

Na poczatek wymagane jest wybranie dowolnej polilinii, ktdra zdefiniuje o0$
profilu oraz jego punkt poczatkowy. Wybrac nalezy przycisk

IDefiniuj linie przekroju <

Wskaz obiekt liniowy:

Wskazac¢ nalezy polilinie. Nie bez znaczenia sg wspdtrzedne okreslajgce polilinie. Punktem poczatkowym osi profilu bedzie
punkt poczatkowy polilinii znajdujacy sie blizej punktu okreslajacego. Po wybraniu polilinii zostang zaktywowane przyciski
do wyboru punktéw.

Przycisk: Wskaz punkt <

Numer/[Wskaz punkt]:

Okresli¢ nalezy wspdtrzedne lub wskazaé punkt albo wpisa¢ jego numer (wg ogdlnych zasad okreslania punktéw). Punkt
charakterystyczny profilu wyznaczony zostanie jako rzut punktu na odcinek polilinii. W szczegdlnosci punkt moze
znajdowac sie na polininii.

Przycisk: Wybierz punkty <

Wybierz obiekty:

Wybor wielu punktow wedtug ogdlnych zasad wyboru obiektéw (patrz polecenie WYBIERZ). Punkty charakterystyczne
zostang wyznaczone jak wyzej.
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Przycisk: Dwa punkty interpolacja <|

Numer/[Od punktu]:

Moy Otwire Regne - Rage + Zarknil
Dane | Definicie | Opcie

Numer/[Do punktu]:

Precyzia ymisrw iniomych 7

Punkt charakterystyczny profilu wyznaczony zostanie jako punkt przeciecia

Precyza wysokadci 3

odcinka faczacego dwa wskazane punkty z odcinkiem polilinii (o ile jest to D= REe g
mozliwe).
Watstwa: | Profil podt v

Cechy niwelety:

Kalor

Ozaty v

Szerckos
Punkty charakterystyczne profilu widoczne sg od razu w tabeli. Gdy wybrany CIEE

punkt nie posiada okreslonej wysokosci (Z=0), pole w tabeli zostanie
wyrdznione. Wysoko$¢ mozna uzupetni¢ w tabeli. W kazdym przypadku
drugie i kolejne rzedne nalezy wprowadzi¢ z klawiatury. W szczegdlnym przypadku tabele mozna wypetni¢ bez
wskazywania jakichkolwiek punktow.

Tloé¢ rzednych ustawia sie przyciskami Rzedne - i Rzedne + | Maksymalnie wystapi¢ moze do 10 rzednych na jeden punkt
charakterystyczny (niwelet).

W polu Odlegto$¢ poczatkowa uzytkownik okresla wartos¢ poczatkowg odlegtosci, a po wybraniu przycisku Przelicz,
odlegtosci zostang przeliczone w tabeli.

Jezeli aktywny jest przetacznik Poziom odniesienia definiowany automatycznie poziom odniesienia program dobierze
automatycznie, a jego warto$¢ wyswietlona zostanie w polu edycyjnym.

W zaktadce Definicje uzytkownik ustala: skale dtugosci, skale wysokosci, precyzje wymiardw, warstwe na ktorej
generowany bedzie profil oraz kolor (lub kolory) niwelet. W kolorze niwelety generowane bedg réwniez rzedne niwelety.

W zaktadce Opcje przetacznik Zwrot dla opisu rzednych ustala kat obrotu dla tekstéw opisujacych rzedne. Pozostate
przetaczniki decydujg o wtgczeniu lub wytgczeniu opcji, ktdrych znaczenie wynika z ich opisu.

Za pomocg przyciskow [+ i EI mozna wstawia¢ lub usuwac rekordy z tabeli.

Przycisk czyéci pola z tabeli. Przycisk zapisuje wszystkie dane profilu do pliku tekstowego, przycisk
odczytuje zapisany uprzednio profil z pliku.

Przycisk generuje profil w aktywnym rysunku

-> Wskaz poczatek wykresu:

Kursor nalezy ustawi¢ w miejscu gdzie rysowany bedzie profil. Jest to punkt wyznaczajacy odlegtos¢ 0.00 na prostej
odniesienia.

Przycisk usuwa z rysunku narysowany ujrzeniu profil.

PODL1

Profil podtuzny — stara wersja kompatybilna z wczesniejszymi programami Mapa_SG
Polecenie to generuje, uprzednio zapisane do pliku tekstowego, profile.

W pierwszej kolejnosci wyswietlone zostanie standardowe okno dialogowe wyboru pliku, w ktorym nalezy odszukac
utworzony plik tekstowy.
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Jezeli jest to nowy rysunek, ustawiony zostanie wpierw prototyp rysunku, a nastepnie wyswietlone okno dialogowe
Parametry profili.

- Rysowac przekréj 1-1 ? [Tak]:

W pliku tekstowym zapisanych moze by¢ wiele profili, a nie kazdy musi by¢ wygenerowany, stad nalezy potwierdzié¢ prébe
rysowania poszczegdlnych profili.

Poziom odniesienia [210.00]:

Ustali¢ nalezy poziom odniesienia, przy czym w nawiasach kwadratowych wysSwietlona jest, proponowana wysoko$¢ przez
program.

Mianownik skali dtugosci 1:[1000]:

Mianownik skali wysokosci 1:[500]:

Pomimo ustalen w oknie dialogowym Parametry profili, mozna dla poszczegdinych profili wybrac inne skale.

Wskaz poczatek wykresu:

Kursor nalezy ustawi¢ w miejscu gdzie rysowany bedzie profil. Jest to punkt wyznaczajacy odlegto$¢ 0.00 na prostej
odniesienia.

POPRZ
Profil poprzeczny
W ogdlnosci plik tekstowy do takiego profilu nalezy przygotowac¢ w dowolnym edytorze. Zaktada sie, iz odlegtosci po lewej

stronie punktu Srodkowego (odcieta 0.00) wpisane s3 ze znakiem minus. Format pliku jest identyczny z plikiem
generowanym poleceniem ZPROF. Sposob pracy polecenia jest identyczny jak w poleceniu PODL.

7 Drogi

I DLUK: Dwa odeirki - £k
"% TLUK: Trzy odcink - kuk
A% LUK: Parametry fuku

Polecenia zwigzane z projektowaniem osi drog.

{FH POCH: Projektowane pochylenie

() DLUK
Dwa odcinki — tuk
tuki
Wskaz pierwszg styczng: I Kat érodkow a = 1117571
1 Pronied r = 30.80
, . e I 12 Stuczna t = 86.12
Wskazac nalezy dowolng linig lub polilinig, bedacg styczng do tuku. P ol wiersch. su = 16.95
12 cieciwa c = #6.16
o DYuge3é kuku L = 52.66
Wskaz drUQQ StyCan: “wiysokost tekstu Wakaw tekst <
~ Podziat
P . o Zaczniiod: ]
Promien tuku: w0t (| @ G
. ., , . .. . . e (N wikoni<_|
Okreslic nalezy promien fuku. tuk wykresSlony zostanie na takiej warstwie, na ktorej
. . . . ;. . Zamkrii
potozony jest pierwszy wskazany odcinek. Elementy tuku wyswietlone zostang w oknie

dialogowym kuki, oferujgcym kilka uzytecznych funkcji zwigzanych utworzonym z tukiem.
W sekcji Elementy tuku wysSwietlone s3 jego podstawowe elementy, poprzedzone przetgcznikami oraz pole edycyjne
Wysokos¢ tekstu i przycisk Wstaw tekst. Po jego wybraniu, dynamicznie okresli¢ nalezy punkt wstawienia tekstu ($ci-
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Slej tekstow), przy czym wstawione zostang tylko wartosci dla ktdrych zaktywizowano odpowiedni przetgcznik. Wybor
przycisku Wykonaj, z sekcji Podziat tuku wstawi do rysunku punkty robocze o numeracji rozpoczynajacej sie od
wartosci w polu Zacznij od, usytuowane na tuku w réwnych odlegtosciach obliczonych przez podziat tuku albo na
okreslong ilos¢ segmentéw, albo na okreslong dtugo$¢ segmentu.

TLUK
Trzy odcinki — Luk

Wskaz pierwszg styczna:
Wskaz drugqg styczna:

Wskaz trzecia styczna:

Po wskazaniu trzech odcinkéw okreslajacych tuk, wyswietlone zostanie okno dialogowe tuki opisane w poleceniu DLUK.

LUK

Parametry tuku

Wskaz tuk:

Po wybraniu tuku (albo polilinii w tuku), wyswietlone zostanie okno dialogowe tuki opisane w poleceniu DLUK.

POCH

Projektowane pochylenie

Wskaz punkt poczatkowy odcinka:

Okresli¢ nalezy punkt znajdujacy sie na odcinku faczacym poziom poréwnawczy z rzedng terenu. Wigczony jest tryb
lokalizacji Bliski (_nea).

Mianownik skali dtugosci 1:
Mianownik skali wysokosci 1:

Koniec/Pochylenie w %:
Wprowadzi¢ nalezy warto$¢ liczbowg okreslajacg spadek w procentach, ze znakiem minus, jesli w dot.

Zgtoszenie to kontynuowane jest az do wybrania opcji Koniec.
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7 Inne

%2 Pasek podstawowy...
B wezytaj menu...

J@ Pasek podstawowy

Polecenie przywotuje pasek podstawowy programu Mapa_SG.
‘/Ej Wczytaj menu...

Weczytuje menu programu Mapa_SG gdy przy uruchomieniu programu nie zostato ono zatadowane.

J@ O programie

Wyswietla informacje o programie.
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BD_Inne

Zebrane tu polecenia zwigzane sg z instrukcjami: Instrukcjg K-1, Instrukcjg
GK-1, mapami goérniczymi oraz projektem zagospodarowania terenu. Sakic katastralny
Projekt zagaospodarowania terenu
Mapy gérnicze
Instrukcja GK-1

7 Instrukcja K1

Zebrane polecenia umozliwiajg kreslenie obiektow zawartych w Instrukcji K-1.

Osnowa

Grunty
Atrybuty obiektéw wprowadzane sa do standardowego okna dialogowego Wiasciwosci s

. Komunikacja
obiektu.

Uzbrajenie

Reetba i geograficzne

Geometria obiektow reprezentowana jest jako punkt (symbol), oraz w zaleznosci od obiektu , Eoopspodaowanict ket
- . . . #  AUL: Nazwa ulicy
jako linia lub powierzchnia.

2 R

Tdd  TDD: Tekst dodatkowy duzy
TDM: Tekst dodatkowy maty

LOD: Odnoénik

mg

7 Punkty osnowy geodezyjnej K-1

OPX: Osn. pedst. poz.
OPZ: Osn. podst. wys.
OPJ: Osn. podst. XYH

OSP: Osn, szczeg. poz.
Symbole punktow osnowy geodezyjnej

OSW: Osn, szczeg. wys.
05k Osn. szczeg. X¥H

[<3 IR G 0

OSM: Osn, pomiarowa
PKR: Punkt roboczy

Polecenia w tej grupie umozliwiajg redakcje punktdw osnowy geodezyjnej.

N

LPOM: Linia pomiarowa

Kolejne polecenia dziatajg w identyczny sposéb, wymagajg okreslenia wspotrzednych punktu
wstawienia i podania numeru punktu.

1w

WYKPO: Wykaz punktéw osnowy

OPX
Punkt osnowy podstawowej poziomej
OPz
Punkt osnowy podstawowej wysokosciowej

OoPJ

Punkt osnowy podstawowej XYH

OSP

Punkt osnowy szczego6towej poziomej
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osw

Punkt osnowy szczegotowej wysokosciowej

osJ

Punkt osnowy szczegé6towej XYH

OSM

Punkt osnowy pomiarowej

Numer/[Wskaz punkt]:

W dowolny sposéb okresli¢ nalezy wspéirzedne punktu, a nastepnie w oknie dialogowym wprowadzi¢ numer punktu.
Jezeli wspdirzedne okreslono poprzez wybranie punktu roboczego, zaproponowany zostanie jego numer.

LPOM

Rysowanie linii pomiarowej

Numer/Prostopadle/[Od punktu]:
Linie pomiarowa pomiedzy punktami osnowy rysuje sie wedtug wczesniej opisanych ogdlnych zasad kre$lenia obiektow

liniowych.
e Gy =
ot
WYKPO = =
Okrag. Loy @ Znoki
Wykaz punktéw osnowy geodezyjnej

Okno dialogowe i zasada dziatania polecenia zblizone s3 do polecenia WYKAZ dla punktéw
roboczych, i tworzy wykaz wspdtrzednych punktéw osnowy geodezyjnej
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Granice administracyine v

7 Grunty K-1 E T
Klasyfikagja »

Urbanistyka »

»

Daial leény

I~ Granice administracyjne K-1

Polecenia tej grupy umozliwiajg kreslenie symboli granic administracyjnych. Polecenia dla poszczegdinych granic w
dziataniu sg identyczne. Jest to obiekt powierzchniowy z atrybutami.

©  GRP: Punkt granicy paristwa stabilizowany trwale
GRP & GPA: Paistwo
 GAK: Granica paristwa
Znak granicy panstwa s ,
7 GSK: Symbol poboczny granicy Paristwa
@ GPW: Wojewddztwo
Numer/[Wskaz punkt]: L GAW: Granics wojews dztws
woj  GNW: Nazwa wojewddziwa
W okre$lonym przez uzytkownika punkcie wstawiony zostanie symbol punktu granicy =~~~ " ®meeteebosny aenicyueesczt
, & GPP: Powiat, miasto
panStwa' " GAP: Granica powiatu, miasta
m. GNP: Nazwa powiatu, miasta
7 GSP: Symbol poboczny granicy powiatu, miasta
GPA ED GPG: Gmina, drielnica
#" GAG: Granica gminy, dzielnicy
~ om  GNG: Nazwa gminy, dzielnicy
Panstwo +" G5G: Symbol poboczny granicy gminy, dzielnicy
‘W GPO: Obreb
Numer/Prostopadle/[Od punktu]: " GAO: Granica obrsbu

Béir  GMO: Nazwa obrebu
GMNO: Numer obrebu

Wedtug ogdlnych zasad kreslenia obiektow powierzchniowych. Atrybuty zestawic
nalezy w oknie dialogowym.

" GS0: Symbol poboczny granicy obrebu

Polecenie GAK kresli obiekt bez atrybutéw, a GNA wstawia tekst jako atrybut opisowy.

GSK

Symbol poboczny granicy panstwa

Numer/[Od punktu]:
Nalezy wskaza¢ poczatkowy punkt linii granicy.

Numer/[Do punktu]:

Koncowy punkt linii. Pytanie jest powtarzane az do negatywnej odpowiedzi (ENTER). Obiekt reprezentowany jest
Multilinia.

GAK, GPW, GAW, GNW, GPP, GAP, GNP, GPG,
GAG, GNG, GPO, GAO, GNO, GMO, GNO

Granica panstwa, wojewodztwa, powiatu, gminy, obrebu

Zasada dziatania polecen jest identyczna do polecen kreslgcych granice panstwa.

GSW, GSP, GSG, GSO
Symbol poboczny granicy wojewodztwa, powiatu, gminy, obrebu

Zasada dziatania polecen jest identyczna do polecen kreslacych granice panstwa.
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GRT: Punkt graniczny stabilizowany

I~ Dziatki ewidencyjne K-1

GRO: Punkt zatamania nie stabilizowany

G e

GPE: Dzialka swidencyjna
GDE: Czeéé granicy dziatki

o

GNE: Numer ewidencyjny dzialki

PRH: Przehaczenie

o

GDS: Granica sporna
GRT
Punkt zalamania granicy trwale stabilizowany
Numer/[Wskaz punkt]:

W oknie dialogowym wyswietlona jest nazwa ewentualnego, wskazanego punktu roboczego i aby zaakceptowac ja,
wystarczy nacisng¢ ENTER. Nazwa musi by¢ okre$lona.

GRO

Punkt zalamania granicy nie stabilizowany

Numer/[Wskaz punkt]:
Analogicznie jak w poleceniu GRT.

(e GPE
—_— Wiasciwosci obiektu =]

GPE (211), Dziatka ewidencyjna

Dziatka ewidencyjna

Atrvbutyoadine () Pokat seczegély
Numer ewidencyjny dziald [GNE]: '125/6

v

Geometria...

4 . . . . , 2) Pomoc Numer arkusza mapy [KM]:

Zgodnie z  ogolnymi  zasadami  tworzenia  obiektodw umer ot [0BREE]
. . . . . . , , ) Anuij Humer gminy [GMINA]:
powierzchniowych z etykietg. Numer dziatki musi by¢ okreslony. Poersiria enidercyi POVEL:

~

Zastosu
! Numer Keiggi Wieczystej [<W]:

MNumer rejestru gruntsw [NRG]
Nmer rejestru budynksw [NRE]
G D E Whadel [ Wiadajacy [WL]:

— Numer ackesony [GME]:
L. . . . Nazwa wiasna (ulica, plac) [GNL]:
Czesc g ran Icy dZIa*kl 7] Nie pokazuj tego okna w przyszlod - Pelna kontrola atrybutdw
] Pokat podpowiedz - czas wyéwietiania [sekl: 3 5

Obiekt liniowe bez atrybutéw.

GNE

Numer dziatki

Numer/[Wskaz punkt]:
Po okresleniu punktu wstawienia tekstu, atrybuty wypetni¢ nalezy w oknie dialogowym

()

PRH

Znak przytaczenia do dziatki
Wskaz linie:

Wskaza¢ nalezy dowolng linie. W miejscu wskazania wstawiony zostanie symbol przehaczenia, kat obrotu dopasowany
zostanie automatycznie do wskazanej linii.

()

GDS

Symbol granicy spornej

Wskaz linie:
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Wskazac¢ nalezy dowolng linie.

Numer sprawy:

Dowolny cigg znakéw. W miejscu wskazania wstawiony zostanie symbol granicy spornej, kat obrotu dopasowany zostanie
automatycznie do wskazanej linii.

@ GPK: Kontur klasyfikacyjny
. . GUK: Granica kenturu
I~ Klasyfikacja K-1 e
GOK: Oznaczenie konturu

GNK: Numer konturu Klasyfikacyinego

GPK 4 GPU: Uzytek gruntowy

GUZ: Granica uzytku
/#  6UZS: Linia uzytku odsunieta

Kontur klasyfikacyjny 2 GNY Numer izt

GMZ: Oznaczenie uzythu

Numer/Prostopadle/[Od punktu]:
Numer/tiUk/oDleg/[Do punktu]:

Okresla¢ nalezy kolejne punkty zatamania konturu. Wskazanie punktu poczatkowego lub opcja Zamknij zamyka kontur.

Numer/fiUk/Zamknij/oDleg/LProst/RProst/Cofaj/[Do punktu]:

Po utworzeniu obiektu, w oknach dialogowych zdefiniowa¢ nalezy atrybuty opisowe i punkt wstawienia tekstu (numer i
oznaczenie konturu).

Punkt wstawienia tekstu:

GUK
Granica konturu klasyfikacyjnego

Jest to polecenie uzupetniajgce, kreslace cze$¢ konturu klasyfikacyjnego. Dziata w sposéb opisany w czesci ogdlnej, jak
kreslenie obiektéw liniowych.

GUKS
Symbol poboczny konturu klasyfikacyjnego

Jest to polecenie uzupetniajace, kreslace cze$¢ konturu klasyfikacyjnego jako symbol w postaci linii (multilinii) odsunietej
od wskazywanych punktéw. Zaktada sie, ze linia klasyfikacyjna kreslona jest obok istniejacej linii konturu.

GOK, GNK
Opis i numer konturu klasyfikacyjnego

Atrybuty opisowe wprowadzi¢ nalezy w oknie dialogowym, a nastepnie okresli¢ wspdtrzedne punktu wstawienia tekstu.

GPU
Kreslenie konturu uzytkowego

Analogicznie jak w poleceniu GPK.

Guz

Granica konturu uzytku
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Analogicznie jak w poleceniu GUK.

GUZS

Symbol poboczny konturu uzytku

Analogicznie jak w poleceniu GUKS.

GMZz

Opis uzytku

Atrybuty opisowe wprowadzi¢ nalezy w oknie dialogowym, a nastepnie okresli¢ wspdtrzedne punktu wstawienia tekstu.

Urbanistyka K-1

Polecenia dziatajg w sposob analogiczny do polecen opisanych powyzej.

GPR

Rejon urbanistyczny

Zgodnie z ogolnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzch-niowych z etykieta.

GAU

Granica rejonu urbanistycznego

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych

GNU

Numer rejonu urbanistycznego
GSU

Symbol poboczny granicy rejonu urbanistycznego
GPZ

Blok zabudowy

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych z etykieta.

GAZ
Granica bloku zabudowy

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych

GNz

Numer bloku zabudowy

crR

123

crz

423

GPs

123

sn

123

GPR: Rejon urbanistyczny
GAU: Granica rejonu urbanistycznego
GMNU: Numer rejonu urbanistycznego

GSU: Symbol poboczny granicy rejonu urbanistycznego

GPZ: Blok zabudowy

+" GAZ: Granica bloku zabudowy

GNZ: Numer bloku zabudowy
GSZ: Symbol poboczny granicy bloku zabudowy

GPS: Rejon spisowy
GAS: Granica rejonu spisowego
GNS: Numer rejonu spisowege

G55: Symbol pebeczny granicy rejonu spisowege

GPB: Obwéd spisowy
GAB: Granica obwodu spisowego
GNB: Numer obwodu spisowego

GSEB: Symbol poboczny granicy obwodu spisowego

149



Mapa_SG

GSz
Symbol poboczny granicy bloku zabudowy

GPS

Rejon spisowy
Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych z etykieta.
GAS

Granica rejonu spisowego

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw liniowych

GNS

Numer rejonu spisowego

GSS

Symbol poboczny granicy rejonu spisowego

GPB
Obwéd spisowy

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych z etykieta.

GAB

Granica obwodu spisowego

Zgodnie z ogdinymi zasadami tworzenia obiektéw liniowych

GNB

Numer obwodu spisowego

GSB

Symbol poboczny granicy obwodu spisowego

ugt  GPL: Oddziat lub czes¢ oddziatu

=7 Dziat le$ny K-1 UL Gaice cie ot v

DUL: Krawed? duktu lesnego

GOL: Mumer czesci oddziatu

UR  GMLiNazwa uroczyska

GPL -
Oddziat lub czes¢ oddziatu

Wedtug zasad tworzenia obiektow powierzchniowych.
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Numer/[Od punktu]:
Numer/[Do punktu]:
-> czolowka = 9.51

Numer/Cofaj/[Do punktu]:
Okreslac nalezy kolejne wierzchotki zamknietej figury. Powtorzenie pierwszego punktu lub negatywna odpowiedZ zamyka

figure. Wartosci atrybutdéw wpisa¢ nalezy w oknach dialogowych, a nastepnie okresli¢ punkt wstawienia tekstu.

Punkt wstawienia tekstu:

GUL
Granica czesci oddziatu leSnego

Wedtug zasad kreSlenia obiektdw powierzchniowych w czesci ogdinej — bez atrybutdw opisowych.

DUL
Krawedz duktu lesnego

Wedtug zasad kreslenia obiektdw liniowych w czesci ogolne;j.

GOL
Numer cze¢sci oddziatu

W oknie dialogowym wpisa¢ nalezy numer, a nastepnie okresli¢ punkt wstawienia tekstu.

GML
Nazwa uroczyska

W oknie dialogowym wpisac nalezy nazwe, a nastepnie okresli¢ punkt wstawienia tekstu
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7~ Budynki K-1

Nie wystepujg zasadnicze réznice w tworzeniu obiektow tej grupy

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogdlnymi zasadami, bez atrybutéw

opisowych

BUI

Obrys podpory podcienia, wiaty, galerii, przewodu

BUJ

Symbol podpory podcienia, wiaty, galerii, przewodu

BUD
Budynek

ER SRR R N

O sxEpe &

q

SFEBILCELCE

BUL Obrys podpory podcienia, wiaty, galerii, przewodu
BUJ Symbol podpery podcienia, wity, galerii, przewodu
BUD: Budynek

BUS: Symbol budynku

BUM: Budynek ognionieodporny

BFN: Etykieta budynku

BZN: Zasieg nawisu budynku

BLO: Blok budynku

BKN: Numer najwyzszej kondygnacji

S5C: Oznaczenie wigtyni chizescijariskicj

SSN: Oznaczenie &wiatyni niechrzeécijanskiej

WCN: Wieza ciénien, ppozarowa, widokowa
WCS: Wieza cisnieri, ppozarowa, widokewa - symbel
WTR: Wiatrak

WTS: Wiatrak - symbel

BUG: Lacznik napowietrzny budynkéw, galeria

BUW: Wiata, taras odkryty na podporach

BPB: Przejazd pod budynkiem

WID: Wjazd do podziemia

SCH: Schody zewnetrzne

BTO: Taras, weranda

SWT: Swietlik do podziemia

RMP: Rampa

BUF: Fundament budynku, budowli

CIE: Cieplarnia

BUZ: Budowla ziemna ograniczona skarpami umocnionymi
BUX: Budowla ziemns ograniczona skarpami nieumocnionymi
KMMN: Komin przemyslowy- symbol

BUR: Budynek w ruinie

Wedtug ogdlnych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych. W oknie dialogowym okresli¢ nalezy metode kreslenia i
wartosci atrybutéw opisowych. Po wykresleniu obiektu okresli¢ nalezy punkt wstawienia etykiety.

()

BUS
Symbol budynku

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogdlnymi zasadami, z atrybutami opisowymi okreslanymi w oknie dialogowym

BUN

Budynek ognionieodporny

Wedtug ogodinych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych — nie wystepuje w Instrukcji K-1

Okreslenie etykiety budynku oraz wstawienie tekstu.

()

Obiekt liniowy bez atrybutéw opisowych — zgodnie z ogdlnymi zasadami

BFN
Funkcja budynku

BZN

Zasieg nawisu budynku, budowli

Odnoénik

Preewazajaca furkeja budynku P

ol

T

Edyda tekstu X
]
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BLO
Blok budynku

Obiekt powierzchniowy z etykietg — zgodnie z ogélnymi zasadami.

BKN
Numer najwyzszej kondygnacji

Etykieta. Zgodnie z ogdinymi zasadami wstawiania tekstu.

SSC
Oznaczenie swiatyni chrzescijanskiej

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogdlnymi zasadami, bez etykiety

SSN
Oznaczenie swiatyni niechrzescijanskiej

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogélnymi zasadami, bez etykiety

WCN

Wieza cisnien, p.pozarowa, widokowa

Obiekt powierzchniowy z etykietg — zgodnie z og6Inymi zasadami

WCS
Wieza cisnien, p.pozarowa, widokowa

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogdlnymi zasadami, z atrybutami opisowymi okreslanymi w oknie dialogowym.

WTR
Wiatrak

Obiekt powierzchniowy z etykietg — zgodnie z ogdinymi zasadami.

WTS
Wiatrak

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogélnymi zasadami.
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BUG
tacznik napowietrzny budynkoéw, galeria

Obiekt powierzchniowy z etykietg — zgodnie z ogélnymi zasadami.

[rezz] BUW =
Wstawi¢ padpery na wierzcholkach? (e

Wiata, taras odkryty na podporach e

© Symbol

Obiekt powierzchniowy bez etykiety — zgodnie z ogélnymi zasadami. Po wykreSleniu obiektu i /)

pozytywnej odpowiedzi w oknie dialogowym Podpory, w wierzchotkach wstawione zostang
albo symbole podpdr, albo ich obrysy, o okreslonych przez uzytkownika wymiarach.

BPB
Przejazd pod budynkiem

Obiekt powierzchniowy z etykietg — zgodnie z ogdlnymi zasadami. Etykieta to wymiary przedzielone sg ukosnikiem
oznaczajgcym kreske utamkowa.

WJD

Wijazd do podziemia

Obiekt powierzchniowy bez etykiety — zgodnie z ogdinymi zasadami. Dodatkowo okresli¢ nalezy punkt wstawienia i kat
obrotu Strzatki kierunku wjazdu do podziemia.

Punkt wstawienia symbolu SWJ...

*** [Strzatka kierunku wjazdu do podziemia] ***
Numer/[Wskaz punkt]:

Kat obrotu:

SCH
Schody zewnetrzne

Obiekt powierzchniowy bez etykiety — zgodnie z ogdlnymi zasadami. Na koniec funkcja zaproponuje wypetnienie konturu
symbolem schoddw.

Odstep kresek symbolu [0.60]:

W nawiasach kwadratowych wy$wietlona jest warto§¢ proponowana.

Obrot/Szerokosé/Rezygnacja/Kresl[kresiGrupal:

Na ekranie monitora kontur schodéw zostat zakreSlony jako podglad. Uzytkownik w tym miejscu posiada mozliwos¢
decydowania o sposobie kreskowania poprzez wybdr odpowiednich opcji. Opcja Obrét obraca kreski prostopadle, a po
wybraniu opcji Szeroko$é mozna wprowadzi¢ nowy odstep kresek symbolu. Opcja Kresl rysuje kreski i konczy polecenie,
opcja kreslGrupa utworzy grupe z symboli kresek. Po wybraniu opcji Rezygnacja kontur nie bedzie wypetniony.

BTO

Taras, weranda
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Obiekt powierzchniowy bez etykiety. Obiekt kreslony jest ,multilinig”

SWT
Swietlik do podziemia

Obiekt powierzchniowy bez etykiety.

RMP
Rampa

Obiekt powierzchniowy z etykieta.

BUF
Fundament budynku, budowli

Obiekt powierzchniowy z etykieta.

CIE
Cieplarnia, szklarnia

Obiekt powierzchniowy z etykieta.

BUZ
Budowla ziemna ograniczona skarpami umocnionymi

Zasada dziatania polecenia jest identyczna jak w poleceniu WSK (skarpa umocniona), opisanego w rozdziale SKARPY.

BUX
Budowla ziemna ograniczona skarpami nie umocnionymi

Zasada dziatania polecenia jest identyczna jak w poleceniu WSN (skarpa umocniona), opisanego w rozdziale SKARPY.

KMN
Komin przemystowy

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogdlnymi zasadami, bez atrybutow etykiety.

BUR
Budynek w ruinie

Obiekt powierzchniowy z etykietg — zgodnie z ogélnymi zasadami.

Komunikacja K-1
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Zebrane polecenia tworzg obiekty w warstwie sytuacyjnej mapy numerycznej zwigzane z drogami i kolejami. Wiekszos¢

polecen dziata wedtug ogdlnych, wczesniej opisanych zasad.

()

SLK

Stup kilometrowy

Symbol z etykietg tworzony wedtug zasad ogdinych.

SLH
Stup hektometrowy

Symbol z etykietg tworzony wedtug zasad ogolnych.

&) Wwsu

Punkt okreslonej wysokosci szt. uksztait.
powierzchni terenu

Symbol z atrybutem.

Numer/[Wskaz punkt]:

Okresli¢ nalezy wspotrzedne punktu wstawienia.
Jezeli wspdirzedne okreslone zostaty poprzez wybranie punktu

roboczego, w oknie dialogowym zaproponowana zostanie jego
wspdtrzedna Z.

()

PRZ
Znak przystanku

Symbol bez etykiety tworzony wedtug zasad ogdinych.

ZND
Znak drogowy

Symbol bez etykiety tworzony wedtug zasad ogéinych.

()

TBL

Tablica informacyjna, drogowskaz

Symbol bez etykiety tworzony wedtug zasad ogdinych.

()

ZNS

Znak sygnalizacji swietlnej

)

24

W KN R e e

N
R

L YRRV

el SNE DIE ENNE

SLK: Shup kilometrowry
SLH: Stup hektemetrowy

WSU: Punkt okretlonej wysokoéci sztucznie uksztaktowanej powierzchni terenu
PRZ: Znak praystanku

ZND: Znak drogowy

TBL: Tablica informacyjna, drogowskaz

ZNS: Znak sygnalizacji $wicting

SKR: Znak skraju toru

PID: Znak prejazdu kolejowege (krzy? &w. Andrzeja)

SZL: Zapora przejazdu kelgjowego - symbel

PST: Przepust

PSS: Przepust - symbol

KOU: Kraweds jezdni, linia zmiany nawierzchni
KOJ: Kraweznik jezdni

KOC: Kraweds chodnika (inna niz kraweznik jezdni)
KOM: Droga nie stanowiaca odrebnej dziafii

KSN: Drega nie stanowigea edrebnej dziatki - symbol

KOT: 05 toru tramwajowege
KOK: O toru kolejowego normalnego
KOW: O toru kolgjowego waskiego

PTR: Pedpera przewodéw trakeyjnych

KOA: Jezdnia
KOE Opis nawierzchni jezdni
KOD: Chodnik

KCH: Opis nawierzchni

PRM: Przeprawa promowa
KOP: $ciana oporowa

KOS: Sciana oporowa - symbol

MST: Most trwaty

MSD: Mest drewniany

PND: Kfadka dia pieszych

MTS: Most trwaty - symbol

MDS: Most drewniany - symbol

PNS: Kladka dia pieszych - symbol

KEM: Estakada, wiadukt

KEL: Linia kolejki wiszacej lub wyciagu
KLE: Symbol kolejki wiszacej lub wyciagu
PER: Peron

PES: Peron - symbol
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Symbol bez etykiety tworzony wedtug zasad ogdinych.

SKR
Znak skraju toru

Symbol bez etykiety tworzony wedtug zasad ogdinych.

PJD
Znak przejazdu kolejowego (krzyz sw. Andrzeja)

Symbol bez etykiety tworzony wedtug zasad ogdinych.

SZL
Zapora przejazdu kolejowego

Symbol bez etykiety tworzony wedtug zasad ogdinych, z katem obrotu

PST
Przepust

Obiekt powierzchniowy.

PSS
Przepust - symbol
Obiekt sktadajacy sie z linii i dwdch symboli na koricach linii.
Numer/[Od punktu]:

Numer/[Do punktu]:
Okresli¢ nalezy punkt poczatkowy i koncowy symbolu.

KOU
Krawedz jezdni

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

KOJ
Kraweznik jezdni

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektow liniowych.

KOC

Krawedz chodnika (inna niz kraweznik jezdni)
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Zgodnie z 0gbdInymi zasadami tworzenia obiektow liniowych.

KON
Droga nie stanowiaca odrebnej dziatki

Obiekt powierzchniowy; z atrybutami etykietg

KSN

Droga nie stanowigca odrebnej dziatki - symbol

Obiekt liniowy (Multilinia o statej szerokosci) z etykietg, tworzony wedtug ogdinych zasad.

KOT
Os toru tramwajowego

Obiekt liniowy; bez etykiety.

KOK
Os toru kolejowego normalnego

Obiekt liniowy; bez etykiety.

KOW
Os toru kolejowego waskiego

Obiekt liniowy; bez etykiety.

PTR

Podpora przewodow trakcyjnych

Symbol bez etykiety z katem obrotu, tworzony wedtug zasad ogdlnych

KOA
Jezdnia

Obiekt powierzchniowy; z etykieta.

KOI

Opis nawierzchni jezdni

Etykieta jezdni. Wymagany punkt wstawienia i obrotu tekstu.
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KOD
Chodnik

Obiekt powierzchniowy; z etykietq.

KCH
Opis nawierzchni chodnika

Etykieta jezdni. Wymagany punkt wstawienia i obrotu tekstu.

PRM
Przeprawa promowa

Obiekt liniowy sktadajacy sie z 2 wierzchotkow. Wiasciwa geometria reprezentowana jest przy pomocy niewidocznej
poliginii.

*** [Przeprawa promowa] ***

Numer/[od punktu]:
Numer/[do punktu]:

KOP
Sciana oporowa

Obiekt liniowy lub powierzchniowy, kre$lony analogicznie jak opisany BUUDO2.

KOS
Sciana oporowa - symbol

Obiekt liniowy (Multilinia o statej szerokosci) bez etykiety, tworzony wedtug ogdinych zasad.

MST
Most trwaly

Obiekt powierzchniowy. Wybra¢ nalezy metode tworzenia obiektu i ewentualnie okresli¢ rzedne.

MSD
Most drewniany

Obiekt powierzchniowy j.w.

PND
Kiadka dla pieszych
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Obiekt powierzchniowy j.w.

KEM
Estakada, wiadukt

Obiekt powierzchniowy j.w

KEL
Linia kolejki wiszacej lub wyciagu

Obiekt liniowy tworzony wedtug ogdlnych zasad

KLI
Symbol kolejki wiszacej lub wyciggu
Wskaz linie:

Wskaza¢ nalezy dowolng linie. W miejscu wskazania wstawiony zostanie symbol, kat obrotu dopasowany zostanie
automatycznie do wskazanej linii.

PER
Peron

Obiekt powierzchniowy z etykieta, tworzony wedtug ogdlnych zasad.
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Podziemne uzbrojenie terenu K-1

Zebrane polecenia umozliwiajg kreslenie sieci uzbrojenia

terenu,
oznaczanie rodzaju i typu przewoddéw. W trakcie kreslenia zbierane sg in-
formacje, ktére pozwalajg na podziat przewoddéw, zgodnie z Instrukcjg G-7
na rodzaje i typy. Dane o przewodzie wprowadzane sg do okien dialogo-

7} BPO: Budowla podziemna

? BPP: Budowla podziemna praj.

5LU: Podpora jednostupowa przewodu lub latami

3 MSZ: Podpora wiclostupowa przewedu lub latemi

. UE 0% przewodu nadziemnego rurowego
wych Wiasciwosci obiektu, ktére uaktywniajg si¢ po okresleniu geometrii |7 UG Obysprewoduz sbudows na/nadziemnego
. 7% UP: 0% przewodu podziemnego
obiektu.. @& UO: Komera podziemna
TE  UG: Punkt pomierzonej wysokoéci przewodu
Rodzai sieci ' Ux: O projektowanego przewodu
47 UB: Obrys obudowy przewedu podziemnego
. . . . . . " US: Punkt zmiany cech/sposobu inwentaryzacji przewodu
Wiekszos¢ polecen w tej grupie na poczatku dziatania uaktywnia okno |@. Roe:Rurochronns preewodu podziennego
dialogowe Uzbrojenie terenu, w ktorym w zaleznosci od posadowienia Sl ’

przewodu, dostepne sg rodzaje sieci wymienione w Instrukcji K-1.

Przewody sieci uzbrojenia i etykiety

Sieci uzbrojenia podziemnego nadziemnego i podziemnego tworzy sie
zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektow liniowych. Po
okreSleniu geometrii i wySwietlone zostaje okno dialogowe
Wiasciwosci obiektu z atrybutami opisowymi. Zawarto$¢ pola
edycyjnego Etykieta obiektu jest wypetniana automatycznie, zgodnie
z wymogami Instrukcji K-1. Uzytkownik moze jednak warto$¢ te
zmienic. Jezeli aktywny bedzie przetacznik Wstaw etykiete, nastgpi:

Wskaz opisywany odcinek:

Przewody napowietrzne »

S == Uzytkownik moze zrezygnowaé z tego okna wyboru wybierajac polecenie po-
Rodzai sieci . . . . e . n . R
® Wodocszgs Natow przez wpisanie go z klawiatury dodajac wyrdézniong litere oznaczajaca rodzaj

: Doy sieci, np.
Gestoricza Tikabions Polecenie UP uaktywni okno, lecz UPW, UPZ pominie je i od razu tworzy obiekt.
Bleldroenergetyczna Melioracyina . P . I . . . . . o o] .
et b sctrems Niektére obiekty wybor sieci oferujg w oknie dialogowym Wiasciwosci obiektu, warz
Benzmona Kanal zbigrczy z innymi atrybutami_
Niezidentyfikowana Inng sie¢ kablowa

LR He

Wiatciwosc obiektu | =]

UPW (581), 05 przewodu podziemnego wodociagowego

Atrvbutvossine () Pokai szczegdly

Typ IULW]: (o - ogdina -

>) Geometra...

>) Pomoc Zrécllo danych o palezeniu [UUY]: A -Pomiar wylrywaczem £ v
Srednica w milimetrach [UBW]: 200
>) Anul Wistawetykiete [7]  Etykicta obiektu [TEXT]: woA200

) Zastosuj

[/] Nie pokazuj tego okna w przyszloéci Peina kontrola atrybutdw
] Pokaz podponied - czas wyswetania [sekl: 3 5

Wskazywa¢ nalezy kolejne odcinki, ktére majg zostal opisane. Wymaga sie aby wybrany odcinek byt sktadnikiem

kreslonego obiektu, inaczej wyswietlony zostanie komunikat:

Wskazany odcinek nie jest sktadnikiem obiektu....

BPO
Budowla podziemna

Obiekt powierzchniowy z etykietg i rzednymi.

()

BPP

Budowla podziemna projektowana

Obiekt powierzchniowy, tworzony podobnie jak w poleceniu BPP, z dodatkowg etykietag Nr protokotu ZUDP, bez

rzednych.
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SLU
Podpora jednostupowa przewodu lub latarni - obrys

Obiekt powierzchniowy, bez etykiety.

MSz

. . Mapa_SG 2000
Podpora wielostupowa przewodu lub latarni - obrys -
? Wetawic symbole podpor
na wigrzchotkach?

Obiekt liniowy z mozliwoscig wstawienia symboli podpér na wierzchotkach.

UE
Os przewodu nadziemnego rurowego
Obiekt liniowy, tworzony w sposdb opisany w sekcji Przewody sieci uzbrojenia i etykiety. Dostepne polecenia nie

uaktywniajace okna Rodzaj sieci:
UEW, UEK, UEG, UEC, UEB, UEX, UEN, UEP, UEI.

uc
Obrys przewodu z obudowg na/nadziemnego
Obiekt powierzchniowy bez etykiety, tworzony w sposob opisany w sekcji Przewody sieci uzbrojenia i etykiety.

Dostepne polecenia nie uaktywniajgce okna Rodzaj sieci:
UCW, UCK, UCG, UCC, UCB, UCX, UCN, UCP, UCI, UCZ.

UP
Os przewodu podziemnego
Obiekt liniowy, tworzony w sposob opisany w sekcji Przewody sieci uzbrojenia i etykiety. Dostepne polecenia nie

uaktywniajace okna Rodzaj sieci:
UPW, UPK, UPG, UPC, UPE, UPT, UPB, UPN, UPP, UPM, UPX, UPA, UPV, UPI, UPZ, UPJ.

uo
Komora podziemna
Obiekt powierzchniowy, tworzony wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektow z wyborem metody i okreSlania rzednych.

Dostepne polecenia nie uaktywniajgce okna Rodzaj sieci:
UOW, UOK, UOG, UOC, UOE, UOT, UOB, UOX, UON, UOP, UOA, UOV, UOM, UOI, UOZ, UOJ.

UG
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu
Obiekt punktowy.
Numer/[Wskaz punkt na linii]:

W dowolny sposéb okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu. Jezeli w okreSlonym punkcie nie zostanie odnaleziony
odcinek, wyswietlony zostanie komunikat i polecenie zostanie przerwane.
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Nie odnaleziono odpowiedniego obiektu...

Kat obrotu zostanie ustalony automatycznie, rownolegte do wybranego odcinka. Uzytkownik okresla potozenia etykiety.
Dostepne polecenia nie uaktywniajgce okna Rodzaj sieci:
UGW, UGK, UGG, UGC, UGE, UGT, UGB, UGX, UGN, UGP, UGA, UGV, UGM, UGI, UGZ, UGJ.

UXx
Os projektowanego przewodu
Obiekt liniowy, tworzony w sposob opisany w sekcji Przewody sieci uzbrojenia i etykiety. Dostepne polecenia nie

uaktywniajace okna Rodzaj sieci:
UXW, UXK, UXG, UXC, UXE, UXT, UXB, UXX, UXN, UXP, UXA, UXV, UXM, UXI, UXZ, UXJ.

uB
Obrys obudowy przewodu podziemnego
Obiekt liniowy bez etykiety, tworzony w sposob opisany w sekcji Przewody sieci uzbrojenia i etykiety. Dostepne

polecenia nie uaktywniajgce okna Rodzaj sieci:
UBW, UBK, UBG, UBC, UBE, UBT, UBB, UBX, UBN, UBP, UBA, UBV, UBM, UBI, UBZ, UBJ.

us
Punkt zmiany cech/sposobu inwentaryzacji przewodu

Obiekt punktowy. Sposdb pracy identyczny jak w poleceniu UG. Dostepne polecenia nie uaktywniajgce okna Rodzaj sieci:
USW, USK, USG, USC, USE, UST, USB, USX, USN, USP, USA, USV, USM, USI, USZ, USJ

ROP
Rura ochronna przewodu podziemnego
Obiekt liniowy z etykieta, tworzony w sposob opisany w sekcji Przewody sieci uzbrojenia i etykiety. Dostepne

polecenia nie uaktywniajgce okna Rodzaj sieci:
ROPW, ROPK, ROPG, ROPC, ROPE, ROPT, ROPB, ROPX, ROPN, ROPP, ROPA, ROPV, ROPM, ROPI, ROPZ,

ROPJ #? UAR: Niezidentyfikowana armatura naziemna
< WLD: Wiaz prostokatny
. . . - <> WLM: Wiaz kwadratowy
7 Symbole dziatu uzbrojenie podziemne e
. I . . . . . . . & ZAS: Zasuwa liniowa
WiekszosC symboli zdefiniowanych jest jako bloki z ewentualnymi atrybutami. 5 e cote wywicrenia
Rysowanie symboli najczesciej sprowadza sie do okreslenia wspotrzednych punktu — ¢ K krtkaciekowa
tawieni o SLS: Podpora przewodu lub latami - symbol
wstawienia. &  HYP: Hydrant
¥ HYZ Zdrgj uliczny
-~ LAT: Lstarnia na podporze przewodéw lub na stupie
preven & TRW: Weinka lub tréjnik na przewodzie wodaciagowym
UAR 4 WCE Weinka lub tréjnik na przewodzie kanalizacyjnym

TRG: Weinka lub tréjnik na przewodzie gazowym
WLW: Wylot kanatu (wylew)
SZE: Osadnik kenalizagji lokalnej (dét Chambeau)

Niezidentyfikowana armatura naziemna

KTW: Kotwa przewodu cieptowniczego
MUF: Mufa, punkt feczenia kabla

Numer/[Wskaz punkt]:
Wedtug ogdinych zasad wstawiania symboli.

STE: Szafa sterownicza przewodu

o B ¢ % @ %

UK: Symbol kemory podziemnej
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WLD
Wiaz prostokatny

Obiekt punktowy z atrybutem i rzednymi. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami

WLM

Wiaz kwadratowy

Obiekt punktowy z atrybutem i rzednymi. Tworzony zgodnie z 0g6lnymi zasadami.

WLZ
Wiaz okragly

Obiekt punktowy z atrybutem i rzednymi. Tworzony zgodnie z ogdinymi zasadami.

ZAS
Zasuwa liniowa

Obiekt punktowy z atrybutem i rzedng. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami.

KRW
Kratka wywietrznika

Obiekt punktowy z atrybutem i rzedng. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami.

KRA
Kratka sciekowa

Obiekt punktowy z rzedna. Tworzony zgodnie z ogdlnymi zasadami.

SLS

Podpora jednostupowa przewodu lub latarni - symbol

Obiekt punktowy
HYP
Hydrant

Obiekt punktowy tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami.

HYZ

Zdrgj uliczny
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Obiekt punktowy tworzony zgodnie z ogdlnymi zasadami.

LAT
Latarnia na podporze przewodéw lub na stupie

Obiekt punktowy tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami.

TRW
Wcinka lub tréjnik na przewodzie wodociggowym

Obiekt punktowy bez etykiety. W okreslonym punkcie musi zosta¢ odnaleziony odpowiedni odcinek sieci uzbrojenia.

Numer/[Wskaz punkt na linii]:

Po ktorej stronie:
Wskaza¢ nalezy dowolny punkt znajdujacy sie po wiasciwej stronie przewodu.

wcl

Wocinka lub tréjnik na przewodzie kanalizacyjnym

Analogicznie jak w poleceniu TRW.

TRG
Wcinka lub tréjnik na przewodzie gazowym

Analogicznie jak w poleceniu TRW.

WLW
Wylot kanatu (wylew)

Podobnie jak w poleceniu TRW. Poszukiwany jest koniec odcinka.

SZB
Osadnik kanalizacji lokalnej (d6t Chambeau)

Obiekt punktowy z atrybutem i rzednymi. Tworzony zgodnie z ogdinymi zasadami.

KTW
Kotwa przewodu cieptowniczego

Analogicznie jak w poleceniu TRW.

MUF
Mufa, punkt tagczenia kabla
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Analogicznie jak w poleceniu TRW.

STE
Szafa sterownicza przewodu

W oknie dialogowym Wiasciwosci obiektu okresli¢ nalezy rodzaj sieci.

UK
Symbol komory podziemnej

Obiekt punktowy z rzednymi, tworzony wedtug ogdinych zasad tworzenia obiektéw. Dostepne polecenia nie
uaktywniajace okna Rodzaj sieci:
UKW, UKK, UKG, UKC, UKE, UKT, UKB, UKX, UKN, UKP, UKA, UKV, UKM, UKI, UKZ, UKJ.

PNN: Kierunek napowietrznej linii energetycznej
. PSN: Kierunek napowietrznej linii energetycznej
7  Przewody napowietrzne e e LD S M
PLT: Kierunek linii napowietrznej telekomunikacyjnej
Wymagane okreslenie punktu wstawienia i kata obrotu.

PSA; Kierunek linii napewietrzne; sieci kemputerowej

PTV: Kicrunek linii napowictrznej TV kablowej

T T T

PKJ: Kierunek linii napowietrzne] innej sieci kablowej

PNN
Kierunek napowietrznej linii energetycznej niskiego napiecia

Numer/[Wskaz punkt]:
Kat obrotu:

PSN

Kierunek napowietrznej linii energetycznej sredniego napiecia

iR

PWN

Kierunek napowietrznej linii energetycznej wysokiego napiecia

iR

PLT

Kierunek linii napowietrznej telekomunikacyjnej

PSA
Kierunek linii napowietrznej sieci komputerowej
PTV

Kierunek linii napowietrznej tv kablowej
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PKJ

Kierunek linii napowietrznej innej sieci kablowej

Rzezba i geograficzne K-1

WSP: Punkt akreslone] wysokosci |

Wwiarstmice

Skampy
wfody

WSP

Tres¢ fakultatywna Podstawowej Mapy Kraju. Elementy zwigzane z wodami, skarpy,

*| warstwice itp.

»

Punkt okreslonej wysokosci naturalnej powierzchni terenu

Symbol z atrybutem.

Numer/[Wskaz punkt]:
Okresli¢ nalezy wspétrzedne punktu wstawienia.
Jezeli wspoirzedne okreslone zostaty poprzez wybranie punktu roboczego, w oknie dialogowym zaproponowana zostanie
jego wspdtrzedna Z.

r— Warstwice K-1

)

PARWAR: Parametry warstwic

Zebrano polecenia, umozliwiajace interpolacje punktow wysokosciowych i kreslenie | .- mrer mrerpoiuj punkty

warstwic.

Wigkszos$¢ funkcji korzysta z ustalen parametrow ustawionych poleceniem PARWA,
dlatego tez zaleca si¢ wywotanie tego polecenia przed innymi w tej grupie.

PARWAR

Ustalenie parametréow warstwic

Parametry warstwic

Skok warstwic ]
010 ©025
Blemert

® Splan

05 @1 ©25 ©5

Ksztalt warstwic

WAR: Rysuj warstwice
JWAR: Rysuj jedna warstwice
OPWA: Opis warstwic

WRC: Warstwica ciagla

WRP: Warstwica pomacnicza
WRU: Warstwica uzupehniajaca
WRG: Warstwica pogrubiona

B8 wnin

GINT: Import punktéw interpolacyjnych z GEONET
GWAR: Import warstwic z GEONET
ODWA: Odezyt wysokosci warstwicy

BodopRak 3o

USPL Usui punkty interpelacyjne

W prezentowanym oknie dialogowym ustawi¢ nalezy przetgczniki majgce wptyw na sposéb
dziatania polecen w tej grupie.

Ustalenie skoku warstwic jest decydujace dla polecen WAR, JWAR i INTER. Wybor elementu
Splajn, w sekcji Element tworzy warstwice wykorzystujac prymityw systemu AutoCAD typu
splajn. Wierzchotki warstwic tworzone tg metodg pokrywaja sie z wierzchotkami okreslonymi
przez uzytkownika. Wybor opcji Polilinia w sekcji Element tworzy warstwice wykorzystujac
prymityw typu polilinia i uaktywnia pole Ksztatt warstwic. Decyduje ono o sposobie kreslenia
krzywych, jego zmiana ma wptyw na warstwice wystepujgce w rysunku, jak i na ich ksztatt
w nastepnie wywotanych funkcjach. Z tego wzgledu nie zaleca sie zmiany tego przetacznika

po uprzednim opisaniu i ,ucieciu” (np. przez budynki) warstwic. Wybranie opcji Krzywa utworzy krzywa przechodzacg
przez punkty interpolacyjne, w odréznieniu od pozostatych opcji, dla ktérych punkty interpolacyjne sg punktami
sterujgcymi krzywg. Z przetacznikiem Ksztatt zwigzane jest pole Iloé¢ segmentdw, decydujgce o stopniu aproksymacii
splajndéw, im wieksza bedzie wartos¢, tym wiecej zostanie narysowanych segmentow. Jednak generowane splajny
zajmowac beda wiecej miejsca w pliku rysunku. Przetgcznik Wymiar decyduje o wartosci trzeciej wspotrzednej warstwic i
jesli ustawiony jest na 2D, warstwice uzyskajg wysoko$¢ réowng 0. Zaleca sie, w poczatkowej fazie tworzenia rysunku
ustawienie przetgcznika na 3D, a decyzje o wysokosci podja¢ po ostatecznej redakcji rysunku. W ten sposéb przechowy-
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wane bedg zawsze wysokosci warstwic. Wywotanie polecenia i zmiana ustawien w oknie dialogowym spowoduje
regeneracje rysunku i modyfikacje warstwic wedtug nowych ustawien (z wyjatkiem ustawien w polu Skok warstwic).

INTER

Interpolacja punktow

Polecenie interpoluje wysokosci pomiedzy wskazanymi punktami wysokosciowymi, przy czym ostatnio wskazany punkt
traktowany jest jako pierwszy z pary punktow.

Wysokos$¢/[Od punktu]:

Wysokos¢/[Do punktu]:
Wybierac nalezy punkty wysokosciowe.
Po wybraniu opcji Wysoko$¢, okreslenie punktu nastepuje poprzez wskazanie w celowniku (kursor na ekranie przyjmuje
posta¢ matej, kwadratowej ramki) jego wysokosci. Opcja ta zostanie wigczona na state, zmieni sie tres¢ zgtoszenia:

Punkt/[Od wysokosci]:

WAR
Interpolacja i kreslenie warstwic

Polecenie interpoluje wysokosci pomiedzy dwoma wskazanymi punktami wysokosciowymi i nastepnie, do kolejnej pary
punktow rysuje krzywe o jednakowej wysokosci.

Wskaz kolejne punkty do interpolaciji...

Wysokos¢/[Od punktu]:
Wskazac¢ nalezy punkt wysokosciowy, wiaczony jest tryb lokalizacji punktu. Po wybraniu opcji Wysoko$é kursor zmieni
ksztatt i wskazywac nalezy punkt wysokoSciowy jako obiekt (blok - punkt lub opis), zmieniony bedzie tekst zachety, opcja
bedzie Punkt.

Punkt/[Od wysokosci]:
Dalej zaktada sig, ze aktywna jest opcja Punkt.

Wysokos¢/[Do punktu]:
Nalezy wybiera¢ pary punktow wysokosciowych. Pomiedzy punktami wysoko$ciowymi wygenerowane zostang punkty
interpolacyjne. Po wybraniu nastepnych par punktow wysokosciowych i jesli zlokalizowane zostang pomiedzy nimi punkty
interpolacyjne o takiej samej wysokosci, zostang potgczone krzywa. Pary punktéw wysokosciowych nalezy dobrac tak, aby
interpolowane punkty byty o tych samych wysokosciach. Méwigc wprost, jest to ,prowadzenie” warstwic w poziomie.

JWAR

Kreslenie jednej warstwicy

Przy pomocy tego polecenia mozna kreslic warstwice przez wskazane, uprzednio interpolowane punkty. Wysokosci
kolejnych punktow muszg by¢ réwne z pierwszym wskazanym.

Wskaz punkt:
Wskazywac nalezy kolejne punkty interpolacyjne utworzone poleceniem INTER.

W przypadku gdy w ostatnio okreSlonym punkcie zlokalizowana zostanie warstwica o tej wysokosci, zostanie ona
potaczona i zakonczone zostanie polecenie.

OPWA

Opisanie warstwicy
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Polecenie opisuje wysoko$¢ warstwicy. Warstwice opisywa¢ nalezy po ostatecznej redakcji, po ustaleniu ich ksztattu.
Innymi stowy, nie nalezy zmienia¢ parametru Ksztalt w poleceniu PARWA, bowiem polecenie zmienia punkty sterujace
krzywymi.

Wskaz warstwice:
Wybra¢ nalezy warstwice.

Opis [211.0]:
Wprowadzi¢ mozna dowolny tekst, przy czym w nawiasach kwadratowych wys$wietlona jest proponowana.

Kierunek spadu:
Wskazac¢ nalezy kierunek spadu terenu.

DIGWA

Kreslenie warstwicy wedtug wskazanych punktow

Polecenie kresli warstwice na podstawie kolejno wskazywanych punktéow zatamania, np. wedtug digitalizowanych
punktéw.

Wysokos¢ warstwicy:
Wprowadzi¢ nalezy wysoko$¢ warstwicy. Rodzaj krzywej (Scislej Splajnu) zalezny bedzie od wprowadzonej wysokosci. Np.
po wprowadzeniu wysokosci 211.25, bedzie to krzywa kredlona linig przerywana, po 215 bedzie to krzywa ciggta
pogrubiona itp.

Numer/[Od punktu]:

Numer/Zamknij/[Do punktu]:
Wskazywac¢ nalezy kolejne punkty zatamania warstwicy. Po wybraniu opcji Zamknij, ostatni wskazany punkt potgczony

zostanie z pierwszym w tej sesji.

GINT
Import punktéw interpolacyjnych z systemu [Pl punktom interpolacyinysh 21
Sauksi w: [ warstw eBerBE- o [Ea] 5]
GEONET I ARK_MBS [zt war
1ARK_OSN B xrzzwan
B s - ;.. . . R AUTO Exvzawian
Celem zachowania zgodnosci z wczeSniejszymi wersjami programu @\Hﬁiﬂ:

Mapa_SG dotaczono import punktow interpolacyjnych i warstwic z  [E#zewss
systemu GEONET® autorstwa Prof. Romana Kadaja.

Wybra¢ nalezy plik z punktami interpolacyjnym. W systemie GEONET® " ™= [pwer ]
Piiki typu: |*_War =l Anuluj
plikiem takim jest plik tekstowy o nazwie XYZ2.WAR. Program poszukuje
e Find File

pliku w aktualnym katalogu systemu GEONET®.

GWAR
Import warstwic z systemu GEONET

Wymagany jest wybdr pliku tekstowego z opisem warstwic z systemu GEONET®, standardowo XY.Z3.WAR Program
poszukuje pliku w aktualnym katalogu systemu GEONET®. W pliku tym, przynajmniej w posiadanej przez autora wersji,
wysoko$¢ warstwicy jest dziesieciokrotnie wieksza od rzeczywistej, i stad pytanie w oknie dialogowym. Zaznaczy¢ trzeba,

ze program tworzy warstwice na bazie wygenerowanego pliku przez system GEONET® i w K|
zadnym przypadku nie analizuje ich przebiegu. Zidenyfkomans upsokods [3136.00]
@ Podzielic wysokosci przez 10

ODWA

Odczytanie wysokosci warstwicy

169



Mapa_SG

Polecenie odczytuje wysoko$¢ wskazanej warstwicy.

Wskaz warstwice:
W celowniku wskazac nalezy warstwice. Polecenie powtarzane jest do negatywnej odpowiedzi.

USPI
Usuniecie punktow interpolacyjnych

Wywotanie tego polecenia spowoduje wymazanie wszystkich punktéw interpolacyjnych z rysunku.
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—~ Skarpy K-1

3 PARSKA: Parametry wypchnicnia

A3 WSK: Skarpa umocniona
& WKS: Symbol skarpy umocnionej

WSN: Skarpa nie umocniona

PARSKA + WNS: Symbol skarpy nie umocnionej

& WSG: Szezyt skarpy umocnionej
WSQ: Szczyt skarpy nie umocniongj
WSD: Podnéze skarpy

Parametry wypetnienia skarpy

%

WSW: Urwisko wawozu, wyphuczyska, osuwiska

Polecenie ustala minimalng odlegto$¢ pomigdzy liniami, dla ktorej kreSlone bedzie - sz contursemyhajacy wowse, wyptaceysko, ssumisko
wypetnienie w nastepnych poleceniach. Standardowo odlegtos¢ ta wynosi 0.8. | Bl ey

<4 ZWK: Zwat kamienj, stozek nasypowy - symbol

WSK

Skarpa umochniona
[Parancty skap =]

Obiekt sktadajacy sie z krawedzi gornej, dolnej i szrafury. Nalezy wskaza¢ krawedz gorng i

dolng skarpy. e e e el e
p—
Wskaz gore skarpy: ’\fx B

Wskaz dét skarpy: He

WKS

Symbol skarpy umocnionej

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

WSN

Skarpa nie umocniona

Analogicznie jak w poleceniu WSK.

WNS

Symbol skarpy nie umocnionej

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

WSG

Szczyt skarpy umocnhionej

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

wsQ

Szczyt skarpy nie umochionej
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~ Wody K-1
[pazaee] ZWR
Strumiel"l, rzeka Wiatciwosd obiektu &
ZWR (849), Strumien, rzeka
¥) Geometrg,,, ~ Amubutvoashe  (y) Pokaz szczegdly
Nazwa wissna [ZVN]: Piica
Obiekt powierzchniowy z etykieta. W oknie dialogowym okresli¢ nalezy ||* ™ st ss )
Y, ) , ) Wstaw etykiets (7]  Etykieta obiektu [TEXT]: rz. Pilica

nazweg oraz szerokoSC cieku. Obstuga okna zgodna z ogolnymi || A

zasadami. ») zastosuy
[7]Nie pokazuj tego okna w przysziosc Peina kontrola atrybutow
[TlPokaz podpowiedz - czas wyswietiania [seK]: 3 &5

[ezze] ZSR

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

WSD
Podnéze skarpy

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

WSW
Urwisko wawozu, wyptuczyska, osuwiska

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

WSZ
Kontur zamykajacy wawéz, wyptuczysko, osuwisko

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

ZWA

Zwat kamieni, stozek nasypowy

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

ZWK
Zwat kamieni, gltazow, stozek nasypowy - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

Strumien, rzeka - symbol
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Obiekt liniowy (Multilinia o statej szerokosci) z etykietg, tworzony wedtug ogdinych zasad.

ZWJ
Woda stojaca

Obiekt powierzchniowy z etykietg. Obstuga okna dialogowego zgodna z ogdlnymi zasadami.

TRZ
Trzciny, szuwary — symbol

Numer/Wiele/[Wskaz punkt]:

W dowolny sposéb okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu.

BRD
Bréd

Zgodnie z ogdlnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

ZRD
Zrédto
Numer/[Wskaz punkt]:

W dowolny sposdb okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu, nazwe zrddta i punkt wstawienia tekstu.
Potozenie tekstu:

MOK
Zabagnienie, mokradto - symbol

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.

WYD
Wydma, tacha piaszczysta - symbol

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.
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Zagospodarowanie terenu K-1

BGT

Ogrodzenie trwate

Ogrodzenie trwate Co

Metoda kredieria

© Fowerzchni

o Stata szerokost

@ Dowolna figura

postaci symbolu, jak poleceniem BGS.

BGS
Ogrodzenie trwate - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

BGzZ
Zywoptot

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

KOR
Row nie stanowigcy odrebnej dziatki

Obiekt powierzchniowy; z etykieta.

KRO

Row nie stanowigcy odrebnej dziatki - symbol

B it

SN T AL BSNS

T

BGT: Ogrodzenie trwale
BGS: Ogrodzenie trwale - symbol
BGZ: Zywoplot

BGE: Brama w ogrodzeniu

KOR: Réw nie stanow. dz.

KRO: Row nie stanowiacy odrebnej dziatki - symbol
BAS: Basen

JAZ: Jaz, prég wodny

ISZ: Jaz, prég wodny — symbol
WDS: Wodospad

WSS: Wodospad — symbel
MOL: Molo

MQS: Molo - symbol

ZPW: Zapora na cicku

ZPS: Zapora na cieku - symbol
SLZ: Sluza

WSL: Wrota éluzy

OGA: Ostroga w cieku

0GS: Ostroga w cieku - symbol

Symbole zagospodarowania terenu

Obiekt liniowy (Multilinia o statej szerokosci) z etykieta, tworzony wedtug ogélnych zasad.

BAS
Basen

Obiekt powierzchniowy z atrybutem tworzony wedtug ogdlnych zasad.

3

W oknie dialogowym Ogrodzenie trwate wpisaC nalezy szerokoS¢ ogrodzenia oraz
[(Be]  ([Cromee. ustali¢ w polu 0§ u po ktérej stronie, w stosunku do wskazywanych punktdw,
znajduje sie o$ ogrodzenia. Wybor metody linia oznacza kreslenie ogrodzenia w
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JAZ
Jaz, prég wodny

Obiekt liniowy z etykietg i rzednymi, tworzony wedtug ogdlnych zasad.

JSz
Jaz, prég wodny - symbol

Obiekt liniowy z etykietg i rzednymi, tworzony wedtug ogdlnych zasad.

WDS
Wodospad

Obiekt liniowy z etykietg i rzednymi, tworzony wedtug ogdlnych zasad.

WSS
Wodospad - symbol

Obiekt liniowy z etykietg i rzednymi, tworzony wedtug ogdinych zasad.

MOL
Molo

Obiekt powierzchniowy z etykietg, tworzony wedtug ogdinych zasad.

MOS
Molo - symbol

Obiekt liniowy z etykieta, tworzony wedtug ogdlnych zasad.

ZPW
Zapora na cieku

Obiekt powierzchniowy z rzednymi, tworzony wedtug ogélnych zasad.

ZPS

Zapora na cieku - symbol

Numer/[Od punktu]:

Numer/[Do punktu]:
Okresli¢ nalezy punkt poczatkowy i koncowy symbolu oraz punkt wstawienia rzednych.
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SLZ

Sluza

Obiekt powierzchniowy z etykietg i rzednymi, tworzony wedtug ogdlnych zasad.

WSL

Wrota sluzy

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

()

OGA

Ostroga w cieku

Obiekt powierzchniowy, tworzony wedtug ogdinych zasad.

OGS
Ostroga w cieku - symbol

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.

—7 Symbole dzialu zagospodarowanie terenu K-1

()

STD
Studnia

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.

()

STG
Studnia glebinowa

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

FON
Fontanna

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.

()

POM

Pomnik

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

PR @ HBY om0

4

&

-
&

Lol ooz g Bt

STD: Studnia
STG: Studnia glebinewa

FOM: Fontanna

POM: Pomnik

KRZ: Krzyz praydrozny

FIG: Figura przydrozna, kapliczks praydrozna
CWO: Cmentarz wojenny - symbol

PWM: Pomnik walkii meczenstwa - symbol

DIG: Drzewo iglaste o pemicrzonym potozeniu

DLE Drzewo liéciaste o pomierzanym polozeniu

DIN: Drzewo iglaste - symbol

DLN: Drzewo ligciaste - symbol

DIP: Drzewo iglaste - pomnik przyrody
DLP: Drzewo liéciaste - pomnik przyrody
LSE Las iglasty - symbel

LSL: Las liéciasty - symbol

LSM: Las mieszany - symbol

TRA: Trawnik - symbel

LZA: Zakrzewienie - symbol

ZOW: Ogréd dziatkowy - symbol opis
CHR: Cmentarz chrzeécijariski - symbel
CIN: Cmentarz niechrzescijaniski - symbol
CKO: Cmentarz komunalny - symbol
PLS: Plac sportowy - symbol

PLZ: Plac gier i zebaw - symbol

ODB: Odbeéj, dalba

POL: Pachot, poler

PRH: Przehaczenic

SW: Strzatka kierunku wjazdu do podziemia

KC: Strzafka kierunku cieku (rowu, rzeki)
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KRZ
Krzyz przydrozny

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

FIG
Figura przydrozna, kapliczka przydrozna

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

CwWo
Cmentarz wojenny - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli, z atrybutem.

PWM
Pomnik walki i meczenstwa - symbol

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.

DIG
Drzewo iglaste o pomierzonym potozeniu

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

DLI
Drzewo lisciaste o pomierzonym potozeniu

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.

DIN
Drzewo iglaste - symbol

Zgodnie z ogoélnymi zasadami wstawiania symboli.

DLN
Drzewo lisciaste - symbol

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.

DIP

Drzewo iglaste - pomnik przyrody
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Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli, z atrybutem.

DLP

Drzewo lisciaste - pomnik przyrody

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli, z atrybutem.

LSl
Las iglasty - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

LSL
Las lisciasty - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

LSM
Las mieszany - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

TRA
Trawnik - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

LZA
Zakrzewienie - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

Z0W
Ogrod dziatkowy - symbol opis

Po zatwierdzeniu wartosci atrybutu z okna dialogowego Edycja tekstu, wystarczy wskaza¢ | &setess e
punkt wstawienia tekstu i kat obrotu. Ochoinik
Punkt wstawienia tekstu: e - |
dnki
CHR

Cmentarz chrzescijanski - symbol

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.
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CIN
Cmentarz niechrzescijanski - symbol

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.

CKO
Cmentarz komunalny - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

PLS
Plac sportowy - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

PLZ
Plac gier i zabaw - symbol

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli.

oDB
Odbéj, dalba

Zgodnie z ogdinymi zasadami wstawiania symboli, z katem obrotu.

POL

Pacholt, poler

Zgodnie z ogdlnymi zasadami wstawiania symboli, z kagtem obrotu.

PRH

Znak przytaczenia do dziatki

Wskaz linie:

Wskazac¢ nalezy dowolng linie. W miejscu wskazania wstawiony zostanie symbol przehaczenia, kat obrotu dopasowany

zostanie automatycznie do wskazanej linii.

SWJ

Strzatka kierunku wjazdu do podziemia

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogélnymi zasadami, bez atrybutéw opisowych
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KCI
Strzatka kierunku cieku (rowu, rzeki)

Zgodnie z ogolnymi zasadami wstawiania symboli.
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AUL

Nazwa ulicy
Po wpisaniu tekstu nalezy wskaza¢ miejsce gdzie znajdowac ma sie tekst a nastepnie
okresli¢ kat potozenia. Jezeli zaznaczono opcje ,Odnosnik” najpierw w pierwszej

kolejnosci zaznaczane jest miejsce potozenia odnosnika w postaci linii, kolejnie
miejsce tekstu i ostatecznie kat potozenia..

TDD
Dodatkowy tekst duzy

Analogicznie jak w poleceniu AUL.

TDM
Dodatkowy tekst maty

Analogicznie jak w poleceniu AUL.

|
[~ Odnosnik
o ™ Podkreslenie
u \
s
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(- Projekt zagospodarowania terenu

L] MPEUP: Linie obrysu obiektu
MPBUA: Budynek adaptowany
E:j MPLIK: Obiekt budowlany do likwidagi

Zbidr polecen zwigzanych z instrukcjg zagospodarowaniem terenu. e o e

. Cps s , . . P . Tl MPWED: Gznaczenie weise do obisktaw
Zebrane  polecenia  umozliwiajg ~ kreSlenie  obiektow  zwigzanych  z

zagospodarowaniem teren.

* MPOLZ: Obowigzujaca linia zabudowy

== MPMLZ: Mieprzekraczalna linia zabudowy

=== MPOSI: Q¢ jezdni lub ulicy

Atrybuty obiektdw maja przypisang tylko zaktadke Ogélne, ktéra w razie potrzeb i wpeir: sranica dsk przemaczons do liwidac

mozna edytowaé_ ™\ MPLRO: Linia rozgraniczajaca
==+ MPGOQ: Granica obszaru objeta opracowaniem
‘{\1 MPGDE: Granica terenu lub dzialki budowlanej
== MPOGR: Projektowane ogrodzenia

M PB U D i MPERA: Brama w projekbowanym agrodzenii

¥+ MPSTO: Granice stref ochronnych lub udagliwosd

Linie obrysu terenu =
=1, MPIEZ: Projeltowana krawedz jeadni

= MPRCH: Projekbowana krawedz chadnita

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektow powierzchniowych. == [{P5Z, Droga sevnowa
MPBUA
Budynek adaptowany

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

MPLIK

Obiekt budowlany przeznaczony do likwidacji

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

MPNIE

Obiekt nietrwale zwigzany z gruntem

Zgodnie z ogdinymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

MPOLZ

Obowiazujaca linia zabudowy

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

MPNLZ

Nieprzekraczalna linia zabudowy

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

MPOSJ

Os jezdni lub ulicy

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.
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MPGLI

Granica dziatki przeznaczona do likwidacji

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

MPLRO

Linia rozgraniczajaca

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

MPGOO

Granica obszaru objeta opracowaniem

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

MPGDB

Budynek terenu lub dziatki budowlanej

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

MPOGR

Projektowane ogrodzenie

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

MPSTO

Granice stref ochronnych lub uciazliwosci

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.
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Iil Mapy gérnicze

j NGOWEK: Granica obszaru gérniczego ztdz wegla kamiennego
/ NGOWE: Granica obszaru gomiczego z4dz wegla brunatnego
/ NGORZ: Granica obszaru gérniczego zhdz rud zelaza

f NGOMN: Granica obszaru gdrniczego 246z rud metali niezelaznych
Zbidr polecen zwigzanych z kresleniem map gérniczych. ./ NGOIK: Granica obszaru gémiczego 2tz innych kopaiin

f‘ NGEWK: Granica eksploatacyjna 2162 wegla kamiennego
Oblekty pOSiadaja prZypisany WY*acznie atrybUty OQéIne' f’ NGEWE: Granica eksploatacyjna zidz wegla brunatnego

,’I NGERZ: Granica eksploatacyjna zidz rud #elaza

09‘ NGEMM: Granica eksploatacyjna zi6z rud metali niezelaznych

N GOWK “@0 NGEIK: Granica eksploatacyina z46z innych kopalin
'/' NGGTG: Granica terenu gdrniczego
Granica obszaru gdrniczego zt6z wegla ¥ NGPSC; Przewsd siedi ciephe
kamien nego / NGPKS: Przewdd kanalizadi sanitarnej

/ NGPKD: Przewdd kanalizacji deszczowe]
é} NGBKE: Blok kablowy
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych. 7 NGPKB: Przewdd kablowy
,; NGPTT: Przewdd teletechniczny
" NGPES: Przewdd elekiryczny sygnalizacyiny
N GOWB " NEPWO: Przewdd wodny
NGPGA: Przewdd gazowy
,f NGRTP: Rurociag technolegiczny pojedynczy

Granica obszaru gérniczego zt6z wegla ¢ e

brunatnego NGRWZ: Rurociag wody zhozowej
,f NGPTA: Przenoénik tasmawy
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych. 77 NGSKN: Skarpa w nasypie

}Z NGSKW: Skarpa w wykopie

()

NGORZ

Granica obszaru goérniczego zt6z rud zelaza

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGOMN

Granica obszaru gdérniczego zt6z rud metali niezelaznych

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGOIK

Granica obszaru goérniczego zt6z innych kopalin

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGEWK

Granica eksploatacyjna zt6z wegla kamiennego

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGEWB

Granica eksploatacyjna zt6z wegla brunatnego

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.
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NGERZ

Granica eksploatacyjna zt6z rud zelaza

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGEMN

Granica eksploatacyjna zt6z rud metali niezelaznych

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGEIK

Granica eksploatacyjna zt6z innych kopalin

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGGTG

Granica terenu gérniczego

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGPSC
Przewdd sieci cieplnej

Zgodnie z 0gélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGPKS

Przewdd kanalizacji sanitarnej

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGPKD

Przewdd kanalizacji deszczowej

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGBKB
Blok kablowy

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGPKB

Przewéd kablowy
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Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGPTT

Przewdd teletechniczny

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGPES

Przewdd elektryczny sygnalizacyjny

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGPWO

Przewéd wodny

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGPGA

Przewéd gazowy

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGRTP

Rurociag technologiczny pojedynczy

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGRTW

Wiazka rurociggoéw technologicznych

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGRWZ

Rurociag wody ztozowej

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.

NGPTA

Przenosnik tasmowy

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych.
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NGSKN

Skarpa w nasypie
Obiekt sktadajacy sie z krawedzi gérnej, dolnej i szrafury. Nalezy wskaza¢ krawedz gérng i dolng skarpy.

Wskaz gore skarpy:
Wskaz dét skarpy:

NGSKW
Skarpa w wykopie

Analogicznie jak w poleceniu NGSKN

187



Mapa_SG

|

Instrukcja GK-1

Zbidr polecen zwigzanych z instrukcjg GK-1, o organizacji i wykonywaniu pomiaréw w
geodezji kolejowej

Ponadto atrybuty niektorych obiektow wprowadzane sg do okna dialogowego
Wiasciwosci obiektu.

Geometria obiektéw reprezentowana jest jako punkt, oraz w zaleznosci od obiektu
jako linia lub powierzchnia.

SOK

Punkt kolejowej osnowy geodezyjnej

Posiada geometrie reprezentowang przez punkt.

NAK

Nastawnia kluczowa

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw powierzchniowych z etykietg. Ponadto nalezy wskaza¢ odcinek Sciany

@z S0K: Punkt kolejowej osnowy geodezyinej

E NAK: Nastawnia kluczowa

NAM: Nastawnia mechaniczna

MAE: Nastawnia elektryczna

—a MAD: Oznaczenie nastawni dysponujacej

— MAW: Oznaczenie nastawni wykonawczej

(3) OBR: Obrotnica

5 SUW: Suwnica

/ KZZ: Poduszka piaskowa
,& PRR: Peron krawedziowy
[ kAN: Kanat oczystkowy
ﬁ MY1: Myjnia wagondw
5[6 WAG: Waga pomostowa

“.\ PIT: Przejscie przez tory w poziomie szyn
if?“:é PID: Przejéce pod torami
% PIN: Przejéde nad torami
Symbole
%‘.é TNG: Osie tordw normalnych ghéwnych
E';";/" THD: Osie tordw normalnych pozostahych
»&' T5G: Osie tordw szerokich ghdwnych
»gé( TSD: Osie tordw szerokich pozostatych
// TOL: Tor pod obiektami inzynierskimi
Rozjazdy

Uzbrojenie podziemne

budynku znajdujacej sie przy torze, wyznaczajacej kat obrotu symbolu NAD lub NAW oraz potozenie symbolu.
*** [Oznaczenie nastawni dysponujacej] ***
Wskaz sciane budynku znajdujacej sie przy torze:
Punkt wstawienia:

NAM

Nastawnia mechaniczna

Analogicznie jak w poleceniu NAK.

NAE

Nastawnia elektryczna

Analogicznie jak w poleceniu NAK.

NAD

Oznaczenie nastawni dysponujacej

Posiada geometrie reprezentowang przez punkt. Nalezy wskazac odcinek $ciany budynku znajdujacej sie przy torze

NAW

Oznaczenie nastawni wykonawczej

Posiada geometrie reprezentowang przez punkt. Nalezy wskaza¢ odcinek Sciany budynku znajdujgcej sie przy torze
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OBR
Obrotnica
Numer/3P/Metoda/[Srodek okregu, punkt]:
Posiada geometrie reprezentowang przez okrag. Zgodnie z ogdlnymi zasadami
Kzz
Poduszka piaskowa
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.
PRR

Peron krawedziowy

Zgodnie z ogélnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych. Ponadto nalezy okresla¢ odcinki wzdtuz toru
Wskaz kolejno krawedzie peronu:
KAN
Kanat oczystkowy
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.
MYJ
Myjnia wagonow
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.
WAG
Waga pomostowa
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

PIT

Przejscie przez tory w poziomie szyn
Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

PID

Przejscie pod torami

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.
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PIN
Przejscie nad torami

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

TNG
Osie toréw normalnych gtéwnych
Zgodnie z ogdinymi zasadami tworzenia obiektéw liniowych. Dostepna jest dodatkowa opcja dwieSzyny Po jej wybraniu

program oczekiwac bedzie wskazania, zamiast jednego punktu, dwdch punktéw. Obiekt tworzony bedzie w osi symetrii.
Alternatywna opcja OS(0s) przywraca wskazywanie pojedynczego punktu.

TND
Osie toréow normalnych pozostatych

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych, z opcjg dwieSzyny

TSG
Osie torow szerokich gtéwnych

Zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektdw liniowych, z opcjg dwieSzyny

TSD
Osie torow szerokich pozostalych

Zgodnie z og6lnymi zasadami tworzenia obiektéw liniowych, z opcja dwieSzyny

TOl

Tor pod obiektami inzynierskimi

Zgodnie z ogélnyml zasadami tworzenia obiektow Iiniowych. 'W,amwmabiek‘

TOI (4600), Tor pod obiekta:

Atrvbuty ogsine () Pokat szczegdly
Tor [T1): {g - Glowny X

) Geometra...
») Pomoc
») Anuiu

») Zastosuj

[¥] Nie pokazuj tego okna w przyszlosci [C] Peina kontrola atrybutdw
[7] Pokaz podpowiedai - czas wySwietiania [sek]: 100 &
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~  Symbole GK-1 e

Symbole posiadajg gtéwnie geometrie reprezentowang przez punkt. Po  L° ke senesihekioney mestabiizonany

@& HMS: Hektometr stabiizowany

wybraniu polecenia w wiekszosci przypadkéw nalezy podac okreslic punkt & cem: omceenic seomet toru
wstawienia oraz kat obrotu. W przypadku gdy obiekt posiada etykiete, 3 PO oezmenupri

"%, POD: Wielkos¢ miedzytorza

nalezy okresli¢ jej potozenia. £2 SI2: Szyma zokowans
L SHP: Samoczynne hamowanie pociagdw
ZEG: Zegar
Numer/[Wskaz punkt]: B L0 Glonic
. . “T WSR: Wskaznik granicy przetaczania
Nowe potozenie... 6] o
LProstop/LRéwnoleg/Kat obrotu [0.00]: B WSC: Wskainik zatrzmenia s czoks pociagu W-+

44 WeA: Wskaznik W6A
2 WeB: Wskaznik WeB
B 1p1: Tablica ostrzegawcza W-11 (1)
B P2: Tablica ostrzegaweza W-11 (2)
TP3: Tablica ostrzegawcza W-11 (3)

KMS E2 wsa: Wskaznik W-16

4 SMX: Semafor Swietiny

1 SRX: Semafor ramienny
Kilometr stab"izowany 22 TOM: Tarcza ostrzegawcza Swietina
# TOD: Tarcza ostrzegawcza
2% TMX: Tarcza manewrowa Swietina niska
Obiekt punktowy z etykieta. 03 TWX: Tarcza manewrowa Swietina wysoka
# TMA: Tarcs manewrowa mechaniczna
@ TRO: Tarcza rozrzadowa
£ TZA: Tarcea zaporowa
prerery 7 UKR: Ukres
- KH N & Wy Wykolejnica

= HAM: Hamulce torowe

Kilometr hektometr niestabilizowany [ 208 Zuraw vociy
= RA: Skrajnik
= WYz WerzumiG
Obiekt punktowy z etykieta. —1 kz0: Kool oporany

3 5P0: Sygnalizator éwietin przejazdowy bez krzyza éw. Andrzeja
3% SP1: Sygnalizator Swietl. przejazd. z krzyzem $w. Andrzeja dia lini jednotorowej
% 5P2: Sygnalizator swietl, przejazd. z krzyzem éw. Andrzeja dia linii wielotorowej

H M S T KAL: Krzyz $w. Andrzeja dla linii jednotorowej
3 KA2: Krzy? éw. Andrzeja dia linii wielotorowe]j
22 TOP: Tarcza ostrzegawcza Swietina przejazdowa

Hektometr stabilizowany B Gripce s sy
B wp2: wskaznik W-11p
~{| KAM: Kamera przejazdowa
Ob|ekt pun ktOWy Z etykleta +" ROG: Zapora przejazdu kolejowego - symbol

|= sT¢: Shup trakei elektrycnej
/F s10: 0dciag shipa trakeyinego
5 TEN: Ozmaczenie toru zelekiryfikowanego

G E M 3o TOPL: Znak TOP (lewy)

30 TOPP: Znak TOP (prawy)
Oznaczenie geom etrii toru 3 TOWL: Znak TOP ze wskarikiem -1 (ewy)

B3 TOWP: Znak TOP ze wskaznikiem W-1 (prawy)

O STHK: Shup trakali elekirycane) 2 pomierzona krawedda

W zalezno$ci od ustawien przetacznikdw w oknie dialogowym Oznaczenie
geometrii toru, wstawiane beda symbole i etykiety z katem obrotu.

Numer/[Poczatek krzywej przejsciowej, wskaz punkt]: =
Kat obrotu: e
Punkt wstawienia: il
Kat obrotu: e
Numer/[Koniec krzywej przejsciowej, wskaz punkt]: Promi ks
Kat obrotu: Tk e
Punkt wstawienia:

Kat obrotu:

Numer/[Poczatek tuku, wskaz punkt]:

Kat obrotu:

Punkt wstawienia:

Kat obrotu:

Numer/[Koniec tuku, wskaz punkt]:

Kat obrotu:

Punkt wstawienia etykiety:

Kat obrotu:
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() POH
Opis zatomu profilu
E
Numer/ [wskaz punkt]: Pochylerie niwelety toru po lewej. 1]
[ P ] Pttty s s e ]
Diugos ednostkowa pocilenia toru po lewej 1]
Posiada geometrie reprezentowang przez punkt (w postaci symbolu), z katem Dugost rostions poctyen toupo rave L 1
obrotu. Atrybuty w oknie dialogowym st )
Tak Nie 7
POD
Wielkos$¢ miedzytorza
Wskaz pierwszy tor:
Wskaz drugi tor:
Nalezy odcinki dwdch toréw.
prevrns Wiasciwosci obiektu =]
Siz —
- Atrybuty ogdline .| Pokat szczegdty
Szyna izolowana bt o 8
2 Pomoc i - Odinki mni izolowanego
3 .. R R 1 - Symbol izolacy szyny lewe;
W zaleznoéci od wyboru z listy Element oznaczenia wymagane ||& e |
bedzie okreslenie jednego lub dwdch punktéw wstawienia symbolu D zacton
[¥/]ie pokazuj tego okna w przyszlosci [CIPeina kontrola atrybutéw
7] Pokaz podpowied - czas wyéwietiania [sek]: 100 2
SHP

Samoczynne hamowanie pociggéw

Okresli¢ nalezy punkt lezacy na odcinku toru.

ZEG
Zegar

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

GLO
Gtlosnik

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

WSR
Wskaznik granicy przetaczania

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

WSB
Wskaznik W-1

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.
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WSC
Wskaznik zatrzymania sie czota pociggu W-4

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

W6A
Wskaznik W6A

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

W6B
Wskaznik W6B

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

TP1
Tablica ostrzegawcza W-11 (1)

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

TP2
Tablica ostrzegawcza W-11 (2)

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

TP3
Tablica ostrzegawcza W-11 (3)

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

TP4
Tablica ostrzegawcza W-11 (4)

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

WSA
Wskaznik W-16
Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

SMx
Semafor swietlny
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Obiekt punktowy z etykietg i katem obrotu. Ilos¢ komdr $wietinych wybierana z listy. Zamiast znaku x w nazwie polecenia
mozna wprost wpisac ilos¢ komor $wietinych, np. polecenie SM6 — maksymalnie 9

S Rx Wiatciuosci obisktu =]

5M6 (40916), Semafor swietiny, 6 komdr swietinych

i Geometr,.,  Amvbutvoodine () Pokazszczegsly
Semafor ramienny s Y s

Pomac Tlos¢ kamér gietinych [ILK]: [5 =

v

v

~

Anuluj

Obiekt punktowy z etykietg i katem obrotu. Symbol wybierany z listy.
Zamiast znaku X w nazwie polecenia mozna wprost wpisa¢ symbol, np.
po|ecenie SR3 - maksymamie 3 7N pokaz tego okna w przysziosc Peina kontrola atrybutsw

[¥/]Pokaz podponiiedzi - czas wyswietiania [sek]: 100 (&

v

Zastosuj

TOx
Tarcza ostrzegawcza swietlna

Obiekt punktowy z etykietg i katem obrotu. Ilos¢ komor $wietinych wybierana z listy. Zamiast znaku x w nazwie polecenia
mozna wprost wpisac ilos¢ komér $wietlnych, np. polecenie TO3 — maksymalnie 5

TOD
Tarcza ostrzegawcza

Obiekt punktowy z etykietg i z katem obrotu.

TMx
Tarcza manewrowa swietlna niska

Obiekt punktowy z etykietg i katem obrotu. Ilos¢ komor Swietinych wybierana z listy. Zamiast znaku x w nazwie polecenia
mozna wprost wpisa¢ ilos¢ komér Swietlnych, np. polecenie TM3 — maksymalnie 5

TWx
Tarcza manewrowa swietlna wysoka

Obiekt punktowy z etykietg i katem obrotu. Ilos¢ komor $wietinych wybierana z listy. Zamiast znaku x w nazwie polecenia
mozna wprost wpisac ilos¢ komér Swietlnych, np. polecenie TW3 — maksymalnie 5

TMA
Tarcza manewrowa mechaniczna

Obiekt punktowy z etykietg i z katem obrotu.

TRO
Tarcza rozrzagdowa swietlna lub ksztattowa

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu. Rodzaj symbolu wybierany z listy
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TZA
Tarcza zaporowa

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

UKR
Ukres
Numer/[Pierwszy tor, punkt]:

Numer/[Drugi tor, punkt]:
Nalezy okresli¢ dwa punkty.

WYK

Wykolejnica
W zaleznosci od typu wykolejnicy, okresli¢ nalezy jeden lub dwa punkty.
HAM

Hamulce torowe

Nalezy okresli¢ dwa punkty.

ZUR
Zuraw wodny

Symbol zalezy od wybranego rodzaju zurawia wodnego w oknie dialogowym, mozliwy zuraw do obstugi jednego lub
dwdch tordéw.

RAJ
Skrajnik

Nalezy okresli¢ dwa punkty.

WYz
Wyrzutnica

Okresli¢ nalezy punkt na lezacy na odcinku toru

KzO
Koziot oporowy

Okresli¢ nalezy punkt na lezacy na odcinku toru
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SPO
Sygnalizator swietlny przejazdowy bez krzyza $w. Andrzeja

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

SP1
Sygnalizator swietlny przejazdowy z krzyzem sw. Andrzeja dla linii jednotorowej

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

SP2
Sygnalizator swietlny przejazdowy z krzyzem sw. Andrzeja dla linii wielotorowej

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

KA1
Krzyz sw. Andrzeja dla linii jednotorowej

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

KA2
Krzyz sSw. Andrzeja dla linii wielotorowej

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

TOP
Tarcza ostrzegawcza swietlna przejazdowa

Obiekt punktowy z etykietg i z katem obrotu.

WP1
Wskaznik W-11p

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

WP2
Wskaznik W-11p

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

KAM

Kamera przejazdowa

196



Mapa_SG

Obiekt punktowy bez etykiety.

ROG
Zapora przejazdu kolejowego
Numer/[Wskaz punkt]:

Kat obrotu i dtugosé:
Okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu, a nastepnie obrét i diugosc.

STK
Stup trakcji elektrycznej
Symbol stupa trakcji elektrycznej zalezy od wybranego rodzaju stupa: z wysiegnikiem nad jednym torem, z wysiegnikiem

nad dwoma torami, bramowy. Nalezy wskazaé, odpowiednio: punkt wstawienia oraz odcinek toru, punkt wstawienia i
odcinki dwdch toréw albo dwa punkty wyznaczajgce symbol bramowy.

STO
Odciag stupa trakcyjnego

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

TEN
Oznaczenie toru zelektryfikowanego

Obiekt punktowy bez etykiety, z katem obrotu.

TOWL
Znak TOP ze wskaznikiem W-1 (lewy)

Obiekt punktowy z etykietg i z katem obrotu.

TOWP
Znak TOP ze wskaznikiem W-1 (prawy)

Obiekt punktowy z etykietg i z katem obrotu.

STKK
Stup trakcji elektrycznej z pomierzong krawedzia

Okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu, a nastepnie odcinek toru.
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Rozjazdy GK-1

Polecenia wymagajg okreslenia wspoétrzednych punktdw gtéwnych
rozjazdu oraz punktu matematycznego. Ponadto rodzajow toréw

oraz etykiet, nazwy i skosu.

SKT

Skrzyzowanie torow

Wymagane okreslenie wspotrzednych 5 punktow
Numer/[Poczatek pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Poczatek drugiego toru, punkt]:
Numer/[Koniec pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Koniec drugiego toru, punkt]:

Srodek skrzyzowania, matematyczny punkt [10.523]:
Program oczekuje wprowadzenia odlegtoéci od poczatku rozjazdu do punktu matematycznego. W nawiasach
kwadratowych wyswietlona zostanie proponowana, ostatnio okreslona wartos¢. Jezeli zostanie wskazany punkt, odlegtos¢
ta zostanie obliczona ze wspdtrzednych od punktu poczatkowego do wskazanego punktu.

A R T T

SKT: Skrzyzowanis toréw

RZR: Rozjazd zwyczajny nastawiany recznie

RZM: Rozjazd zwyczajny nastawiany mechanicznie

RZE: Rozjazd zwyczajny nastawiany elektrycznic

RAR: Rozjazd krzyzowy  iglicami na zewnatrz czworoboku natawiany recznie
RAM: Rozjazd krzyzowy = iglicami na zewnatrz caworoboku natawiany mechanicznie
RAE: Rozjazd krzyzowy z iglicami na zewngtrz czwerobeku natawiany elekirycznic
RKE: Rozjazd krayzowy  iglicami wewnatrz czworoboku natawiany elektrycznie
RLR: Rozjazd hukowy dwustronny natawiany recznie

RLM: Rezjazd hukowy dwustronny natawiany mechanicznie

RLE: Rozjazd fukowy dwustronny natawiany elektrycznie

RNC: Rozjazd nieczynny

Nastepnie okresli¢ nalezy, w oknie dialogowym jakim symbolem kreslone bedg poszczegdine tory oraz skos skrzyzowania

RZR

Rozjazd zwyczajny nastawiany recznie

Numer/[Poczatek rozjazdu, punkt]:
Numer/[Koniec rozjazdu, punkt]:
Numer/[Koniec drugiego toru, punkt]:
Matematyczny punkt [10.523]:

RZM

Rozjazd zwyczajny nastawiany mechanicznie

Wymagane okreslenie wspoétrzednych 4 punktéw

RZE

Rozjazd zwyczajny nastawiany elektrycznie

Wymagane okreslenie wspoétrzednych 4 punktéw

RAR

Rozjazd krzyzowy z iglicami na zewnatrz

czworoboku nastawiany recznie

Wymagane okreslenie wspdtrzednych 5 punktow
Numer/[Poczatek pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Poczatek drugiego toru, punkt]:
Numer/[Koniec pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Koniec drugiego toru, punkt]:

Wiasciwosci obiektu B

RZR (4275), Rozjazd zwyczajny nastawiany recznie

atvbutyooshe  (v) Poka szczegsly
Numer rozjazdu RZN]: 123

2) Pomoc Skos rozjazdu [RZS]: 1:9
>) Anuly Crugi tor [T2): [p-pozostaty =]
2 Zastosuj

[7] Nie pokazuj tego okna w przyszhosc
] ok podponieds! -czas wySietania [se]: 3

7] Peina kontrola atrybutéur

Wiatciwosc obiektu =]

RAR (4277), Rozjazd krzyzowy 7 iglicami na zewnatrz czworoboku natawiany recznie

Atrvbutvossine () Pokai szczegdly

Rozjazd krzyzowy [RKT]: (2~ Podwainy |
2) Pomoc Numer roziazdu [RZN]: 22
Skos rozjazdu [RZS]: 1:9
3) Anuly Pierwszy tor [T): [p-Porostaly 7]
S Drugi tor [T2): |p - Pozostaly A

[ Nie pokazuj tego okna w przyszlosci Peina kontrola atrybutdw
=

] Poka podpowiedz - czas wySwietiania [sek]: 3 (&
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Numer/[Srodek rozjazdu, matematyczny punkt]:
Ksztatt symbolu zalezny od ustawien w oknie dialogowym

RAM

Rozjazd krzyzowy z iglicami na zewnatrz czworoboku nastawiany mechanicznie

Wymagane okreslenie wspdtrzednych 5 punktdw, analogicznie jak w poleceniu RAR
Numer/[Poczatek pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Poczatek drugiego toru, punkt]:
Numer/[Koniec pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Koniec drugiego toru, punkt]:
Numer/[Srodek rozjazdu, matematyczny punkt]:

RAE
Rozjazd krzyzowy z iglicami na zewnatrz czworoboku nastawiany elektrycznie

Wymagane okreslenie wspdtrzednych 5 punktéw, analogicznie jak w poleceniu RAR
Numer/[Poczatek pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Poczatek drugiego toru, punkt]:
Numer/[Koniec pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Koniec drugiego toru, punkt]:
Numer/[Srodek rozjazdu, matematyczny punkt]:

RKE
Rozjazd krzyzowy z iglicami wewnatrz czworoboku nastawiany elektrycznie

Wymagane okreslenie wspdtrzednych 5 punktéw, analogicznie jak w poleceniu RAR
Numer/[Poczatek pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Poczatek drugiego toru, punkt]:
Numer/[Koniec pierwszego toru, punkt]:
Numer/[Koniec drugiego toru, punkt]:
Numer/[Srodek rozjazdu, matematyczny punkt]:

RLR
Rozjazd lukowy dwustronny nastawiany recznie

Wymagane okreslenie wspdtrzednych 4 punktow
Numer/[Poczatek rozjazdu, punkt]: — 8
Numer/[Koniec rozjazdu, punkt]: RLR (4262), Rociazd kowy dwustronny natawiany recznie
Numer/[Koniec drugiego toru, punkt]: Sinfatvoasie ‘

T

Numer/[Matematyczny punkt]: 3) pomoc Sosrezmads BLS: 165
Dla kazdej etykiety nalezy okredli¢ punkt wstawienia oraz kat obrotu. S Kty
. R . Pierwszy tor [T1]: zostaty Z
Punkt wstawienia: %) zasony e ]
th obrotu: 7] Nie pokazu tego Peia kontrola atrybutow

7] Poka podponiedz -

RLM
Rozjazd tlukowy dwustronny nastawiany mechanicznie

Wymagane okreslenie wspotrzednych 4 punktow, analogicznie jak w poleceniu RLR
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RLE
Rozjazd tlukowy dwustronny nastawiany elektrycznie

Wymagane okreslenie wspétrzednych 4 punktéw, analogicznie jak w poleceniu RLR

RNC
Rozjazd nieczynny

Wymagane okreslenie wspotrzednych 4 punktéw
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r7  Uzbrojenie podziemne GK-1

Zebrane polecenia umozliwiajg kreslenie sieci uzbrojenia terenu. Polecenia dziatajg
zgodnie z ogdlnymi zasadami tworzenia obiektow liniowych, sieci uzbrojenia
podziemnego. Sieci uzbrojenia terenu posiadajg etykiete, ktdra zdefiniowana jest w
Instrukcji GK-1 i jest ustalana w miare edycji atrybutdw. Jej tres¢ wyswietlana jest w
polu TEXT — etykieta obiektu. Uzytkownik zawsze moze jg zmieni¢. Jezeli przetacznik
Wstaw etykiete jest wigczony, po okresleniu geometrii obiektu, program oczekiwac
bedzie wskazania punktu wstawienia etykiety, a jej punkt wstawienia zalezny jest od
ustawien w oknie Konfiguracja rysunku. Szczegoty w opisie tego okna.

SRK

Energetyczny kabel sterowania ruchem kolejowym

SRK: Energetyczny kabel sterowania ruchem kolejowym
55P: Energetyczny kabel samoczynne; sygnalizacii przejazdowej
ENK: Kolejowy przewdd energetyczny niskiego napiecia

212 1§ &

ESK: Kolejowy przewéd energetyczny sredniego napiscia
5 ENR: Blektryczny naped roziazdu

T EOR: Elekiryczne ogrzewanie rozjazdéw

0 ESR: Urzadzenie stk

5% T5(; Telekomunikacyjny kabel sterowania ruchem kolejowym

M TKM: Kolejowy kabel telekomunikacyjny miejscowy

58 TKD: Kolejowy kabel telekomunikacyjny dalekosiezny

2. TKP: Kolejowy kabel telekomunikacyjny Swiatiowodowy
o' TUR: Urzadzenie telekomunikacyjne

% K®: Korytko kablowe

%% KOO: Korvtko odewadniaiace

Wiatciwosci obiektu

Numer/Prostopadle/Biezaca/Obiekt/[od punktu]:

Numer/tiUk/oDleg/[do punktu]:

Numer/tiUk/oDleg/LProst/RProst/Cofaj/[do punktu]:
Tres¢ etykiety ustalana jest automatycznie

>) Geometra...

) Pomoc
») Anuluj
) Zastosu

SSP

SRK (4611), Energetyczny kabel sterowania ruchem kolejowym

Atrvbuty ogdine

Liczba uzytych przewodsw [SRN]: |2
Wistaw etyiiets [J]  Etykieta obiektu [TEXT]: esrkA2

[¥|Nie pokazuj tego okna w przysziosd
[V]Pokaz podpowiedzi - czas wyswietiania [sekl: 3 &

) Pokai szczegoty

Zrédlo danyeh o poazeniu [SRY]: (A -Pomiar wykrywaczem |

Peina kontrola atrybutdw

Energetyczny kabel samoczynnej
sygnalizacji przejazdowej

Analogicznie jak w poleceniu SRK

ENK

Kolejowy przewdd energetyczny niskiego napigcia

Analogicznie jak w poleceniu SRK

ESK

Kolejowy przewdd energetyczny sredniego napiecia

Analogicznie jak w poleceniu SRK

ENR
Elektryczny naped rozjazdu

Obiekt punktowy z etykietg i z katem obrotu.

EOR

Elektryczne ogrzewanie rozjazdéw

Obiekt punktowy z etykietg i z katem obrotu.
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ESR

Urzadzenie srk

Obiekt punktowy z etykietg i z katem obrotu etykiety

TSK
Telekomunikacyjny kabel sterowania ruchem kolejowym

Analogicznie jak w poleceniu SRK

TKM
Kolejowy kabel telekomunikacyjny miejscowy

Analogicznie jak w poleceniu SRK

TKD
Kolejowy kabel telekomunikacyjny dalekosiezny

Analogicznie jak w poleceniu SRK

TOP
Kolejowy kabel telekomunikacyjny swiattowodowy

Analogicznie jak w poleceniu SRK

TUR
Urzadzenie telekomunikacyjne

Obiekt punktowy z etykietg i z katem obrotu etykiety

KKR
Koryto kablowe

Obiekt powierzchniowy z etykieta. W Instrukcji GK-1 kod obiektu KOR — koliduje z Instrukcjg K-1

KOO
Koryto odwadniajace

Obiekt powierzchniowy z etykieta.
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GKWYM

Wymiarowanie od osi toru

Polecenie stosowa¢ mozna na dowolnych otwartych poliliniach, nie tylko na torach kolejowych.

Opcje/oDwré¢/Wskaz punkt/[Kilometraz, wartos¢ poczatkowa (m)] <0.00>:

W  pierwszej
kolejnosci
okresli¢ nalezy
obiekt do
ktérego
odnosi¢  sie
beda wymiary
Wskaz

odcinek
toru:

Czerwong strzatka oznaczony zostaje pierwszy odcinek wybranej polilinii i kierunek wymiarowania. Za pomoca opcji

oDwro¢ mozemy odwrdcic kolejno$é wierzchotkdw.

W nawiasie wysSwietlona zostaje warto$¢ poczatkowa wymiaru liniowego. Warto$¢ tg mozna wprowadzi¢ albo tez okresli¢

poprzez wskazanie dowolnego punktu, po wybraniu opcji Wskaz punkt.
Numer/[Wskaz punkt]: [96]

Kilometraz (m): 8600

Wskazany punkt zostaje rzutowany na odcinek odniesienia, a wprowadzona warto$¢ w metrach, po odjeciu odlegtosci
wskazanego punktu do poczatku polilinii, przypisana do tego odcinka. Po ponownym wywotaniu polecenia bedzie ona juz

okreslona.

Opcje/oDwré¢/Wskaz punkt/[Kilometraz, wartos¢ poczatkowa (m)] <8552.95>:

Po wybraniu Opcji wyswietlone zostanie okno dialogowe do okreSlenia precyzji wymiarow.
Dalej, az do negatywnej odpowiedzi nastapi:

Numer/[Wymiarowany punkt]:

o Wyniarouanie

Okresl koniec linii wymiarowej:
Punkt wstawienia:

Numer/[Wymiarowany punkt]:
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