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Mapa_SG 12

& Instalacja programu

Instalacja w srodowisku AutoCAD, AutoCAD LT,

Bricscad, GstarCAD

Program Mapa_SG 12 instalowa¢ nalezy po
uprzednim zainstal owaniu srodowiska graficznego.

Aby zainstalowa¢ program w §rodowisku
AutoCAD 64-bit nalezy uruchomi¢ program
setup.exe znajdujacy si¢ w folderze: Install
Mapa_SG 12-64
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1. Instalacje programu oraz jego rejestracje wykona¢ moze tylko uzytkownik posiadajacy

uprawnienia administratora.

2. Zaleca sie, w systemie Windows 7 jremwmmsees oo

ustawienia na skrécie setup.exe, uprawnien
administratora  (prawy przycisk myszy,
Wiasciwosci, zaktadka Zgodnos¢.

3. Aby mozliwe byto uzytkowanie programu w
srodowisku AutoCAD LT konieczna jest do-
datkowa instalacja programu CADSTA Max
(szczegOty na stronie www.drcauto.com)

4, Z uwagi na modyfikacje rejestru, nalezy
zalogowa¢ si¢ jako Administrator.

5. Wiozy¢é CR-ROM do napedu, np. X:

6. Z menu Start wybra¢ Uruchom

7. Wpisat x:\setup

8. Dalg postgpowac zgodnie z opisem wyswie-
tlanym w Instalatorze, okresli¢ nalezy $ro-
dowisko oraz wprowadzi¢ numer seryjny

produktu. Nastgpnie wersje srodowiska oraz
zdecydowaé o instalacji modutéw ponad
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9.

standardowych.

Istotne jest prawidtowe okreslenie folderu srodowiska. Instalator proponuje odszukana lo-

kalizacje.

10. Wymagane jest ponowne uruchomienie systemu Windows (tylko Windows 95/98), na pul-
picieinstalator utworzy skrét do programu Mapa_SG 12.

Przed pierwszym uruchomieniem programu Mapa_SG 12, w systemie Win-
dows 7, konieczne jest posiadanie uprawnier administratora. W tym celu nalezy
nacisng¢ prawy przycisk myszy na skrocie Mapa_SG, W/asciwosci, zakfadka
Zgodnos¢.

11.

12.

13.

Uruchomi¢ program Mapa_SG 12 (poprzez
kliknigcie utworzonego skrétu), zostanie uru-
chomiony AutoCAD lub Bricscad V10-V12
albo Gstar CAD 2010-2011.

Jezeli  jest to pierwsze uruchomienie
programu Mapa_SG 12 , konieczna bedzie
jego rejestracja. Wyswietlone zostanie okno
dialogowe Mapa_SG 12 Autoryzacja. Przez
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14 dni aktywne bedzie pole wyboru Uruchomienie programu. Wybdr jednego z pdl
zaktywizuje przycisk Dalgj >>. W nast¢pnym, drugim oknie wypetni¢ nalezy wszystkie po-
la edycyjne oraz wybra¢ pole wyboru Generowaé kod zadania. Kod ten, wyswietlony w
nastepnym oknie, nalezy skopiowa¢ oraz przestat na adres. sp@mapa-sg.pl

Kod autoryzacyjny zostanie odestany najdalej w nastepnym dniu. Wtedy, w oknie drugim
wybra¢ nalezy pole wyboru Wprowadzi¢ otrzymany kod autoryzacji. Po naci$nieciu
przycisku Dalgj >> wyswietlone zostanie okno z polem edycyjnym Kod autoryzacji pro-
gramu. Teraz wystarczy wprowadzi¢ (wklei¢) otrzymany kod i zostanie zaktywizowany
przycisk Rej estracja programu, ktéry nalezy wybraé.

Pierwsze uruchomieni, powinno zostat
wczytane menu programu wraz z menu czg-
$ciowym o nazwie msg_add.mnu, zawieraja-
cym paski narzedzi. W przypadku, gdy na
ekranie nie jest widoczne menu programu
Mapa_SG 12, menu wczytuje sie poleceniem
MENU w systemie AutoCAD i wybraniu
pliku acad.mnu (albo acad .cui). Menu cze-
sciowe wczytuje Sie poleceniem
MENUWCZYTAJ (_menuload).
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W nowszych wydaniach $rodowiska AutoCAD lub Gstar CAD konieczny moze by¢ wybor
obszaru roboczego AutoCAD — wer §a standar dowa
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14. Ikonki programu Mapa_sG 12 mozna dowolnie utozy¢, zamknaé itp.

15. Instalator kopiuje do foldera TEMPLATE plik o nazwie msg2000.dwt, ktérego po in-
dywidualngj konfiguracji, uzywa¢ mozna jako szablonu nowego rysunku.

16. W folderze msg2002 znajduje si¢ plik o nazwie acaddoc.Isp (on_doc_load.Isp w przypadku
Bricscad albo IcadAutoLoad.Isp w przypadku Gstar CAD), ktéry uzytkownik moze mo-
dyfikowa¢, dodajac inne, automatycznie uruchamiane programy lub aplikacje.

17. Niektore polecenia, np. wspbtpraca z plikami w formacie ShapeFile, wymagaja instalacji w
systemie sterownika obstugujacego baze e e = P
danych DBase. W tym celu zainstalowaé¢
BDE eXpress for Windows. Odpowiednie
pliki znajduja si¢ na CD, w folderze _bde. W
systemie Windows XP uruchomi¢ nalezy e ——
program instaluj.bat, w systemie Windows [ et medine e
Vista lub Windows 7 (réwniez 64-hit)
program BDEXVistaPgm.exe.

18. Aby mozliwa byta praca z tabelami DBF wg | — s oo o o
SGDoN GDDKIiA, konieczna moze byé¢ | s ——————
instalacja driver’a DBF. W tym celu nalezy | . ey =
wykona¢ nastgpujace Czynnosci: £
Panel sterowania, - —

System i zabezpieczenia, e =
Narzedzia administracyjne. R T e
Zr6dta ODBC 1

Zak#adka DSN uzytkownika “l

Jezeli brak driver'a *,dbf, nalezy wybra¢
przycisk Dodaj.. nastepnie wybra¢ Driver do
Microsoft dBase (*.dbf) i w polu Nazwa
Zr6dfa danych, wpisa¢ Pliki programu dBase.

ez )

Zalaczona, wypeilniong karte rejestracyjng oraz jeden egzemplarz podpisanej
umowy licencyjnej, po zainstalowaniu programu prosze przestaé na adres autora
programu. Zapewni ona ciagte korzystanie z nowszych wersji programu.
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Informacje ogolne

Mapa_SG 12 t0 program wspomagajaCy opracowanie mapy numerycznej, sytuacyjno-wy-
sokosciowe] wraz z czeécig ewidencyjna i uzbrojeniem terenu, zgodnej z wymogami Instruk-
cji K-1z 1998 r. oraz Wytycznymi Technicznymi K-1.1 z 1996 r. Jest aplikacja pracujaca w
srodowisku systemu AutoCAD 2004-2013, AutoCAD LT 2005-2013 oraz Bricscad V10-
V13i Gstar CAD 2010-2012

Pierwsza wergja programu powstataw 1991 roku. Obecna, jedenasta wersja opracowana zo-
stata w nowym $rodowisku programowym, przez co 0si agni¢to znaczng wydajnosé i szybkosé
dziatania polecen.

Modut graficzny programu Mapa_SG 12 oparty jest calkowicie na systemie AutoCAD
(Bricscad, Gstar CAD). Wynika z tego, iz praca z programem prowadzona jest, podobnie jak
w systemie AutoCAD w trybie konwersacyjnym. Opracowane funkcje, uktad menu gornego
jak i menu bocznego, sg réwniez zblizone w dziataniu do polecen i uktadu systemu.

Funkcje programu Mapa_SG 12 tworzone elementy graficzne sktadajag w obiekty w segre-
gacji tematycznel wraz z kodami i atrybutami. Odpowiednie kody i atrybuty przydzielane sa
obiektom automatycznie, podczas ich tworzenia. Mozliwe jest przy tym generowanie wyka-
z6w punktéw lub obiektow wedtug atrybutéw opisowych.

W wergji Mapa_sSG 12 utrzymano podzial punktéw roboczych na "typy", zalezne od tresci
mapy w jakig uczestnicza. Kazdy z "typow" punktéw jest odrebnym blokiem, zdefiniowa-
nym na innych warstwach, co umozliwia ukrywanie punktéw okresowo niepotrzebnych. Po-
dzial punktéw odbywa si¢ na etapie importu punktéw z innych systeméw lub podczas two-
rzenia obiektow graficznych. Wedtug takich zasad obiektom graficznym nadawane sg row-
niez kody literowe. Przy eksporcie danych istnigje mozliwos¢ generowania kodéw cyfro-
wych.

Przed utworzeniem pierwszego rysunku zaleca si¢ dostosowanie dostarczonego pliku sza-
blonu (msg2000.dwt) do indywidualnych potrzeb. Szczeg6towy opis znajduje si¢ w rozdziale
Tworzenie nowego rysunku.
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& Konwencje typograficzne

W tekscie ninigjszego podrecznika stosowane sa nastgpujace konwencje typograficzne:

Majuskuta pogrubiona - Zgloszenia i wyswietlane na ekranie teksty,

Symbole klawiszy - ENTER, réwnowazne jest nacisnieciu klawisza EN-
TER, klawisza <spacja> lub prawego przycisku myszy
(urzgdzenia wskazujgcego),

MAJUSKULA - Nazwy polecer,

Majuskuta pogrubiona - przyciski w oknach dial ogowych,

7 POLEC - polecenia, kiérych dzia‘anie mozna wywofac wpisujgc

ich nazwe w linii poleces albo wybierajgc z menu goérnego lub bocznego, albo po-

przez wybor odpowiednigj ikonki.

8 POLEC - polecenia, kiérych dzia/anie mozna wywolac wybiera-

jgc je z menu goérnego lub bocznego,
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& Uruchomienie programu

Przed pierwszym uruchomieniem programu Mapa_SG 12, w systemie
Windows 7, konieczne jest posiadanie uprawnieri administratora. W tym
celu nalezy nacisng¢ prawy przycisk myszy na skrocie Mapa_SG, Wiasci-
wosci, zak/adka Zgodnos¢é.

W srodowisku GstarCAD zawsze wybiera¢ nalezy opcje Nowy rysunek z
szablonem msg200.dwt.

H} Program uruchamia sie poprzez ,klikniecie” skrétu na pulpicie, albo uruchomie-

nie programu Msgl1l.exe znajdujgcego sie w folderze msg2002.

W ten spos6b uruchomiony zostanie system AutoCAD wraz z aplikacja Mapa_SG 12.
Menu programu zostanie wczytane automatycznie. Programy aplikacji zostang wczy-

tywane do kazdego otwartego, czy nowego rysunku.

& Podstawowy pasek programu

iapa o 10 &
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Polecenia w pasku podstawowym, pierwszy rzad od lewej:
. Nowy rysunek

Parametry rysunku

Okno punkty

Transformacja

Topologia
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Rozliczenie klasouzytkow
Import z pliku SWDE
Korekta wierzchotkéw
Atrybuty obowigzkowe

Drugi rzad od lewej:
Karta studzienki

Wykaz studzienek

Eksport do pliku ShapeFile
Import z pliku ShapeFile
Edycja pliku ShapeFile

Import obiektéw z Geoinfo V
Eksport obiektéw do Geoinfo V
Informacja o obiekcie

Edycja obiektu

1 Tworzenie nowego rysunku

Zaleca sie tworzenie nowego rysunku przy wykorzystaniu szablonu o nazwie
msg2000.dwt. W szablonie tym zdefiniowane sg wszystkie warstwy, style tekstu, style linii
itp. Szablon ten uzytkownik moze dostosowa¢ do indywidualnych potrzeb, np. strefe ukta-
du wspétrzednych, wybér urzadzenia drukujgcego (patrz polecenie AKRPL). W tym celu
wystarczy otworzy¢ plik o nazwie msg2000.dwt (znajduje sie on w folderze TEMPLATE),
wprowadzi¢ zmiany i nastepnie zapisac go.

Aby utworzy¢ nowy rysunek nalezy wybrac¢ pierwszg ikone w podstawowym pasku narze-
dzi.

W prezentowanym oknie dialogowym uzytkownik
ustala lokalizacje, nazwe i opis rysunku oraz sposéb
jego tworzenia. Zaznaczenie opcji Uzyj pliku
szablonu utworzy rysunek wykorzystujac okreslony
plik z szablonem. W przeciwnym przypadku prototyp o e WA A T T T A [
nowego rysunku utworzony zostanie zgodnie z

ustawieniami w oknie dialogowym Konfiguracja L (=
rysunku.
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1 Konfiguracja rysunku

B L ]

To okno dialogowe podzielone jest na 7
tematycznych zaktadek.

W zaktadce Ogoélne wprowadza sie opis rysunku
oraz ustala sie: uktad wspdtrzednych, skale i ilos¢
miejsc po przecinku dla wspétrzednych i wymiaréw
liniowych. Przetacznik Lokalizacja decyduje o wia-
czeniu mechanizmu lokalizacji obiektu w trakcie po-
lecen oczekujacych wskazania punktu. Mechanizm
ten mozna wytgczy¢ chcac wspdirzedne punktow
wprowadza¢ z klawiatury lub za pomocg np.
digitizera. Domyslnie tryb lokalizacji ustawiony jest

na PUNKT (_NODe). Po ustawieniu opcji na Uzytkownika wszystkie polecenia lokalizo-
waé bedg punkty wedtug ustawien zmiennej systemowej OSMODE, okre$lanej poleceniem

OBIEKT (_OSNAP).

B T

widocznych warstwach

Wszystkie tworzone obiekty programu Mapa_SG
12 majg przypisywane dodatkowe atrybuty opiso-
we, zgodne z instrukcjg K-1. Pewne atrybuty sg
state i okreéli¢ je mozna w zaktadce Atrybuty.
Atrybuty z pél oznaczonych symbolem otdéwka sg
obligatoryjne i musza by¢ okreSlone. Atrybuty te
mozna zmieni¢ w oknie dialogowym Atrybuty
opisowe obiektu, wywotywane poleceniem
ZRODLO.

Zaktadka Punkty zarzadza stanem kontroli
numeracji punktéw roboczych oraz precyzjg wy-
Swietlanych wysokosci punktéw wysokosciowych.
Jezeli przelagcznik Zmienia¢ kod punktu
roboczego przy tworzeniu obiektow nie bedzie
aktywny  wybieranym  punktom nie bedg
przypisywane zadne kody Ilub  zachowajg
dotychczasowy kod.

Opcja Odszukiwanie wg numeru wsrod ustala
spos6b odszukiwania punktu roboczego przy
tworzeniu obiektow. Program odszukiwaC bedzie
punkty robocze wérod wszystkich wystepujacych w
rysunku lub tylko tych znajdujgcych sie na
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W zakladce Rézne uzytkownik decyduje o tym czy przy
tworzeniu nowego rysunku (ustawieniu standardowego ry-
sunku) tworzone bedg wszystkie warstwy programu
Mapa_SG .

Zaleca sie utworzenie wszystkich warstw.

Pola Nadrzedny kolor wyrdéznienia i Drugi kolor
wyroznienia ustalajg kolory wyrdznien obiektow w innych
poleceniach.

Zaktadka Dziatki udostepnia opcje tworzenia  dziatek

ewidencyjnych

Przetagcznik Przypisa¢ dodatkowe atrybuty opisowe
decyduje o wigczeniu - wytgczeniu mozliwosci przypisywa-
nia dziatce dodatkowych danych opisowych. Jezeli
wigczony, atrybuty opisowe dziatki wprowadza sie w oknie
dialogowym.

Jezeli przetgcznik Automatycznie wstawia¢ punkty
zalamania granicy jest zataczony, na kazdym
wskazanym wierzchotku granicy dziatki bedzie wstawiany
do rysunku punkt zatamania granicy i aktywny bedzie na-
stepny przetgcznik.

Po zaktywowaniu przetacznika Numer punktu zalamania pobierac z punktu roboczego, w
poleceniach GPE i GDE nie bedg zadawane pytania o numer punktu zatamania granicy, bedzie mu
automatycznie przypisany numer wybranego punktu roboczego.

W sekcji Symbol punktu nie stabilizowanego uzyt-
kownik moze wybra¢ definicje punktu zatamania granicy nie
stabilizowanego.

Aktywacja  przelacznika  Rozlicza¢é  enklawy w
powierzchniach oznacza, ze polecenia obliczajace po-
wierzchnie dziatek dokonajg préby odnalezienia dziatki
wewnatrz (,enklawy”) i o ile wystgpi, odejma jej
powierzchnie od obliczonej.

W zaktadce Uzbrojenie terenu ustala sie sposéb opisu
sieci uzbrojenia terenu. Dla opcji Tekst nad/pod linig

zaktywizowany zostaje przetgcznik Odstep domysiny. Jezeli jest on wigczony, odlegtos¢ ta wy-
nosi¢ bedzie V2 wysokosci tekstu. Jezeli jednak, przetgcznik ten jest wytgczony, operator sam
ustala tg odlegtos¢. W szczegodlnosci, jezeli wartoS¢ ta wyniesie 0, tekst wstawiany zostanie przy
linii, tak jak gdyby wybrana zostata opcja Tekst przy linii.

Parametry wymiarowania ustawia sie w zaktadce Wymiarowanie.

Aktywny przetacznik Zachowaj konfiguracje zachowa biezace ustawienia i przywota je podczas

kolejnego tworzenia nowego rysunku.
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Okno punkty robocze

Okno wyswietla sie po wybraniu ikony w podstawowym pasku narzedzi. Widoczne jest
na pierwszym planie, a jego rozmiar i potozenie w $rodowisku AutoCAD'a ustawi¢ mozna
dynamicznie.

Jest podstawowym narzedziem do zarzgdzania punktami roboczymi.

Odswiezenie zawartosci (odczytanie punktéw z rysunku) nastepuje po-

przez wyboér odpowiedniej opcji z podmenu. Niektére opcje uaktywnig Wil it

okna dialogowe umozliwiajgce okreslenie zakresu punktow. o b 2
M.+

!,-,E""'"l Klikniecie prawym przyciskiem myszy w obszarze punktow  Jue &

-1 uaktywni podmenu do wyboru widocznosci pol. T

. f: Wprowadzenie dowolnego znaku w pierwszym polu edycyjnym, na pasku

bR I narzedziowym_, urgchgmia zqar;enie wyszukiwania nazwy punktu' (jego
e wprowadzonej czesci) i ustawieniu kursora na odnalezionym rekordzie.

Pierwsza ikona na pasku narzgdziowym wysSwietla okno _
dialogowe zaktadajace filtry dla bazy punktéw i

roboczych. Po wybraniu przycisku Warunki s :
dodatkowe... uzytkownik moze zdefiniowa¢ dowolne

kryteria wyboru punktow.

Bm~-Ey M CQAlsLy,O |+ - 2| H-S|

Jurner

e hes i Z k.o literowy | Kod cyfrowy Typ Zradba FERG Ope
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Wskaz obiekt i rysuj

Za pomocg tego polecenia mozliwe jest utworzenie wszytkich obiektow, pod warunkiem ich
istnienia w rysunku. Wymaga ono wskazania dowolnego obiektu, posiadajacego poprawny

kod.

-> Wskaz obiekt:

Jezeli wskazany obiekt posiada poprawny kod programu Mapa_SG 12, od razu wyswietlany

jest stosowny tekst i program oczekuje wskazania punktu.

'/  WSAD

Import punktéw roboczych z pliku tekstowego lub innych

programow

Polecenie to umozliwia wstawienie do rysunku punktéw
roboczych w sposdb wsadowy, z usystematyzowanego
wykazu wsp6trzednych punktow w postaci pliku
tekstowego lub z plikéw binarnych w formatach SG,
GEO-89, C-GEO dla DOS, C-GEO dla Windows i
WinKak. Odczyt danych z plikbw zapisanych w
wergiach dla Windows mozliwy bedzie tylko w przy-
padku gdy w systemie zainstalowany jest motor baz
danych (zawsze jest, gdy zainstalowany jest program).

W pliku tekstowym, w kazdym koleinym rekordzie
wystapi¢ musza: Nazwa punktu (pole alfanumeryczne),
wspofrzedna X i wspéfrzedna Y (liczby rzeczywiste),
lecz niekoniecznie w tekiel kolgjnosci. Dodatkowo
rekordy zawiera¢ moga: wspofrzedng Z (liczba rze-

czywista), kod punktu (pole alfanumeryczne) i typ punktu (pole afanumeryczne). Separato-
rem danych jest znak SPACJI. Chcac okresli¢ kod punktu, przy brakujacej wspofrzednej Z,
wpisa nalezy -1 zamiast wspdirzednej, co bedzie rozumiane jako brak danej i wsp6trzedna Z
przyjmie warto$¢ 0. Analogicznie postapi¢ nalezy, chcac okresli¢ typ punktu przy brakujacym
kodzie. Polecenie rozréznia nastepujgce znaki, jako typ punktu: BU (punkty budynku), GR
(punkty graniczne), KL (punkty klasyfikacyjne), OS (punkty osnowy), UL (punkty uliczne),
UZ (punkty uzbrojenia), ZA (punkty zagospodarowania terenu). Inne znaki lub ich brak, na-

daja punktowi typ Inny.

Przyktad pliku tekstowego:

12
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12536 875235.125 215628.26 211.56 OPX OS {punkt osnowy}

12537 875233.85 215700.36 -1 -1 KL {punkt klas., brak wsp. Z ibrak ko-
du}

12538 875285. 63 215748.69  {punkt inny, brak wsp. Z , brak kodu i t ypu}
12539 875423.65  215954.23 211.88 {punkt inny, brak kodu}

Wybranie przycisku Przegladaj wyswietli okno dialogowe wyboru pliku z rozszerzeniem na-
zwy zalezne) od wybranego z listy jego formatu.

Jezeli jest aktywny przelgcznik Kontrola numeréw bedzie przeprowadzana kontrola nazw
punktéw. Jezeli punkt o takiej samej nazwie wystepuje juz w rysunku i jego wspétrzedne roz-
nia sie, zostanie wyswietlony monit Konflikt nazwy punktu.

Aktywacja przetacznika Kontrola wspdtrzednych uniemozliwi wstawienie duplikatu punktu,
tzn. o takiej samej nazwie i wspotrzednych.

Punkty z pliku moga by¢ kartowane w
catosci lub tylko z okreslonym kodem,
po aktywacji przelagcznika Tylko z
kodem oraz wprowadzeniu kodu w polu
edycyjnym; mozliwe jest wpro-
wadzenie znakéw specjalnych. W
szczegolnosci, po wpisaniu znaku ,,*”
wczytane zostang wszystkie punkty. w P
Zaznaczenie przetagcznika Rysuj wedtug RIS el

kodu spowoduje, o ile w pliku wystapia o ety 5 o e Sy
kody, ewentualne  automatyczne = =
utworzeni e obiektow. Obiekty liniowe utworzone zostang tylko w przypadku gdy w kolejnych
wierszach wystapig przynajmniej dwa punkty o tym 9mym numerze.

Akceptowane kody mozna wyswietli¢c po wybraniu ]
przycisku, ?".

Nawet jezeli nie zostanie wybrany przycisk podgladu
pliku i tak zostanie wyswietlone okno dialogowe, w
ktorym ustali¢ nalezy jekie separatory danych
wystepuja w pliku a takze kolginos¢ i znaczenie
kolumn. - Epriee)
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A Atrybuty ogdélne

m Wszystkie tworzone elementy przez polecenia pro-

gramu Mapa_SG 12 majg przypisywane dodatkowe
EH s 4| atrybuty opisowe, zgodne z instrukcja K-1. Pewne atry-
e oo y buty sg state i okresli¢ je nalezy w oknie dialogowym

Atrybuty opisowe obiektu. Znaczenie poszczegdlnych

pél jest oczywiste. Zaznaczenie przefgcznika Zastosuj

dla wszystkich obiektow w tej sesji spowoduje to, ze przy nastepnych poleceniach
okno to nie pojawi sie i aby zmieni¢ te atrybuty nalezy wywota¢ polecenie ZRODLO.

Wartoé¢ atrybutu Zrédto danych jest zapamietywana w pliku konfiguracyjnym, tak
wiec ostatnie ustawienie bedzie aktywne w nastepnej sesji. Wartos¢ ta wyswietlana bedzie
na biezaco na pasku stanu. Daty odczytywane sg z zegara systemowego.

Ustawienia tych atrybutéw nie s obojetne, umozliwiajg one nastepnie odpowiednig se-
lekcje obiektdw, np. wedtug zrodfa, daty utworzenia. Szczegdtowy opis selekcji elementdw
omowiono przy opisie polecenia WYBOR.

Program Mapa_SG 12 przypisuje poszczeg6lnym obiektom kody literowe, umozli-
wiajac jednak, przy tworzeniu réznych wykazéw zastgpienie ich tozsamymi kodami cy-
frowymi.

Aktualne ustawienia Zrédta danych i numeru KERG, wySwietlane sg w lewym, dolnym

rogu ekranu graficznego (zmienna systemowa MODEMACRO).

A Okreslanie punktow

Wiekszos$¢ funkcji programu oczekuje okreslenia punktow. W oknie dialogowym wystapi
zgtoszenie:

Numer/[Wskaz punkt]:

Program oczekuje wskazania punktu przy uzyciu urzgdzenia wskazujgcego (myszka, digiti-
zer), standardowo wigczony jest mechanizm lokalizacji obiektu PUNkt. Sposéb lokalizacji
obiektu mozna zmieni¢, wybierajgc odpowiedni z menu, wytaczy¢ catkowicie lub ustali¢ in-
ny (okno Konfiguracja rysunku albo Parametry punktow roboczych).
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Punkt okresli¢ mozna:
. wpisujac wspétrzedne z klawiatury,
wskazujgc punkt przy uzyciu urzgdzenia wskazujgcego (myszka, digitizer),
wskazujgc numer punktu, (po wybraniu opcji Numer)
wpisujgc numer punktu.

Okreslenie punktu za pomocg wspbtrzednych nalezy poprzedzi¢ wytgczeniem mechanizmu
lokalizacji obiektu, wpisujac w odpowiedzi na powyzsze zgtoszenie BRAk (NONe w wersji
angielskojezycznej). Nastepnie wprowadzi¢ z klawiatury wartoéci wspétrzednych Y i X lub
Y, X i Z oddzielone przecinkiem.

Aby okresli¢ punkt przy uzyciu urzadzenia wskazujgcego, nalezy przemiesci¢ za jego po-
mocg wysSwietlany na ekranie krzyz nitkowy, tak aby wskazywany punkt znalazt sie w ob-
szarze wyznaczonym przez celownik. W przypadku znalezienia wiekszej niz jeden liczby
punktow, wybierany jest punkt znajdujacy sie najblizej $rodka kursora.

Dopuszczalne jest wprowadzenie dowolnego ciggu znakéw, stanowigcych numer punktu
roboczego. W takim przypadku, program podejmie prébe odszukania punktu roboczego
poprzez jego identyfikator (numer). Lokalizowany w ten sposdb punkt moze znajdowac sie
nawet poza ekranem monitora. Tak wiec, w kazdych funkcjach oczekujgcych wybrania
punktu roboczego, zamiast wskazania mozna wprowadzi¢ jego numer (nazwe). Istotne
jest przy tym ustawienie opcji Odszukiwanie wg numeru wsréd, w zakladce Punkty,
w oknie Konfiguracja rysunku. Program odszukiwaé bedzie punkty robocze wérod
wszystkich wystepujgcych w rysunku lub tylko tych znajdujacych sie na widocznych war-
stwach.

Po wybraniu opcji Numer, okreSlenie punktu nastepuje poprzez wskazanie w celowniku
(kursor na ekranie przyjmuje postaC matej, kwadratowej ramki) jego numeru (Wskaz
numer: - w oknie dialogowym). Opcja ta zostanie wigczona na state, zmieni sie tres¢
zgtoszenia:

Punkt/[Wskaz numer]:

Wskaza¢ nalezy dowolny element bloku (numer lub kropka). W tym przypadku nie jest
mozliwe okres$lanie punktu poprzez wpisanie jego numeru.

W dalszej czesci podrecznika przyjeto, ze aktywna jest opcja Punkt. Tre$¢ zgtoszenia po
wyborze opcji Numer bedzie stosownie zmieniona.

A Tworzenie obiektow liniowych

W oknie dialogowym pojawi sie:
Numer/Prostopadle/Biezaca/Obiekt/[Od punktu]:

Okredli¢ nalezy punkt poczatkowy linii (Scidlej polilinii, wg. wyzej [y %
opisanych zasad okre$lania punktu). W przypadku gdy w tym punkcie
zlokalizowany zostanie podobny obiekt (potozony na tej samej warstwie

i 0 takim samym kodzie), program zaproponuje potgczenie obiektow.
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Przyjecie propozycji oznacza potaczenie odnalezionego obiektu z dalej rysowanym w jeden
obiekt.

UWAGA: Nie naley faczyc obiektéw tego samego typu lecz o innych wartostiach atrybu-
tow, np. sieci o innych srednicach, innej funkcji przewodu itp.

Opcja Prostopadle lokalizuje punkt bedacy prostopadtym do innego obiektu lub
jego pozornego przedtuzenia. Nalezy wpierw okresli¢ obiekt (Scislej odcinek), ktory
bedzie podstawa:

Wskaz odcinek:

Wybra¢ nalezy dowolny odcinek, a nastepnie:

Numer/[Do punktu]:

Okresli¢ punkt, ktory bedzie drugim wierzchotkiem odcinka prostopadtego do
wczesniej wybranego obiektu.

Opcja Biezaca lokalizuje wspotrzedne w oparciu o wskazany odcinek, ktory okresli
punkt poczatkowy i kat zwrotu.

Wskaz odcinek:

Wybra¢ nalezy dowolny odcinek. Nie bez znaczenia jest punkt wskazania odcinka,
okresli on zarazem punkt poczatkowy miary biezacej, ten znajdujacy sie blizej
punktu wskazania, a nastepnie:

Przedtuz/Odlegtosc [42.52]:

Wprowadzi¢ nalezy warto$¢ liczoowa, w nawiasach kwadratowych warto$¢ do-
mys$ina, obliczona ze wspdtrzednych dtugos¢ wybranego odcinka. Wybranie opcji
Przedtuz i wskazanie drugiego obiektu okresli dtugo$¢ z wyznaczonego punktu
przeciecia sie dwoch obcinkow.

Po wybraniu opcji Obiekt program oczekuje wskazania dowolnej polilinii, wySwie-
tlony zostanie monit:

poZostaw/[Wskaz obiekt i wymaz]:
wskaza¢ nalezy dowolng polilinie, réwniez 3D. Polilinia zostanie przeksztatcona w
zadany obiekt. Po wybraniu opcji poZostaw i wskazaniu polilini, Zgdany obiekt
bedzie jej kopig oryginat pozostanie w rysunku.

Nastepnie:

Numer/{Uk/oDleg/Kolejno/[Do punktu]:

Okresli¢ nalezy wspotrzedne koncowego punktu odcinka. Opcja oDleg umozliwia okreSle-
nie konca odcinka na podstawie kata kierunkowego i odlegtosci. W oknie dialogowym:

W kierunku do: - wskazac nalezy punkt kierunkowy,

Przedtuz/Odlegtos¢ [22.30]: - wpisac nalezy odlegto$¢ lub po wybraniu opcji Prze-
dhuz wybrac obiekt (odcinek), ktory okresli dugo$¢ z wyznaczonego punktu przeciecia sie
dwoch obcinkow.

Po okresleniu wspoétrzednych punktu, na ekranie wysSwietlana jest, kontrolnie czotéwka ob-
liczona ze wsp6trzednych.

Wyhbor opcji fUk pozwala na kontynuacije linii w postaci tuku, nastapi wtedy:
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Numer/[Drugi punkt tuku]:
Nalezy okreslic wspotrzedne drugiego, lezacego na tuku punktu lub nacisng¢ ENTER
(prawy przycisk myszy), wtedy po wprowadzeniu korcowego punktu (nastepne pyta-
nie) fuk narysowany zostanie jako styczny do poprzedniego odcinka.
Numer/[Koncowy punkt tuku]:
Opcja Kolejno, aktywna tylko w przypadku gdy poprzednie wspdtrzedne okre$lono po-
przez wybor punktu roboczego, pozwala na kre$lenie obiektu poprzez wiele kolejnych
punktéw roboczych, poczynajgc od poprzedniego
Numer/[Kolejno do punktu]:
Okreslic nalezy punkt roboczy, ktérego numer ograniczy koncowy zakres. Numer
punktu koncowego musi by¢ wiekszy od pierwszego.

i dalej:
Numer/{Uk/oDleg/LProstop/RProstop/Cofaj/Zamknij[Do punktu]:

albo
Numer/{Uk/oDleg/LProstop/RProstop/Cofaj/Otworz[Do punktu]:

Oznacza to, ze narysowany zostat juz poprzedni odcinek i teraz oczekiwane jest wskaza-
nie punktu koncowego nastepnego (jako punkt poczatkowy tego odcinka przyjety zostat
punkt koficowy poprzedniego). Chcac zakonczy¢ rysowanie linii, nacisng¢ nalezy ENTER.
Opcja Zamknij zamyka i koriczy polecenie.
Opcja Otworz aktywna jest gdy rysowany obiekt wg Instrukcji powinien by¢ obiektem
zamknietym.
Opcje LProstop i RProstop umozliwiajg kreslenie odcinkéw rysowanych prostopadle
w prawo lub w lewo od poprzednio narysowanego. W oknie dialogowym pojawi sie:
Odlegtos$¢ [56.34]: - wprowadzi¢ nalezy diugo$¢ rysowanego odcinka, w nawiasach
kwadratowych proponowana dtugo$¢ poprzedniego odcinka.
Opcja Cofaj usuwa ostatnio narysowany odcinek lub fuk.
Przy tworzeniu sieci uzbrojenia dostepna bedzie jeszcze opcja Opis, umozliwiajgca opisa-
nie przewodu.
UWAGA! Ponowne wskazanie punktu poczgtkowego (od ktérego zaczeto tworzenie obiek-
tu) zamyka obiekt i koriczy polecenie.

W programie Mapa_SG. zdefiniowane jest, nie opisane w dalszej czesci podrecznika, po-
lecenie o nazwie LN. Tworzy ono obiekt liniowy na aktywnej warstwie, wedtig opisanych
zasad tworzenia obiektoéw liniowych.

1. Tworzenie obiektow powierzchniowych

Polecenia tworzgce obiekty powierzchniowe, w zdecydowanej
wiekszosci  oferujg okno dialogowe, w ktorym oprécz atrybutdéw
opisowych, wybra¢ nalezy metode tworzenia obiektu. Dostepne
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metody to:

Linia

Obiekt rysowany jest metodg opisang powyzej, Tworzenie obiektéw liniowych bez
opcji Zamknij. Obiekt zawsze jest zamykany.

Numer/Prostopadle/Biezaca/Obiekt/taczobieKty/[Od punktu]:

Dostepna jest opcja fqczobieKty.

Wybiera¢ nalezy kolejno obiekty, ktérych wspolna geometria
utworzy nowy obiekt. Wskazywa¢ mozna zar6wno zamkniete £ mEmnmma
polilinie, jak i ich atrybuty opisowe. Geometria obiektu zosta-
je wyrozniona. Wybdr nieodpowiedniego obiektu wySwietli
nastepujgcy komunikat:

==

Domiary

Tworzenie obiektu metodg domiaréw prostokgtnych.

Numer/[Poczatkowy punkt]:

Numer/[Koncowy punkt]:
W dowolny sposob okresli¢ nalezy wspotrzedne punktu poczatkowego i koncowego
odcinka, wzdtuz ktérego, po lewej lub prawej stronie kreSlony bedzie obiekt. Odci-
nek ten traktowany jest tak, jak linia pomiarowa, podobnie do metody kartowania
punktéw z pomiaru ortogonalnego.

-> Odcieta do 49 (punkt poczatkowy) [0.00]:

-> Odcieta do 50 (punkt koricowy) [28.96]:

Odcieta do punktu pierwszego :
Program oczekuje na wprowadzenie wartosci liczbowej (odcietej) lub wskazanie
pierwszego punktu okreslajacego odcieta.

Wskaz punkt/[Rzedna 0.00]:
Wprowadzi¢ nalezy rzedng lub poprzez uzycie opcji Wskaz, wskazac punkt, ktory
wyznaczy szerokoS¢ poczatkowg obiektu. Ujemna warto$¢ liczbowa oznacza zwrot
w lewo.

Odcieta do punktu drugiego:

Wskaz punkt/[Rzedna 5.55]:
Szeroko$¢ koncowa obiektu. W nawiasach proponowana jest uprzednio wprowa-
dzona warto$¢ rzednej.

Okrag

Obiekt w ksztatcie kofa.
Numer/[Srodek okregu, punkt]:
W dowolny sposdb okresli¢ nalezy Srodek okregu.
Promien:
Promienn mozna okresli¢ poprzez dynamiczne jego wskazanie lub wpisujac odpo-
wiednig wartos¢ liczbowa.

18



Mapa_SG 11

Ortogonizacja

Metode Ortogonizacja wykorzysta¢ nalezy do kre$lenia obiektéw na podstawie punktéw
pozyskanych drogg digitalizacji, kiedy to doktadno$¢ ich wspdtrzednych nie gwarantuje
wykreslenia konturu o liniach w przyblizeniu réwnolegtych i prostopadtych. Polecenie
umozliwia wprowadzanie (wskazywanie) punktow i/lub pomierzonych odlegtosci (czotow-
ki).
Numer/[Pierwszy wierzchotek, punkt]:
Numer/[Nastepny wierzchotek, punkt]:
W dowolny sposdb okresli¢ nalezy wspdtrzedne pierwszego i drugiego naroznika
obiektu (wymagane jest, aby byty to sgsiednie punkty).
Czotéwka = 12.75
Obliczona zostaje dtugo$¢ odcinka pomiedzy wskazanymi punktami-naroznikami.
Numer/Czotéwka/[Nastepny wierzchotek, punkt]:
Okresli¢c nalezy wspotrzedne nastepnych narozy obiektu lub wykorzystujac opcje
Czotéwka, wprowadzi¢ dtugos¢ odcinka prostopadtego do poprzedniego, przy
czym odcinek rysowany w lewo nalezy wprowadzi¢ ze znakiem minus. Aby zakon-
czy¢ wprowadzanie punktow lub czotéwek nalezy wskazac¢ poczatkowy punkt lub
nacisng¢ ENTER (wtedy ostatni zdefiniowany punkt zostanie potraktowany jako
pierwszy, wykazujac ewentualng odchytke liniowa)
Sredni blad polozenia punktu = 0.03
Odchytka liniowa = 0.12
Program po wyswietleniu powyzszych informacji nie oczekuje na ewentualng ak-
ceptacje odchytek, nalezy przerwac dziatanie polecenia (CTRL+C, Esc) w przy-
padku duzych bteddéw.
W przypadku gdy program zlokalizuje na wskazywanych wierzchotkach punkty ro-
bocze, nastgpi pytanie:
Przesunac¢ punkty na naroza? [Tak]:
Po udzieleniu pozytywnej odpowiedzi wspétrzedne ewentualnych punktéw robo-
czych, wskazywanych przez operatora, zostang skorygowane i przesuniete na od-
powiednie wierzchotki wykreslonego wielokata.

Prostokat
Metoda kreslenia prostokata w oparciu o trzy kolejne punkty. W dowolny sposdb okresli¢
nalezy wspotrzedne pierwszego i drugiego punktu (wymagane jest, aby byty to sasiednie
punkty).

Numer/[Pierwszy punkt ]:

Numer/[Drugi, punkt]:

Czotéwka od 31 do 32 [10.50]:
Wyswietlona zostaje dtugo$¢ odcinka pomiedzy wskazanymi punktami, mozna
wprowadzi¢ pomierzong dtugosc lub zatwierdzi¢ proponowang, naciskajgc ENTER.

Numer/[Trzeci punkt]:
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Okreslic nalezy nastepny, trzeci punkt obiektu. Nie udzielenie pozytywnej odpo-
wiedzi (odpowiedZ pusta, ENTER) bedzie rozumiane jako préba rysowania obiektu
w oparciu o dwa punkty i czotdwki, nastapi:

Czotowka w Prawo/[Lewo]:

Wprowadzi¢ nalezy liczbe jezeli kontur ma by¢ rysowany w lewo zgodnie z kierun-
kiem wskazywania dwdch poczatkowych punktéw lub wybraé opcje Prawo i
wprowadzi¢ liczbe.

Gdy jednak okreSlony zostat trzeci punkt, nastapi pytanie o pomierzong dtugosc¢ z
warunkami jw.

Czotowka od 32 do 33 [12.02]:

Sredni blad potozenia punktu = 0.02 - Przesunaé punkty na naroza ? [Tak]:
Po tych pytaniach wykreslony zostanie prostokat, w oparciu 0 wyréwnane wspoh-
rzedne okreslanych punktow.

Po udzieleniu pozytywnej odpowiedzi wspétrzedne ewentualnych punktéw robo-
czych, wskazywanych przez operatora, zostang skorygowane i przesuniete na od-
powiednie wierzchotki wykreslonego czworokata.

Przekatna

Prostokat kreslony jest w oparciu w dwa lezgce naprzeciw siebie
wierzchotki.
Okresl bok prostokata...
Numer/Odcinek/[Od punktu]
Numer/[W kierunku do punktu]::
Na poczatek okresli¢ nalezy zwrot jednego z bokéw po-
przez wskazanie dwoéch punktéw lub, po wybraniu opcji Odcinek, poprzez
wskazanie istniejgcego odcinka
Wskaz odcinek:
Okresl punkt poczatkowy:
Wybra¢ mozna dowolny odcinek okre$lajacy zwrot, po czym wskaza¢ punkt po-
czgtkowy prostokata.
Drugi wierzchotek prostokata:
Dynamicznie okresli¢ nalezy punkt przeciwlegtego wierzchotka prostokata.
Nalezy pamieta¢, ze w kazdym przypadku korzystaC mozna z trybow lokalizacji
oferowanych przez AutoCAD-a.

Tryb Orto

Ortogonalny obiekt tworzony w oparciu o okreslone, dwa pierwsze punkty. Punkty te wy-
znaczajq pierwszy bok wielokata. Kolejne okresla¢ mozna jedynie w trybie ortogonalnym.
Numer/Odcinek/[Od punktu]:
Numer/[W kierunku do punktu]:
Numer/Zakoncz/[Nastepny wierzchotek, punkt]:
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Numer/Zakoncz/[Nastepny wierzchotek, punkt]:

Negatywna odpowiedz (ENTER) jest tozsame z opcjg Zamknij. Okresla¢ nalezy
n — 1 wierzchotkéw. Ostatni obliczony zostanie automatycznie. Metoda wykorzy-
stywana jest szczegdlnie przy digitalizacji obrazéw rastrowych.

Symbol

O ile jest to mozliwe, dostepna jest réwniez metoda umozliwiajgca prezentacje obiektu ja-

ko symbolu. Metoda ta opisana jest ponize;j.

Przycisk ?
Dostep do tresci Instrukeji K-1

1 Okreslanie rzednych

Rzedne obiektéw okreéla sie w stosownych oknach dialogowych.
Program kontroluje po prawno$¢ zestawienia rzednych (warto$¢
rzednej dolnej nie moze by¢ wieksza od gornej). Okna dialogowe
oferujg przetacznik Dolna jako réznica, ktorego aktywacja
oznacza, ze warto$¢ okreSlona w dolnym polu edycyjnym
stanowi rdznice wysokoSci i nastgpi odjecie tej wartosci od
gornej. Przefaczniki Odnosnik i Podkreslenie oznaczajg
odpowiednio, ze rzedne wstawione zostang wraz z odno$nikiem
lub bedg podkre$lone (ustawienie domysine). Znaczenie
przefgcznika Wstaw kreske gdy pusty wydaje sie by¢ oczywiste.

Punkt wstawienia rzednych:

Okresli¢ nalezy potozenie rzednych i ewentualnie koniec linii odno$nika.

Wskaz koniec linii odnosnika:

1. Symbole

Wszystkie symbole wymagajg okreslenia ich punktu wstawienia (tzw.
punktu gtébwnego). Niektére symbole wymagajg dodatkowo
okreslenia kata obrotu i/lub atrybutu.

Numer/[Wskaz punkt]:
W dowolny, opisany wczesniej sposob okresli¢ nalezy wspotrzedne
punktu wstawienia symbolu. Dla symboli nie wymagajgcych
dodatkowych danych, tj. kata obrotu i atrybutu aktywna jest dodat-
kowa opcja Wiele.

Numer/Wiele/[Wskaz punkt]:
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Po wybraniu opcji Wiele zostanie zaktywizowane okno dialogowe Wielokrotne wsta-
wianie. W tym oknie dialogowym okresli¢ nalezy punkty robocze, w ktérych wstawiony
zostanie wybrany symbol. Dodatkowo jest zaprezentowany (przyktad: DLI) widok symbo-
lu. Sposob selekcji punktéw roboczych opisano w rozdziale Punkty robocze. WartoSci
atrybutéw opisowych okresla sie w odpowiednich oknach dialogowych, po czym wskazaé
nalezy ich potozenie na ekranie.

Polozenie tekstu:

a Teksty

Po okresleniu wartoSci tekstu, jak np. w oknie Atrybuty opisowe. Aktywizacja przelgcz-
nika Odnosénik oznacza, ze tekst wstawiony zostanie na odnosniku i bedzie konieczne
okreslenie jego punktu koncowego.

Wskaz koniec linii odnosnika:
Aktywacja przetgcznika Podkreslenie oznacza, ze tekst bedzie podkreslony. Dynamicznie
okresli¢ nalezy punkt wstawienia tekstu.

Punkt wstawienia tekstu:
Niektore teksty wymagajg dodatkowo okreslenia kata obrotu.

Linia/Kat obrotu [100]:
Wprowadzi¢ mozna dowolng warto$¢ lub wskaza¢ punkt okreslajgcy warto$¢ kata obrotu .
Po wybraniu opcji Linia polecenie oczekiwac bedzie wskazania odcinka, ktory wyznaczy
kat. CzesS¢ polecen oferuje inny sposob okreslania kata obrotu:

LProstop/LRownoleg/Kat obrotu [0.00]:
Opcja LRownoleg wyznacza kat w sposéb identyczny, jak oméwiona uprzednio opcja Li-
nia. Opcja LProstop, wyznaczy kat protopadty do wskazanego odcinka.

Wskaz linie: ——_
Wkazac nalezy odcinek. e —

Atrybuty
S

22



Mapa_SG 11

& Pliki w formacie ShapeFile (pliki ksztattu)

-~ Eksport obiektéow Mapa_SG (K-1) do for-
matu ShapekFile.

; Shapefiles przechowujg geometrie i informacje
dla wilasciwosci przestrzennych. Dla opisania,
geometria  jest zgromadzona jako ksztatt
stanowigcy zbiér z wspobirzednymi tablicy
= jednowymiarowej. Shapefile sktada sie z pliku
! gtéwnego, wyktadnika pliku i tabeli dBASE.
; Plik gtéwny opisuje ksztalt z listg jego
= wierzchotkdéw. Tabela dBASE zawiera cechy
atrybutéw z jednym rekordem na ceche.
W $rodowisku Autodesk MAP jest mozliwy eksport i import z formatu ShapeFile, jednak
nie zostang poprawnie zaimplementowane atrybuty opisowe, ponadto Mapa_SG umozli-
wia edycje danych opisowych. Wigkszos¢ systemow GIS poprawnie importuje pliki Sha-
pefile.

Aby wykonac eksport do postaci ShapeFile nalezy poprawnie skonstruowac plik pomocni-
czy, w formacie pliku INI. W pliku tym zdefiniowana jest przede wszystkim tabela dBASE.
W folderze Mapa_SG, znajdujg s dwa, przyktadowe pliki INI (Msg_Shp.ini i GSG.ini). Plik
GSG.ini opisuje format pliku ShapeFile wedtug wytycznych Gornoslaskiej Spotki Ga-
zownictwa w Zabrzu.

Przykfad opisu obiektu o kodzie UPG (O$ przewodu podziemnego gazowego).

[upg

; 583

Fi | e=SI EC_GAZOMA

Fi el ds=I DG i nt: 4: 0| | DW char: 100: O] | DP: char: 20: 0| | DNDJ: char: 2: 0] | DPOW ¢
har: 2: 0| | DGM : char: 2: 0| | DRODGM : char: 1: 0| | DM A: char: 7: 0] | DOUL: char:5: 0
| QUL: char: 30: 0] OBR char: 20: 0] DNR: char: 20: 0| | DUNR: char: 10: 0] UNR: char: 10
: 0] ROKBUDOW i nt: 4: 0| | DZRD: i nt: 4: 0|1 DVAT: i nt: 4: 0] | DSRED: i nt: 4: 0] GPCS: FI

oat: 8: 2| | DFUN: char: 20: 0] | DOBU: i nt: 4: 0| | DPRZ: char : 2: O] KODK1CYF: i nt : 4: 0]

KODG/LI T: char: 10: 0] KERG char: 15: 0| | DNAZ: i nt: 4: 0| | DSI EC: char : 5: 0] DATAUO
:char: 15: 0] DLUGOSC: Fl oat : 8: 2| UMQ : char: 50: 0

| DWE<PKR>

| DWDJ=- >A_WOJEWODZTWA

| DPOWE- >A_PON ATY

| DGM =->A_GM NY

| DRODGM =->A _GM NY_R

| DM A=- >A_M EJSCOANOSCI

| DOUL=->A_ULI CE

| DUNR=- >A_ADRESY
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DNR=<Dzi al ki >

| DZRD=UUY- >ZRODLO_DANYCH_KOD

| DMAT=MAT- >MATERI AL_KCD

| DSRED=UBG- >SREDNI CA_KATALOG_KOD
| DFUN=- >FUN_PRZEWODU

| DOBU=- >OBUDOWA_PRZEWODU

| DPRZ=- >PRZEB_ODCPRZEW KOD
KODK1CYF=<KodC>- >KODY_K1_KOD
KODG7LI T=- >KODY_G7_KOD

KERG=KRG

| DNAZ=- >GAZ_ARM TYPY_KCD
| DSI EC=ULG >TYP_SI ECI_KCD

DATAUC=DTU

DLUGOSC=<Lengt h>

UWAGQ =USR

Znaczenie poszczegolnych wierszy jest nastepujace:
Sekcja to w nawiasach kwadratowych kod obiektu wedtug Instrukcji K-1,
Po $redniku dowolny komentarz.

Parametry:
File
Fields

nazwa pliku ShapFile

Opis tabeli dBASE, gdzie poszczegdlne pola rozdzielone sg znakiem
»|” (pionowa kreska). Kazde za$ pole definiowane jest poprzez cztery
cechy rozdzielone znakiem ,,:” (dwukropek). Pierwsza cecha okresla
nazwe pola, druga jego typ, trzecia dugo$¢, czwarta precyzje. Do-
puszczalne typy:

CHAR lub STRING - znakowy

INT lub INTEGER- catkowity

FLOAT — zmiennoprzecinkowy.

Dla typéw CHAR i INT czwarta cecha jest ignorowana.

Kolejne parametry definiujg zawartosc pél w tabeli dBASE. | tak, przed znakiem réwno-

$ci nazwa pola w tabeli, po znaku réwnosci nazwa atrybutu w Ma-
pa_SG. Wszystkie Atrybuty dla danego obiektu mozna wysSwietli¢
poleceniem INF.

W nawiasach ostrych pole obliczane prze program (KodC = kod cy-
frowy, PKR = numer punktu roboczego, Length = dtugos$¢ obiektu,
Dzialki = nr dziatek, Layer = Warstwa)

Znaki ,->" okreslajg nazwe stownika. Nazwa ta musi nastepnie wy-
stgpi¢ jako nazwa sekcji. Tak wiec zapis: IDMAT=MAT-
>MATERIAL_KOD oznacza: Nazwa pola IDMAT, Atrybut MAT i stow-
nik MATERIAL_KOD. Jezeli Atrybut nie wystepuje program nie bedzie
wprowadza¢ zadnej wartosci do pola. Zawarto$¢ stownika wy-
korzystywana bedzie do edycji tabeli dBASE.

Struktura stownika zgodna jest z ogoIng strukturg pliku INI.

[ MATERI AL_KOD]
0=; brak danych

24



Mapa_SG 11

1=A; Al um ni um
2=B; Bet on

w

= © 00~
(=2 T e | A A | I [ 1
I O

(9]
0
«Q
e
QD

4
5

D; Swi at rowdd
E; Zel bet

K; Kam onka
M M edz

O, Oré6w

E; Pol i etyl en (PE)

S; St al

11=T; Azbest ocenent

12=V; PCV

13=Z; zel i wo

14=Bl ; Bl acha

15=i; I nny nateriat

16=Pa; Pol i am d

17=So; St al ocynkowana

18=Zs; Zel i wo sf eroi dal ne
20=PE; Pol i etyl en (PE) 80/11
21=PE; Pol i etyl en (PE) 100/ 11
22=PE; Pol i etyl en (PE) 80/17.6
23=PE; Pol i etyl en (PE) 100/17.6
24=Pa; Pol i am d 300/ 33

25=Pa; Pol i am d 400/ 25

26=Sw, St al i wo

27=Mb; Mbsi adz

28=Bz; Braz

Parametr (przed znakiem réwnosci) okresla warto$¢ pola w tabeli dBASE, po znaku réow-
nosci warto$¢ atrybutu Mapa_SG (do znaku $rednika, po nim komentarz). Tak wiec, je-
zeli atrybut MAT zawiera wartos¢ ,B”, to w tabeli dBASE wprowadzona zostanie warto$¢
2.
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'/ EKSSHP
Eksport do formatu ShapeFile

Nalezy okreslic: Folder do zapisu e e e L

plikow ShapeFile, nazwe pliku INI B s €4 v i
z konfiguracjg oraz ewentualnie e T -
nazwe pliku z raportem. et e b e e TS =
Po naciSnieciu przycisku Wybor O a | o s g W

obiektow z rysunku.. w kolejnym
oknie dialogowym wybraé obiekty z
aktualnego rysunku - do eksportu.
Opcje wyboru:

. Wszystkie - zostang
wybrane obiekty

wystepujgce w rysun-
ku

Wszystkie z
warstwy; dodatkowo nalezy zdefi-niowal pEE

warstwe (lub warstwy — dopuszczalne sg |

& eninne

znaki uniwersalne) — wybrane bedg obiekty et n i
potozone na zdefi-niowanych warstwach, ::"' :"”_:_"‘;
Wszystkie wewnatrz polilinii - obiekty

znajdujgce  sie w calosci  wewnatrz e

wskazanej, zamknietej polilinii,
Wszystkie przecinajace polilinie — obiekty
znajdujgce sie wewnatrz i przecinajgce ey
wskazang polilinie,
. Wybierz recznie -
W tabeli wySwietlone zostang wszystkie poprawnie skonstruowane obiekty w rysunku. Pu-
ste Pole [Nazwa pliku SHP] oznacza brak definicji w pliku INI dla tego kodu. W takim
przypadku eksport jest niemozliwy. Po wybraniu przynajmniej jednego rekordu zostanie
zaktywowany przycisk Wykonaj. Po jego wybraniu i wykonanym eksporcie w tym samym
oknie mozliwa juz bedzie edycja atrybutdéw tabeli dBASE, po wybraniu przycisku

it o e i | 3T
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'/ EDITSHP
Edycja tabeli dBASE w pliku ShapeFile

Edytor tabeli dBASE pozwala rowniez wySwietli¢ geometrie obiektu, a tym samym spraw-
dzi¢ poprawnosc jego zapisu. Geometria odczytywana jest bowiem wprost z pliku ShapeFi-
le. W przypadku obiektow punktowych obiekt oznaczony zostanie okregiem, o $rodku w
punkcie wstawienia obiektu.
Znaczenie poszczegolnych przyciskéw jest nastepujgce:

T A B
fi \3 is{{ l9 illl %}13

NogrwNE

©

11.

12.
13.
14.

Odczytanie zawartosci pliku.
Definicja widocznosci pdl
Przefacznik. Filtry

Zaznaczenie wszystkich rekordow
Odznaczenie wszystkich rekordow
Odwrécenie zaznaczenia
Przefgcznik. Wyréznienie obiektu
na ekranie graficznym (kolor
czerwony)

Przetgcznik. Zoom do obiektu
Zmiana projekcji

Dodanie  obiektu do  pliku
ShapeFile - (poprzez wskazanie
na ekranie)
Usuniecie  obiektu z  pliku
ShapeFile

Przetgcznik. Widoczny panel edycja wybranych rekordéw
Przefgcznik. Edycja kodu adresowego TERYT

Zamkniecie okna

Istnienie stownikéw TERYT (A_WOJEWODZTWA itp.) w pliku GSG.ini ma charakter tylko
pogladowy, a edycja kodu adresowego TERYT powinna odbywac przy wykorzystaniu tabel
ogolnych dla catego Kraju.
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[/  P3D

Tworzenie polilinii 3D w oparciu o istniejgce obiekty i punkty
robocze

Podstawowym problemem jaki rozwigzuje Numeryczny Mo- _

del Terenu (DTM), jest okreSlenie trzeciej wspdtrzednej i e
punktu (Z), ktdrego wspoétrzedne plaskie (X, Y) sg znane. e
Polecenie P3D znacznie utatwia zadanie, poprzez utworze- it

nie polilinii 3D, w oparciu o istniejgce polilinie 2D i punkty
robocze. Zatozeniem programu jest istnienie na wierzchotku
obiektu liniowego, punktu roboczego o okreslonej wysokosci

(wspdirzednej Z). S -t
W prezentowanym oknie dialogowym, uzytkownik ma do tewine e
dyspozycji 4 metody wyboru obiektéw oraz opcje tworzenia e

polilini 3D.

Metoda Wszystkie z warstwy:

Nazwe warstwy wybraé mozna z listy, wpisa¢ albo ustali¢ B —= L=

poprzez wskazanie obiektu na ekranie. Dopuszczalne jest
wpisanie kilku nazw po przecinku (np. SDRPKJ,SDRPKC). Mozna stosowac znaki uniwer-
salne ,,?” i ,*” (np. SDR* albo SDPK? albo tez SDR*,SKT*). W szczegolnosci, wpisanie
wytacznie znaku ,,*” spowoduje wybor wszystkich obiektéw liniowych z rysunku.

Metoda Posiadajace kod:

Wybrane zostang obiekty z kodem literowym okre$lonym w polu edycyjnym. Skorzystac
mozna z listy kodéw, poprzez wybér przycisku Lista kodéw. Dopuszczalne s znaki ,,*”, ,,,”
i ,?” analogicznie jak w opcji warstwy.

Metoda Wybrane:

Uzytkownik sam wybiera obiekty na ekranie.

Metoda Wybierz i wykonaj:

Uzytkownik wybiera obiekty pojedynczo. W tym przypadku jest od razu realizowane zada-
nie utworzenia polilnii 3D, a przycisk Wykonaj staje sie nieaktywny.

Po wybraniu jednej z trzech pierwszych metod,
uaktywnia sie przycisk Test. Uzytkownik moze w
ten sposdb sprawdzi¢ poprawno$¢ dokonanego
wyboru. Jezeli iloS¢ wybranych obiektow jest
wieksza od zera, zaktywizowany zostanie przycisk
Zaznacz wybrane.

Opcje tworzonych polilinii 3D:

Gdy brak wysokosci:

. Interpolacja — jezeli jest to mozliwe, wysoko$¢ zostanie oszacowana propor-
cjonalnie do istniejgcych wysokosci wierzchotkdw, w przeciwnym przypadku zo-
stanie oznaczona okregiem, jak w opcji Oznaczenie.

Edycja — wierzchotki polilinii zostang zaprezentowane w tabeli, a kazda brakuja-
ca wysokoSC (Z=0) zostanie wyrézniona. W tabeli mozliwa jest edycja jedynie

= [ a—
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Warstwi

Kolor:

wspbirzednych Z. Zasada dziatania przetacznikow Wyroznij obiekt, Zoom
obiekt i Zoom jest analogiczny do ich zasady dziatania w oknie Punkty robo-
cze.

Oznaczenie — wierzcholki, dla ktérych brak okreslonej wysokosci (Z=0) zostang
oznaczone za pomocg okregéw, potozonej na warstwie Bfedy, kolorem zgodnym
z ustaleniem Drugi kolor wyrdéznienia obiektu, w oknie Parametry
rysunku, zaktadka R62ne.

a:

Opcja Jak obiekt — polilinia 3D potozona zostanie na warstwie tej samej co
obiekt,

Opcja Nowa - polilinia 3D potozona zostanie na warstwie o nazwie jak obiekt,
lecz uzupetniona o znaki ,,_3D".

Jezeli przetacznik Jak obiekt jest wylaczony, polilinia 3D otrzyma kolor jak wy-
brany z listy.
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/  PODL

Opracowanie profilu podtuznego

Polecenie to generuje profil podtuzny na bazie punktéw roboczych i dowolnej polylinii. Poly-
linia definiuje jego o$, punkty robocze zas, punkty charakterystyczne.

Polylinia nie moze zawiera¢ fragmentéw z tukiem, punkty to dowolne punkty robocze (PKR)
lub wysokosciowe (WSU, WSP). Wazne, aby punkty posiadaty okreslong wspbirzedna Z.

Cale zadanie wykonane zostanie w prezento- [
wanym oknie dialogowym. R - FY

Na poczatek wymagane jest wybranie dowolngj | = -—- oy

polilinii, ktéra zdefiniuje os profilu oraz jego |- el b

punkt poczatkowy. Wybrac¢ nalezy przycisk 1 Rt ) [
Definiuj linie przekroju < Haim S Lo (..
Wskaz obiekt liniowy: Ho e ——

B —

Wskaza¢ nalezy polylinie. Nie bez znaczenia sa
wspbirzedne okreslajace polilinie. Punktem po-
czatkowym osi profilu bedzie punkt poczatko-
wy polilinii zngjdujacy sie blizej punktu okre-
$lajacego. Po wybraniu polilinii zostana zakty-
wowane przyciski do wyboru punktow.

Przycisk:

Numer/[Wskaz punkt]:
Okresli¢ nalezy wsp6trzgdne lub wskazaé punkt albo wpisa¢ jego numer (wg ogdlnych zasad
okreslania punktéw). Punkt charakterystyczny profilu wyznaczony zostanie jako rzut punktu
na odcinek polilinii. W szczegdlnosci punkt moze znajdowa’ si¢ na polininii.

Przycisk: Wybierz punkty

Wybierz obiekty:
Wybér wielu punktéw wedtug ogolnych zasad wyboru obiektow (patrz polecenie
WY BIERZ). Punkty charakterystyczne zostang wyznaczone jak wyzej.

LI L 11

[ R -
-
E

Przycisk: [Dwa punkty interpolacia <|

Numer/[Od punktu]:

Numer/[Do punktu]:
Punkt charakterystyczny profilu wyznaczony zostanie jako punkt przeciecia odcinka taczace-
go dwa wskazane punkty z odcinkiem polilinii (o ile jest to mozliwe).

Punkty charakterystyczne profilu widoczne sa od razu w tabeli. Gdy wybrany punkt nie po-
siada okreslonej wysokosci (Z=0), pole w tabeli zostanie wyréznione. Wysokosé mozna uzu-
petni¢ w tabeli. W kazdym przypadku drugie i kolejne rzgdne nalezy wprowadzi¢ z klawiatu-
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ry. W szczeg6lnym przypadku tabel¢ mozna wypetni¢ bez wskazywania jakichkolwiek punk-
tow.

Ilos¢ rzednych ustawia si¢ przyciskami Rzedne - i [Rzedne + |. Maksymalnie wystapi¢ mo-
ze do 10 rzgdnych najeden punkt charakterystyczny (niwelet).

W polu Odlegtos¢ poczatkowa uzytkownik

okresla wartos¢ poczatkowg odlegtosci, a po _
wybraniu przycisku Przelicz, odlegtosci zo- | 7 = 7 T
stang przeliczone w tabeli.
Jezeli aktywny jest przetacznik Poziom odnie- -

sienia definiowany automatycznie poziom ——_ P et
odniesienia program dobierze automatycznie, a il i
jego wartos¢ wyswietlona zostanie w polu edy-
cyjnym. e
W zaktadce Definicje uzytkownik ustala: skale | e
dtugosci, skalg wysokosci, precyzje wymiarow, =k

warstwe na ktérej generowany bedzie profil
oraz kolor (lub kolory) niwelet. W kolorze
niwelety generowane beda réwniez rzedne
niwel ety.

W zaktadce Opcje przetacznik zwrot dla opisu rzednych ustala kat obrotu dla tekstéw opi-
sujacych rzedne. Pozostate przetaczniki decyduja o wiaczeniu lub wytaczeniu opcji, ktérych
znaczenie wynikaz ich opisu.

Zapomocy przyciskéw [+ i H mozna wstawia lub usuwaé rekordy z tabeli.

Przycisk czysci polaz tabeli. Przycisk zapisuje wszystkie dane profilu do pliku
tekstowego, przycisk odczytuje zapisany uprzednio profil z pliku.

Przycisk generuje profil w aktywnym rysunku

i=

-> Wskaz poczatek wykresu:

Kursor nalezy ustawi¢ w miejscu gdzie rysowany bedzie profil. Jest to punkt wyznaczajacy
odlegtos¢ 0.00 na prostej odniesienia.
Przycisk usuwa z rysunku narysowany ujrzeniu profil.
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/  SWDE

Import obiektéw z pliku tekstowego w standardzie SWDE

Polecenie wczytuje i generuje obiekty graficzne z pliku tekstowego w standardzie wymiany
danych ewidencyjnych okreslonym Rozporzadzeniem Ministra Rozwoju Regionalnego i Bu-
downictwa z dnia 29 marca 2001.

Po wywotaniu pol ecenia wyswietlone zostanie okno dialogowe z zaktadkami import i eksport.
Import danych graficznych Sprowatlza. - gy
sie do wyboru pliku oraz po ustawieniu
przetagcznikbw,  wyboru  przycisku
Generuj...

Przed wybraniem pliku do wczytania w
grupie Rozpoznawalne kody obiek-
tow, uzytkownik powinien
zweryfikowa¢ kody wystepujace w
pliku z odpowiednimi listami. Przyciski
E| wywotuja okno dialogowe do edycji
list. Zawartos¢ list wyboru zapisywana
jest w pliku konfiguracyjnym i przy
kazdorazowym otwarciu okna wczy-
tywana.

W grupie Odczytane z pliku, po
wczytaniu pliku w formacie SWDE, wyswietlone zostang: ilosci rozpoznanych obiektow gra-
ficznych oraz zawartos¢ rekordu nagtéwkowego. Po nacisnieciu przycisku
zamiast rekordu nagtéwkowego, wyswietlone zostang kody
obiektow graficznych nie figurujgcych na listach kodéw
rozpoznawalnych. Po  wybraniu obiektbw w  grupie

N |
Lkl b mdei
AN &5_

I— - Generowanie obiektéw i nacisnigciu przycisku
= wszystkie zaznaczone obiekty zostana wstawione do biezacego
rysunku.
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& Standard Gromadzenia Danych o Nieruchomo-
sciach GDDKIiA (SGDoN)

Opracowanie obiektow i ich eksport do formatu ShapeFile zgodnych z zalaczni-
kiem do Zarzadzenia GDDKIA Nr 36 z dnia 7.05.2010.

Mapa_SG 12 posiada szereg polecen tworzacych obiekty wedtug opisanego Standardu (SGDoN)
oraz ich eksport do formatu ShapeFile zgodnego z tym standardem. W odréznieniu od obiektéw
tworzonych wg instrukcji geodezyjnych (np. K-1) obiekty liniowe czy powierzchniowe, w wiekszo-
$ci posiadajg 3 wspotrzedne, tzn. ze opisywane sg za pomocg polilinii 3D. Ponadto do obiektow
wg SGDoN dofaczonych jest o wiele wiecej atrybutéw opisowych niz wg instrukcji geodezyjnych.
Konsekwencjg tego jest to, ze aby utworzony rysunek wg standardu K-1 przeksztatci¢ do formatu
SGDoN, konieczna jest ich konwersja. Innymi stowy, kazdy obiekt nalezy przeksztatci¢ lub kresli¢
od ponownie. Polecenia dodajgce obiekty wg standardu SGDoN funkcjonujg wg ogdlnych zasad
tworzenia obiektow liniowych czy powierzchniowych, [Eei=ss ‘*-ﬂ'?_- =
wzbogaconych o okno edycji wspdtrzednej Z. Aby L :
przeksztalci¢ dowolny obiekt, réwniez ,prymityw” (linia, [ =
polilinia) na obiekt wg SGDoN, wystarczy po zgtoszeniu:
Numer/Prostopadle/Biezaca/Obiekt/[Od
punktu]:
wybra¢ opcje Obiekt.
Po wskazaniu polilinii 2D, program podejmie prébe pozyskania wspétrzednych ,Z” z ewentualnie
wystepujacych na jej wierzchotkach punktéw roboczych. Jezeli przynajmniej jeden z wierzchotkéw
nie posiada okre$lonej wspoétrzednej ,,Z” (Scislej: réwna 0), = ==
wysSwietlone zostanie okno dialogowe Edycja wysokosci | =T I
olilinii 3D. W oknie tym, oprdcz znanych juz przyciskéw: ) R
Wyréznij obiekt] i Zoom obiekt] znajduje sie przycisk
Interpolacja. Po jego wybraniu, program o ile jest to
mozliwe, oszacuje brakujace wysokoSci proporcjonalnie do
istniejgcych wysokosci wierzchotkow.
Jezeli zostanie wybrany przycisk rézny od przycisku
[Przerwij polecenie... wyswietlone zostanie okno
dialogowe oczekujgce wprowadzenia atrybutéw opisowych,
np. okno dialogowe dla obiektu OsS autostrady.
Poszczegbine pola edycyjne, jesli s3 oznaczone (przetgcznik
z prawej strony) sg skfadnikami etykiety. Jezeli wybrany zostanie przetacznik Wstaw etykiete,
program oczekiwac bedzie punktu wstawienia tesktu:

Punkt wstawienia tekstu [101 0s]:
Linia/Kat obrotu [100]:

Lammy B o it s
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Wszystkie polecenia kreslagce obiekty wg zebrane s3 w menu goérnym oraz w pasku narzedzio-
wym.
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& Eksport obiektéw SGDoN do formatu ShapeFile

'/  GD _PROJEKT
Utworzenie wymaganych tabel DBF

Okresli¢ nalezy folder na dysku (najlepiej nie
zawierajgcy zadnych plikéw), do ktérego
zostang kopiowane i tworzone tabele w
formacie DBF oraz pliki ShapeFile. Wybrac
nalezy tabele do utworzenia. Podkreslone
nazwy tabel tworzone sg automatycznie'
przez program. Tabele tworzone w
zalezno$ci od istniejgcych  obiektéw  w e
rysunku oznaczone sg jako nieokreslone,
nalezy zdecydowac czy je tworzyc.

; GD_EKSPORT L |
Eksport do formatu ShapeFile

Sposéb pracy polecenia jest identyczny s e e e === 1
do opisanego wcze$niej EKSSHP. Plik —
inicjujgcy jest staly i nie mozna wybrac - = s
innego. et g
Oprécz plikbw w formacie ShapeFile, T o T ey A
program zapisuje pliki tekstowe: AR e et b SR
NMT_XYZ_R.TXT Dane numMerycznego |+ w:weu s g e

modelu terenu — punkty rozproszone,
NMT_XYZ_G.TXT Dane numerycznego
modelu terenu — granica opracowania,
NMT_XYZ_K.TXT Dane numerycznego
modelu terenu — linie krawedziowe
(breaklines),

NMT_XYZ_W.TXT Dane numerycznego
modelu terenu — warstwice

oraz m.in. pliki dbf

PUNKTYG Wykaz punktéw granicznych dziatek ewidencyjnych,
RASTRY Wykaz map rastrowych

DZW_OPI Wykaz dziatek ewidencyjnych.

DZW_WL Wykaz wtascicieli dziatek

DZW_WD Wykaz wiadajgcych gruntami.
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—

GD_TABELE
Edycja tabel DBF

W oknie dialogowym obowigzkowo wypetni¢ nalezy pole AUTO_NR. W poszczegolnych za-
ktadkach mozliwa jest edycja tabel dbf. 1lo$¢ zaktadek zalezna jest od ilosci odnalezionych w
folderze plikéw w formacie dbf. Po zaznaczeniu przynajmniej jednego rekordu, aktywne bedg

pola edycyjne W polu| i Wartoéd oraz przy-

cisk Wprowadz do wybranych|. - e
Jezeli  wszystkie  tabele  zostaly  JUZ |1 i e s e e e | e [
uzupetnione o znane wartosci, nalezy przed i . e -
ich  przekazaniem, nacisng¢  przycisk 2P e P i
Wypeinij tabele do przekazania s oo -
Wszystkie nie wypetnione rekordy zostang L s i ot UL -
uzupetnione o wartoéci zgodne z SGDoN. pimiin it -
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& Instrukcja G7 - GESUT

Opracowanie obiektow zgodnych z Instrukcja G7.

Mapa_SG 12 zostata uzupetniona o wszystkie obiekty wyszczegdlnione w Instrukcji G7, wraz z
ich atrybutami opisowymi. Zostaty one zebrane w stosownym menu gérnym. Istniejg dwie moz-
liwosci tworzenia takich obiektow. Albo poprzez wywotanie polecenia ogolnego, w ktérym zosta-
nie wysSwietlone okno dialogowe do wyboru rodzaju i typu sieci. Mozna, znajac doktadnie typ i ro-
dzaj wpisa¢ odpowiedni kod z klawiatury. Nalezy przy tym pamietaé, ze wszystkie obiekty z In-

strukcji G7 posiadajg kody poprzedzone przedrostkiem G7.

T wr
L
# = Ipmaiyws

B

A i B B a3

Sl

Przyktad: G i e e
L e L]

1. Polecenie: G7xy0O hei
Wyswietlone zostanie okno dialogowe, Uzytkownik S iy
wybiera Rodzaj sieci TV kablowa, za$ typ: w e Sl
kanalizacji. Obiekt otrzymuje kod G7VKO. Bl ek

2. Polecenie: GZ7VKO S L S
Sposdb drugi jest bardziej szybki, w przypadku gdy T '
Uzytkownik znak doktadne kody obiektow T
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Ustawienie srodowiska AutoCAD LT 2010
wraz z programem CADSTA Max:

Uruchomi¢ CADSTA Max 2010

W $rodowisku AutoCAD LT wybra¢ polecenie:

OPCJE

€& zakftadka PLIKI

0 + Sciezka wyszukiwania plikéw pomocniczych
0 Przycisk [Dodaj..], przycisk [Przegladaj...]

Wybra¢ folder Mapa_SG, np:
C:\Program Files\AutoCAD LT 2010\msg2002
Przyciskiem [Do gory] ustawi¢ poziom najwyzszy.

& zaktadka EKRAN
0 przycisk [Kolory...]
Kontekst: Obszar modelu 2D
Element interfejsu: Tto
Lista Kolor:
Wybra¢ Wybierz kolor...
Zaktadka: Kolor indeksu
Wybraé: kolor 8
Przycisk [Zastosuj i zamknij]
Przycisk [OK]
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Ustawienie Menu — Klasyczny AutoCAD LT

Przetaczanie pomiedzy obszarami roboczymi

(BT e———r
Rpsowanie 30 | opis
Obmar mbocry usbawien poczatimech
Zapiz bimzscy joka

{i% Ustwwiznia obacans mbocoege...
Dosioy...

Zamkna¢ AutoCAD LT i ponownie uruchomi¢ program CADSTA Max.
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