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Instalacja programu

Instalacja w srodowisku AutoCAD 2002 / Autodesk MAP 2002

Program Mapa_sSG 2000 instalowa¢ nalezy po uprzednim zainstalowaniu AutoCAD-a.

N

o uhAw

10.
11.

12.

Zainstalowa¢ klucz sprzetowy do portu réwnolegtego.

Z uwagi nainstalacj¢ programéw obstugi klucza sprzetowego, w srodowisku Win-
dows NT® nalezy zalogowa¢ sie jako Administrator

Wiozy¢ CR-ROM do napedu, np. X:

Z menu Start wybra¢ Uruchom

Whpisaé x:\setup

Dalg postepowaé zgodnie z opisem wyswietlanym w | nstalatorze, wazne jest
prawidtowe wskazanie fodera AutoCAD-a 2002. Instalator proponuje odszukana o-
kalizacje.

Wymagane jest ponowne uruchomienie systemu Windows (tylko Windows 95/98),
na pulpicie instalator utworzy skrét do programu Mapa_SG 2000.

Uruchomi¢ program Mapa_sG 2000 (poprzez klikniecie utworzonego skrétu),
zostanie uruchomiony AutoCAD 2000.

Przy pierwszym uruchomieniu menu programu, 0 nazwie msg.mnu powinno zostaé
wczytane automatycznie wraz z menu cze$ciowym o nazwie msg_add.mnu, zawie-
rajacym paski narzedzi. W przypadku, gdy na ekranie nie jest widoczne menu pro-
gramu Mapa_SG 2000, menu wczytuje sie  poleceniem MENU w systemie Auto-
CAD i wybraniu pliku msg.mnu z folderu msg2000. Menu czesciowe wczytuje Sie
poleceniem MENUWCZY TAJ (_menul oad)

Ikonki programu Mapa_sG 2000 mozna dowolnie utozyé¢, zamknagé itp.

Instalator kopiuje do foldera TEMPLATE plik o nazwie msg2000.dwt, ktérego po
indywidualng konfiguracji, uzywa¢ moznajako szablonu nowego rysunku.

W folderze msg2000 znajduje sie plik o nazwie acaddoc.Isp, ktéry uzytkownik
moze modyfikowa¢, dodajac inne, automatycznie uruchamiane programy lub apli-
kacje.

Zalaczona, wypetniong karte rejestracyjng oraz jeden egzemplarz podpisanej
umowy licencyjnej, po zainstalowaniu programu prosze przestaé na adres au-
tora programu. Zapewni ona ciagte korzystanie z nowszych wersji programu.
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&

Informacje ogdline

Mapa_SG 2000 t0 program wspomagajacy opracowanie mapy numerycznej, sytuacyjno-
wysokosciowej wraz z czgscia ewidencyjna i uzbrojeniem terenu, zgodnej z wymogami In-
strukcji K-1 z 1998 r. oraz Wytycznymi Technicznymi K-1.1 z 1996 r. Jest aplikacja pracu-
jaca w srodowisku systemu AutoCAD 2000/2000i/2002.

Pierwsza wersja programu powstata w 1991 roku. Obecna, siédma wersja opracowana zo-
stata w nowym $srodowisku programowym, przez co osi agnieto znaczna wydajnosé i szybkosé
dziatania polecen.

Modut graficzny programu Mapa_SG 2000 oparty jest catkowicie na systemie AutoCAD
2002. Wynika z tego, iz praca z programem prowadzona jest, podobnie jak w systemie Auto-
CAD, w trybie konwersacyjnym. Opracowane funkcje, uktad menu gérnego jak i menu bocz-
nego, sa rowniez zblizone w dziataniu do polecen i uktadu systemu.

Funkcje programu Mapa_SG 2000 tworzone elementy graficzne sktadaja w obiekty w se-
gregacji tematycznej wraz z kodami i atrybutami. Odpowiednie kody i atrybuty przydzielane
sa obiektom automatycznie, podczas ich tworzenia. Mozliwe jest przy tym generowanie wy-
kazéw punktow lub obiektow wedtug atrybutéw opisowych.

W wersji Mapa_SG 2000 utrzymano podziat punktéw roboczych na "typy", zalezne od tre-
$ci mapy w jakigj uczestnicza. Kazdy z "typow" punktéw jest odrgbnym blokiem, zdefinio-
wanym na innych warstwach, co umozliwia ukrywanie punktéw okresowo niepotrzebnych.
Podziat punktéw odbywa si¢ na etapie importu punktéw z innych systeméw lub pod czas two-
rzenia obiektow graficznych. Wedtug takich zasad obiektom graficznym nadawane sg row-
niez kody literowe. Przy eksporcie danych istnigie mozliwos¢ generowania kodéw cyfro-
wych.

Przed utworzeniem pierwszego rysunku zaleca si¢ dostosowanie dostarczonego pliku sza-
blonu (msg2000.dwt) do indywidualnych potrzeb. Szczegdtowy opis znajduje si¢ w rozdziale

Tworzenie nowego rysunku.
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& Konwencje typograficzne

W tekscie niniejszego podrgcznika stosowane sa nastgpujace konwencje typograficzne:

Majuskuta pogrubiona - Zgloszenia i wyswietlane na ekranie teksty,
Symbole klawiszy - ENTER, réwnowazne jest nacisnieciu klawisza EN-

TER, klawisza <spacja> lub prawego przycisku myszy

(urzqdzenia wskazujgcego),
MAJUSKULA - Nazwy polecen,
Majuskufa pogrubiona - przyciski w oknach dialogowych,
; POLEC - polecenia, ktérych dziafanie mozna wywolac wpisuj ¢

ich nazwe w linii polecer albo wybierajqc z menu gérnego lub bocznego, albo po-

przez wybér odpowiednigj ikonki.

8 POLEC - polecenia, ktdrych dziafanie mozna wywofaé wybiera-

jac je zmenu gornego lub bocznego,

11
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& Uruchomienie programu

Program uruchamia si¢ poprzez , klikniecie” skrétu na pulpicie, albo uru-
L chomienie programu msg2000.exe znajdujacego si¢ w folderze msg2000.
Mapa_SG 2000.Ink
W ten sposéb uruchomiony zostanie system AutoCAD 2000 wraz z aplikacja Mapa_SG
2000. Menu programu zostanie wczytane automatycznie. Programy aplikacji zostana wczy-

tywane do kazdego otwartego, czy nowego rusunku.

1. Tworzenie nowego rysunku

Zaleca si¢ tworzenie nowego
rysunku przy wykorzystaniu

szablonu ) nazwie | e T"“*““fﬂ' _
msg2000.dwt. W szablonie 150 =] || 7 ldepakie W s poleh
tym zdefiniowane sa wszyst- [E_ ]| | Pobesoboocae

kie warstwy, style tekstu, I™ S kakowerss rotzsiw 7+ Arbz ek

style linii itp. Szablon ten [T eET— | " Oktns weplzedne
uzytkownik moze dostosowaé |z T | | [ v

do indywidualnych potrzeb, . : = Famkd
np. strefe ukladu wspblrzed- | T r

nych, wybdr urzadzenia dru- TR C1 2 53 O3 | it ey

kujacego (patrz  polecenie i [F==m |
AKRPL). W tym celu wy- F | Tt ko e f ! : EQ
starczy otworzy¢ plik o na-  Donplre T Uivlowls . [FEm

zwie msg2000.dwt (znajduje | _wasze |
si¢ on w folderze TEM- | ;

PLATE), wprowadzi¢ zmiany Wi

i nastepnie zapisa¢ go.
Nie jest wymagane wykorzystanie szablonu rysunku przy tworzeniu nowego rysunku. Odpo-
wiednie ustawienia prototypu Mapa_SG 2000 zostana przypisane po zatwierdzeniu okna dia-
logowego Ustawienie standardu Mapa_SG, ktore ukaze si¢ przy wywotaniu dowolnego pole-
cenia aplikacji Mapa_sG 2000.

W oknie tym ustali¢ nalezy skale opracowania, strefe uktadu wspétrzednych (1965, 1992,
Szczecin), ilos¢ migjsc po przecinku dla wspotrzednych i wymiaréw liniowych. Przycisk Tryb
lokalizacji punktéw decyduje o wiaczeniu mechanizmu lokalizacji obiektu (ekranowy krzyz
nitkowy bedzie uzupetniany o celownik) w trakcie polecen oczekujacych wskazania punktu.
Mechanizm ten mozna wylaczy¢ chcac wspéirzedne punktéw wprowadzaé z klawiatury lub
za pomoca np. digitizera. DomyslInie tryb lokalizacji ustawiony jest na PUNKT (_NODe). Po
ustawieniu opcji na Uzytkownika wszystkie polecenia lokalizowa¢ beda punkty wedtug usta-
wien zmienngj systemowel OSMODE, okreslanej poleceniem OBIEKT (_OSNAP). Prze-
tacznik Skalowanie rodzajow linii, aktywny tylko w przypadku gdy ustalona skalardznajest od
skali 1:1000, decyduje o wartosci zmienngj systemowej LTSCALE. Zmienna ta ustala skal¢
dla wszystkich rodzajow linii. Jezeli uzytkownik kresli rysunki wykorzystujac arkusze (ob-
Szar papieru) z rzutniami, np. polecenie ARKPL, przetacznik nie powinien by¢ wiaczony.
Zmienna LTSCALE w takim przypadku posiada warto$¢ réwna 1. O skalowaniu rodzajow li-

13
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nii decyduje skalaw rzutni. Jezeli jednak kreslenie odbywa sie z obszaru modelu, przetacznik
powinien by¢ wiaczony.

Pole wyboru Twoérz warstwy decyduje o tym czy w rysunku zdefiniowane zostana od razu
wszystkie warstwy, czy beda one tworzone w trakcie pracy z programem, w miarg potrzeb.
Ustali¢ nalezy réwniez wspotrzedne pola roboczego. Po wybraniu opcji Arkusz sekcyjny i
wprowadzeniu godta arkusza, program obliczy wspétrzedne narozy. Jesli uzytkownik zazna-
czy opcje Siatka geodezyjna, program wykresli siatke geodezyjna na okreslonym przez wspot-
rzedne obszarze.

Po wybraniu przycisku Wykonaj program utworzy prototyp rysunku zgodnie z ustawieniami
okna.

Tak utworzony plik umozliwi prace programu Mapa_sG 2000. Plik ten mozna réwniez zapi-
sa¢ jako szablon rysunku (rozszerzenie dwt) i wykorzystywaé go do tworzenia nowego ry-
sunku.

A Pliki inicjujace

Niezaleznie od metody tworzenia prototypu rysunku niektére ustawienia pobierane sa z jaw-
nych plikéw inicjujacych, znajdujacych si¢ w folderze msg2000. Sa to nastepujace pliki:

msg.lay warstwy
msg.cod kody

msg.stl style tekstéw
msg.lin style linii
msg.mnl style multilinii

Zawartos¢ plikdw mozna edytowaé, a ich zawartos¢ i sposdb modyfikacji znajduje sie w za-
tacznikach do ninigjszego podrecznika.

1 Obiekty

Funkcje programu Mmapa_sG 2000 wykorzystuja nastepujace obiekty graficzne systemu
AutoCAD:

POLILINIA - kontury,
BLOK - punkty robocze, symbole
MULTILINIA - innekontury
TEKST - opisy
WIPEOUT - obiekty maskujace
a1 Warstwy

Zdefiniowanych jest 340 warstw, ktorych nazwy sa w wigkszosci 5 znakowe, zgodnie z
Wytycznymi K-1.1. Dla pewnych warstw dodatkowo wprowadzono szdsty znak celem roz-
dzielenia niektorych elementow graficznych.

Standardowo Mapa_sG 2000 ustala dla elementéw graficznych kolor, rodzaj i szerokosé li-

nii taki, jaki przypisano warstwie. Dzigki temu uzytkownik w tatwy sposob zmienia¢ moze

14
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kolor i typ linii dla wszystkich elementéw potozonych na danej warstwie. Nazwy warstw, ich
kolor i rodzaj linii zawarte sa w jawnym pliku inicjujacym msg.lay, w ktorym kolor i rodzaj
linii uzytkownik moze modyfikowac. Warstwom przypisano rowniez szeroko$¢ pisaka co
umozliwia kreslenie rysunku zgodnie z Instrukcja K-1. Niektérym warstwom wylaczono ce-
che Kre$l, co oznacza, ze pomimo widocznosci warstwy jg zawartos¢ nie bedzie plotowana.

Standardowo wytaczona ceche Kre$l maja warstwy z punktami roboczymi.

15
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& Praca z programem Mapa_SG 2000

Praca z programem mapa_sG 2000 odbywa si¢ analogicznie jak praca w srodowisku sys-
temu AutoCAD, dlatego tez wymagana jest, cho¢by w minimalnym stopniu, znajomos¢ tego
systemu.

1. Wybor polecen

Polecenia wybiera¢ mozna z menu gérnego, z odpowiedniego paska narzedzi lub wpisujac
jego nazwe z klawiatury. W zdecydowanej wiekszosci nazwy polecen zgodne sa z literowym
kodem z Instrukcji K-1. Oznacza to, ze uzytkownik w kazdym przypadku moze wpisa¢ kod
literowy jako nazwe polecenia w polu zachety systemu AutoCAD. Dla takich polecen pro-
gram Mapa_SG 2000 zawsze wyswietli nazwe obiektu z I nstrukcji K-1, np. wybraniu pole-
ceniaKOJ, nastapi:

Polecenie: KOJ

*** [Kraw eznik jezdni] ***
Numer/Prostopadle/[Od punktu]:

Polecenia, ktére aktywizuja okna dialogowe nazwe obiektu wpisza w tym oknie.

1 Odpowiedzi alternatywne

Obowiazuje podobna zasada jak praca w systemie AutoCAD, proponowane odpowiedzi
wyswietlone sa w nawiasach kwadratowych, alternatywnie przedzielone ukosnikiem, przy
czym duzymi literami wyrdznione sa te czesci stowa, ktore minimum nalezy wprowadzié,
aby wybrana zostata opcja.

1 Oknadialogowe

Dla zdecydowanej wiekszosci polecen opracowano stosowne okna dialogowe. Sposob ich
obstugi uzytkownik odnajdzie przy opisie do odpowiednich polecen. Po zamknigciu okna
dialogowego, zostaja zapamigtane jego wspoirzedne, tak ze przy nastepnym wywotaniu jego
pozycja na ekranie bedzie analogiczna do poprzednigj.

17
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1 Punkty robocze

Poligon wymagaé bedzie okreslenia wierzchotkéw dowolngj fi-  EEn e —
gur)? geom)(/etrsgznej ¢ ? ﬁl st
Pierwszy wierzchotek: ® T | ow preea ||
Nastepny wierzchotek: Kl rmmcsink
Nastepny wierzchotek: =
: _tie |
Wielobok mozna utworzy¢ zar6wno przez wskazywanie punk-

Punkty robocze sa blokami zwierajacymi w swej definicji atrybuty: numer punktu i kod
punktu. Zdefiniowanych i wykorzystywanych jest osiem typéw punktdéw roboczych, kazdy z
nich nainnych warstwach. Sa to: punkty budynku, graniczne, klasyfikacyjne, osnowy, uliczne,
uzbrojenia zagospodarowania terenu i inne. O typie punktu decyduje jego kod wczytany z
pliku tekstowego lub tez ustawienie w sposob jawny przez uzytkownika. Polecenia programu
zmieniagja typ i kod punktu roboczego w trakcie tworzenia obiektéw stosownie do kodu
obiektu. Przynaleznos¢ do réznych warstw umozliwia w tatwy i szybki sposob "ukrywanie"
punktéw okresowo niepotrzebnych. Ma to szczegdlne znaczenie przy duzym zageszczeniu
punktéw, kiedy to ich identyfikacja przy uzyciu urzadzenia wskazujacego jest praktycznie
niemozliwa.

Wybdr punktow roboczych

Wszystkie polecenia umozliwiajace wybor Bk ke

punktéw roboczych oferuja podobne funkcje i i | LR

dlatego zostana opisane w tej czesci. W sekcji - g FBmniu  F Guare =1
1. . z (=T Im Elaollacy

Punkty okresli¢c mozna grupe punktéw po- - = s e o |

przez zaznaczenie odpowiednigj opcji. Opcja - kg e B oo i

Wszystkie oznacza, ze wybrane zostana @ ~

wszystkie punkty robocze. Opcja Arkusz wy- ,.;; s | Tt [

maga okreslenia godta lub numeru ewiden- e [ |

cyjnego w oknie dialogowym Ustawienie ar-

kusza sekcyjnego (szczegdtowo opisanego w poleceniu SEKCJIA).

Opcja Ekran dotyczy wszystkich punktow

S wyswietlonych aktualnie na ekranie, opcja
CL B TESFTTTEE (S (T Okrag wymaga okreslenia srodka okregu i

jego promienia.

o it Srodek okregu:
My e Promien:
Waplnde gy @ Wybrane zostana wszystkie punkty znaj-

';:”"“‘“ o dujace si¢ wewnatrz tak okreslonego okregu.
P ' PR Po wybraniu opcji Okno wyswietlone zostanie
W OSEOONOCO Y 21PE0000 okno dialogowe Wyb6r okna, w ktérym okre-
| $li¢ nalezy wspobirzedne prostokata, abo

[ Te | b poprzez ich wpisanie, albo poprzez wskazanie

na ekranie, po wybraniu przycisku Wskaz.
Wybrane zostana wszystkie punkty znaj-
dujace si¢ wewnatrz tak okreslonego prostokata. Wybor opcji

téw kursorem, jak i wprowadzajac wsp6trzedne w linii polecen

18



Mapa_SG 2000

(Y, X). W trakcie wskazywania punktoéw generowany jest obraz wieloboku. Wybrane zostana
wszystkie punkty robocze znajdujacych sig w tak okreslongj figurze.

Sekcja Typy punktow oferuje przetaczniki, ktérych aktywizacja oznacza wybér punktéw od-
powiedniego typu.

Dostepne sa tam trzy przyciski:

Odwrotno$é — przelaczniki wiaczone beda wytaczone, za$ wytaczone beda wia-
czone,

@ Wszystkie wtaczone,
Wszystkie wytaczone.

Pole Tylko z kodem oznacza ze wybrane zostana tylko punkty z okreslonym kodem, przy
czym istotne jest wypetnienie wzorca. Funkcja sprawdza, czy wzorzec, mogacy zawieraé
znaki uniwersalne, odpowiada kodowi punktu. Dopuszczalne znaki uniwersalne i ich znacze-

nie:
# (Iub funt) - dowolna cyfra,
@ (AY) - dowolny znak alfabetu,
. (kropka) - dowolny znak nie alfanumeryczny,
? (pytajnik) - dowolny znak,

* (gwiazdka) - dowolna sekwencja, [T

wlacznie z tancuchem pustym. Ten znak

moze by¢ umieszczany w dowolnym migj- e pebis - iz Bl iy .
scu wzorca (na poczatku, w srodku lub na o H
koncu), 1 i
, (przecinek) - oddziela dwawzorce. . ;
Mozliwy jest réwniez wybér punktéw o okre- " —’J—
slonych w polu Zakres punktéw, numerach. m Rl :
Mozna tu wprowadza¢ numery (zawierajace i ]
tylko cyfry), jak i ich zakresy przedzielone P |
przecinkiem, np.: 1-50,62,80-85. i
5
Ustawienia z kazdej sekcji i p6l edycyjnych 4
sumuja (logiczne AND) warunki selekcji =
punktéw roboczych. 32181 2210
_tie |

Po wybraniu przycisku Wybierz zostanie zak-

tywizowane okno dialogowe Wybierz punkty, w
ktorym uzytkownik moze ostatecznie odrzuci¢ czes¢ wyselekcjonowanych punktow.

1 Atrybuty ogélne

Wszystkie tworzone elementy przez polecenia o dupch opotosis

. . Pam il =
programu Mapa_SG 2000 Maja przypisywane do- |_Pemiar 12 osnows i stliczenis 2]

| Odesermminci
datkowe atrybuty opisowe, zgodne z instrukcja K- % Tust e [rr_ 11198 |
L —

1. Pewne atrybuty sa state i okresli¢ je nalezy w

I Zestoad s repdich obbek s whed s
oknie dialogowym Atrybuty opisowe obiektu. Zna- S

czenie poszczegdlnych pdl jest oczywiste. Zazna-
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czenie przetacznika Zastosuj dla wszystkich obiektow w tej sesji spowoduje to, ze przy nastep-
nych poleceniach okno to nie pojawi si¢ i aby zmieni¢ te atrybuty nalezy wywota¢ polecenie
ZRODLO.

Wartosé atrybutu Zrédto danych jest zapamigtywana w pliku konfiguracyjnym, tak wicc
ostatnie ustawienie bgdzie aktywne w nastepnej sesji. Wartos¢ ta wyswietlana bedzie na bie-
74Co0 na pasku stanu. Daty odczytywane sa z zegara Systemowego.

Ustawienia tych atrybutéw nie sa obojetne, umozliwiaja one nastepnie odpowiednia selek-
cje obiektow, np. wedtug zrodta, daty utworzenia. Szczegbtowy opis selekcji elementdw
omoéwiono przy opisie polecenia WY BOR.

Program Mapa_sSG 2000 przypisuje poszczegélnym obiektom kody literowe, umozliwia-

jac jednak, przy tworzeniu r6znych wykazow zastapienie ich tozsamymi kodami cyfr owymi.

A Okreslanie punktow

Wigkszos¢ funkcji programu oczekuje okreslenia punktéw. W oknie dialogowym wystapi
zgtoszenie:

Numer/[Wskaz punkt]:

Program oczekuje wskazania punktu przy uzyciu urzadzenia wskazujacego (myszka, digiti-
zer), standardowo wiaczony jest mechanizm lokalizacji obiektu PUNkt. Sposdb lokalizacji
obiektu mozna zmieni¢, wybierajac odpowiedni z menu, wytaczy¢ catkowicie lub ustali¢ inny
(pasek Lokalizacja).

Punkt okresli¢ mozna:
. wpisujac wspbtrzedne z klawiatury,
wskazujac punkt przy uzyciu urzadzenia wskazujacego (myszka, digitizer),
wskazujac numer punktu, (po wybraniu opcji Numer)
wpisujac numer punktu.

Okreslenie punktu za pomoca wsp6irzednych nalezy poprzedzi¢ wytaczeniem mechanizmu
lokalizacji obiektu, wpisujac w odpowiedzi na powyzsze zgtoszenie BRAk (NONe w wergji
angielskojezycznej). Nastgpnie wprowadzi¢ z klawiatury wartosci wspOtrzednych Y i X lub
Y, X i Z oddzielone przecinkiem.

Aby okresli¢ punkt przy uzyciu urzadzenia wskazujacego, nalezy przemiesci¢ za jego pomoca
wyswietlany na ekranie krzyz nitkowy, tak aby wskazywany punkt znalazt si¢ w obszarze
wyznaczonym przez celownik. W przypadku znalezienia wickszej niz jeden liczby punktéw,
wybierany jest punkt znajdujacy si¢ najblizej srodka kursora.

Dopuszczalne jest wprowadzenie dowolnego ciagu znakéw, stanowiacych numer punktu ro-
boczego. W takim przypadku program podejmie probe odszukania punktu roboczego poprzez
jego identyfikator (numer). Lokalizowany w ten sposdb punkt moze znajdowaé sie nawet
poza ekranem monitora. Tak wigc, w kazdych funkcjach oczekujacych wybrania punktu ro-
boczego, zamiast wskazania mozna wprowadzi¢ jego numer. Nalezy jednak zaznaczy¢, iz
przy duzej ilosci punktéw roboczych czas oczekiwania na odszukanie punktu moze znacznie
sig wydtuzy¢..
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Po wybraniu opcji Numer, okreslenie punktu nastepuje poprzez wskazanie w celowniku (kur-

sor na ekranie przyjmuje posta¢ matej, kwadratowej ramki) jego numeru (Wskaz numer: - w

oknie dialogowym). Opcja ta zostanie wiaczona na state, zmieni sig tres¢ zgtoszenia:
Punkt/[Wskaz numer]:

Wskaza¢ nalezy dowolny element bloku (numer lub kropka). W tym przypadku nie jest moz-
liwe okreslanie punktu poprzez wpisanie jego numeru.

W dalszgj czesci podrecznika przyjeto, ze aktywna jest opcja Punkt. Tres¢ zgtoszenia po wy-
borze opcji Numer bedzie stosownie zmieniona.

1 Tworzenie obiektéw liniowych

W oknie dialogowym pojawi si¢:
Numer/Prostopadle/[Od punktu]:

Okresli¢ nalezy punkt poczatkowy linii (scisle polilinii,

wg. wyzej opisanych zasad okreslania punktu). W przy- i r} Zicrihowann pocdibry o
padku gdy w tym punkcie zlokalizowany zostanie po- =~ T Pkt

dobny obiekt (potozony na tej samej warstwie i o takim

samym kodzie), program zaproponuje potaczenie obiek- LI

tow.

Przyjecie propozycji oznacza potaczenie odnalezionego obiektu z dalej rysowanym w jeden
obiekt.

UWAGA: Nie nalezy {qczyé obiektow tego samego typu lecz o innych wartosciach atrybutéw,
np. sieci o innych srednicach, inngj funkcji przewodu itp.
Opcja Prostopadle lokalizuje punkt bedacy prostopadtym do innego obiektu lub jego pozor-
nego przediuzenia. Nalezy wpierw okresli¢ obiekt (scislej odcinek), ktéry bedzie podstawa:
Wskaz odcinek:
Wybra¢ nalezy dowolny odcinek, a nastgpnie:
Numer/[Do punktu]:
Okresli¢ punkt, ktory bedzie drugim wierzchotkiem odcinka prostopadtego do wczesnigj wy-
branego obiektu.
Nastepnie:
Numer/fUk/Odleg/[Do punktu]:
Okresli¢ nalezy wspdirzedne koncowego punktu odcinka. Mozna skorzysta¢ z opcji Odleg,
ktéra umozliwia okreslenie konca odcinka na podstawie kata kierunkowego i odlegtosci. W
oknie dialogowym:
W kierunku do: - wskazaé nalezy punkt kierunkowy,
Przedtuz/Odlegtosé [22.30]: - wpisa¢ nalezy odlegtosé lub po wybraniu opcji Przedtuz wy-
bra¢ obiekt (odcinek), do ktorego tworzona linia bedzie przedtuzona.
Po wskazaniu koncowego punktu odcinka na ekranie wyswietlana jest kontrolnie czotowka
obliczona ze wspbtrzednych.
Wybér opcji tUk pozwala na kontynuacje linii w postaci tuku, nastapi wtedy:
Numer/[Drugi punkt tuku]:

Nalezy okresli¢ wspbirzedne drugiego, lezacego na tuku punktu lub nacisna¢ ENTER (prawy
przycisk myszy), wtedy po wprowadzeniu koncowego punktu (nastgpne pytanie) tuk naryso-
wany zostanie jako styczny do poprzedniego odcinka.

Numer/[KohAcowy punkt tuku]:
i dalg:

Numer/fUk/Zamknij/Odleg/LProstop/RProstop/Cofaj/[Do punktu]:
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Oznacza to, ze narysowany zostat juz poprzedni odcinek i teraz oczekiwane jest wskazanie
punktu koncowego nastepnego (jako punkt poczatkowy tego odcinka przyjety zostat punkt
koncowy poprzedniego). Chcac zakonczy¢ rysowanie linii, nacisna¢ nalezy ENTER.
Opcja Zamknij rysuje odcinek do punktu poczatkowego, od ktorego zaczeto kreslenie,
tworzac w ten sposob wielokat i konczy polecenie.
Opcje LProstop i RProstop umozliwiaja kreslenie odcinkéw rysowanych prostopadle w
prawo lub w lewo od poprzednio narysowanego. W oknie dialogowym pojawi sie:
Odlegtosé: - wprowadzi¢ nalezy diugosé rysowanego odcinka.
Opcja Cofaj usuwa ostatnio narysowany odcinek lub tuk. Opcja umozliwia, cofnigcie’ tylko o
jeden ,krok”. Przy tworzeniu sieci uzbrojenia dostgpna bedzie jeszcze opcja Opis,
umozliwigjaca opisanie przewodu.
UWAGA! Ponowne wskazanie punktu poczgtkowego (od ktorego zaczeto tworzenie obiektu)
zamyka obiekt i kosiczy polecenie.

W programie Mapa_sG. zdefiniowane jest, nie opisane w dalszej czesci podrecznika,
polecenie o nazwie LN. Tworzy ono obiekt liniowy (polilini¢ bez atrybutéw opisowych)
na aktywnej war stwie, wedlug opisanych zasad twor zenia obiektéw liniowych.

1 Tworzenie obiektéw powierzchniowych (ortogonalnych)

Polecenia tworzace obiekty powierzchniowe, w zdecydowanej wigkszosci oferuja okno dia-
logowe, w ktorym oprocz ustawien wymaganych atrybutéw opisowych, wybraé¢ nalezy me-
tode tworzenia obiektu. Dostepne metody to:

Linia

Obiekt rysowany jest metoda opisana powyzej, , Tworzenie | ~wiybierz metode kreslenia

obiektow liniowych”. & Linia

Domiar! = Domiary

Tworzenie obiektu metoda domiaréw prostokatnych. o Dkrag
Numer/[Poczatkowy punkt]: ' Ortogorizacia
Numer/[Koncowy punkt]: " Prostokat

W dowolny sposib okresli¢ nalezy wspoirzedne punktu po- || ¢ Przekatna
czatkowego i koncowego linii, wzdtuz ktérej, po lewej lub
prawe stronie kreslony bedzie kontur. Linia ta traktowana
jest tak, jak linia pomiarowa, podobnie do metody kartowa-
nia punktéw z pomiaru ortogonal nego.

= Symbol

-> Odcieta do 49 (punkt poczatkowy) [0.00]:
-> Odcieta do 50 (punkt koncowy) [8.96]:
Odcieta do punktu pierwszego :

Program oczekuje na wprowadzenie wartosci liczbowej (odcietej) do pierwszego punktu
obiektu.

Wskaz punkt/[Rzedna 0.00]:

Okresli¢ nalezy rzedna (poczatkowsa szerokos¢ obiektu) poprzez uzycie opcji Wskaz, wska-
za¢ mozna punkt, lub wprowadzi¢ wartos¢ liczbowa rzednej (w lewo ze znakiem minus).

Odcieta do punktu drugiego:
Wskaz punkt/[Rzedna 5.55]:

Szerokos¢ koncowa obiektu. W nawiasach proponowana jest uprzednio wprowadzona war -
tos¢ rzednej.
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Okrag

Obiekt o ksztatcie kota.
Numer/[Srodek okregu, punkt]:
W dowolny sposob okresli¢ nalezy srodek okregu.
Promien:
Promien mozna okresli¢ poprzez dynamiczne jego wskazanie lub wpisujac odpowiednia
warto$¢ liczbowsa.

Ortogonizacja

Metodg Ortogonizacja wykorzysta¢ nalezy do kreslenia obiektéw na podstawie punktéw po-
zyskanych droga digitalizacji, kiedy to doktadnos¢ ich wspétrzednych nie gwarantuje wykre-
$lenia konturu o liniach w przyblizeniu réwnolegtych i prostopadtych. Polecenie umozliwia
wprowadzanie (wskazywani€e) punktdw i/lub pomierzonych odlegtosci (czotdwki).
Numer/[Pierwszy wierzchotek, punkt]:
Numer/[Nastepny wierzchotek, punkt]:
W dowolny sposdb okresli¢ nalezy wspotrzedne pierwszego i drugiego naroznika obiektu
(wymagane jest, aby byty to sasiednie punkty).
Czotéwka = 12.75
Obliczona zostaje dtugos¢ odcinka pomigdzy wskazanymi punktami-naroznikami.
Numer/Czotéwka/[Nastepny wierzchotek, punkt]:
Okresli¢ nalezy wspOtrzedne nastepnych narozy obiektu lub wykorzystujac opcje Czotéwka,
wprowadzi¢ dtugos¢ odcinka prostopadtego do poprzedniego, przy czym odcinek rysowany w
lewo nalezy wprowadzi¢ ze znakiem minus. Aby zakonczyé wprowadzanie punktéw lub
czotéwek nalezy wskaza¢ poczatkowy punkt lub nacisna¢ ENTER (wtedy ostatni zdefinio-
wany punkt zostanie potraktowany jako pierwszy, wykazuj ac ewentualna odchytke liniowa)
Sredni btad potozenia punktu = 0.03
Odchytka liniowa = 0.12
Program po wyswietleniu powyzszych informacji nie oczekuje na ewentualna akceptacje od-
chytek, nalezy przerwa¢ dziatanie polecenia (CTRL+C, Esc) w przypadku duzych btedéw.
W przypadku gdy program zlokalizuje na wskazywanych wierzchotkach punkty robocze, na-
stapi pytanie:
Przesunaé€ punkty na naroza? [Tak]:
Po udzieleniu pozytywnej odpowiedzi wspoirzedne ewentualnych punktéw pomiarowych,
wskazywanych przez operatora, zostana skorygowane i przesunicte na odpowiednie wierz-
chotki wykreslonego wielokata.

Prostokat

Metoda kreslenia prostokata w oparciu o trzy kolejne punkty. W dowolny sposob okresli¢
nalezy wspbtrzedne pierwszego i drugiego punktu (wymagane jest, aby byly to sasiednie
punkty).

Numer/[Pierwszy punkt ]: [31]

Numer/[Drugi, punkt]>: [32]

Czotéwka od 31 do 32 [10.50] :
Wyswietlona zostaje dtugos¢ odcinka pomigdzy wskazanymi punktami, mozna wprowadzié¢
pomierzona dtugos¢ lub zatwierdzi¢ proponowana, naciskajac ENTER.

Numer/[Trzeci punkt]:
Okresli¢ nalezy nastepny, trzeci punkt konturu. Nie udzielenie pozytywnej odpowiedzi (od-
powiedz pusta, ENTER) bedzie rozumiane jako proba rysowania obiektu w oparciu o dwa
punkty i czotowki, nastapi:
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Okresl bok prostokata...
Numer/Odcinek/[Od punktu]
Numer/[W kierunku do punktu]::

Czotéwka w Prawo/[LewO0]:

Whprowadzi¢ nalezy liczbe jezeli kontur ma by¢ rysowany w lewo zgodnie z kierunkiem
wskazywania dwaéch poczatkowych punktéw lub wybraé¢ opcjg Prawo i wprowadzié liczbg.
Gdy jednak okreslony zostat trzeci punkt, nastapi pytanie o pomierzona diugos¢ z warunkami
jw.

Czotéwka od 32 do 33 [12.02]:
Sredni btad potozenia punktu = 0.02 - Przesunaé punkty na naroza ? <Tak>:

Po tych pytaniach wykreslony zostanie prostokat, w oparciu o wyréwnane wspotrzedne okre-
$lanych punktéw.

Po udzieleniu pozytywnej odpowiedzi wspbtrzedne ewentualnych punktéw pomiarowych,
wskazywanych przez operatora, zostana skorygowane i przesunic¢te na odpowiednie wierz-
chotki wykreslonego czworokata.

Przekatna

Prostokat kreslony jest w oparciu w dwa lezace naprzeciw
siebie wierzchotki.

Na poczatek okresli¢ nalezy zwrot jednego z bokéw po-
przez wskazanie dwoch punktéw lub, po wybraniu opcji
Odcinek, poprzez wskazanie istniejacego odcinka

Wskaz odcinek:
Okresl punkt poczatkowy:

Wybra¢ mozna dowolny odcinek okreslajacy zwrot, po czym wskaza¢ punkt poczatkowy pro-
stokata.

Drugi wierzchotek prostokata:

Dynamicznie okresli¢ nalezy punkt przeciwlegtego wierzchotka prostokata.
Nalezy pamietac, ze w kazdym przypadku korzysta¢ mozna z trybéw lokalizacji oferowanych
przez AutoCAD-a

Symbol

O ile jest to mozliwe, dostepna jest rowniez metoda umozliwiajaca prezentacje obiektu jako
symbolu. Metoda ta opisana jest poni zgj.

Rzedne obiektow okresla si¢ w stosownych oknach dialo-
gowych. Program kontroluje poprawnos¢ zestawienia
rzednych (wartosé rzednej dolnej nie moze byé wigksza | b | * |
od gorngj). Okna dialogowe oferuja przetacznik Dolna
jako réznica, ktorego aktywacja oznacza, ze wartos¢ okre-
$lona w dolnym polu edycyjnym stanowi roznice wysokosci i nastapi odjecie tej wartosci od
gorngj. Przetaczniki Odnosnik i Podkreslenie oznaczaja odpowiednio, ze rzedne wstawione
zostana wraz z odnosnikiem lub beda podkreslone (ustawienie domysine).
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Punkt wstawienia rzednych:
Okresli¢ nalezy potozenie rzednych i ewentualnie koniec linii odnosnika.

A Wstawianie symboli

Wszystkie symbole wymagaja okreslenia ich punktu wstawienia (tzw. punktu gtéwnego).

Niektore symbole wymagaja dodatkowo okreslenia kata obrotu i/lub atrybutu.
Numer/[Wskaz punkt]:

W dowolny, opisany wczesniej sposob okresli¢ nalezy wspdl- it |

rzedne punktu wstawienia symbolu. Dla symboli nie wymagaja- B

cych dodatkowych danych, tj. kata obrotu i atrybutu aktywna | 5% (D

jest dodatkowa opcja Wiele. :f"""‘
Numer/Wiele/[Wskaz punkt]: - ::
Po wybraniu opcji Wiele zostanie zaktywizowane okno dialo-
T Bebpon | weteeoc

gowe Wielokrotne wstawianie. W tym oknie dialogowym okre-
§li¢ nalezy punkty robocze, w ktdrych wstawiony zostanie wy- =& peke

brany symbol. Dodatkowo jest zaprezentowany (przyktad: DLI) | |
widok symbolu. Sposob selekcji punktéw roboczych opisano w o]

rozdziale Punkty robocze. Wartosci atrybutow opisowych okre- ) = |
sla sig¢ w odpowiednich oknach dialogowych, po czym wskazaé¢
nalezy ich potozenie na ekranie.

Potozenie tekstu:

1 Teksty

Aktywizacja przetacznika Odnosnik oznacza, ze do
tekstu dotaczony zostanie linia, jako odnosnik, bedzie —[T## defakme kvl
konieczne okreslenie jg punktu koncowego. =
Wskaz koniec linii odnos$nika: E m:.
Aktywacja przetacznika Podkreslenie oznacza, ze Dps
tekst bedzie podkreslony. [ ]
Dynamicznie okresli¢ nalezy punkt wstawienia tekstu. F wWimoss [ Dok
Punkt wstawienia tekstu: ™ Eodaedens
Niektore teksty wymagaja dodatkowo okreslenia kata
obrotu. s ] B | » |
Linia/Kat obrotu [100]:
Wprowadzi¢ mozna dowolna wartos¢ lub wskazaé
punkt okreslajacy wartos¢ kata obrotu . Po wybraniu opcji Linia polecenie oczekiwaé bedzie
wskazania odcinka, ktéry wyznaczy kat. Cz¢$¢ polecen oferuje inny sposob okreslania kata
obrotu:
LProstop/LRownoleg/K at obrotu [0.00]:
Opcja LRownoleg wyznacza kat w sposob identyczny, jak omoéwiona uprzednio opcja Linia.
Opcja LProstop, wyznaczy kat protopadty do wskazanego odcinka.
Wskaz linie:
Wkaza¢ nalezy odcinek.
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& Menu programu
Menu ekranu oferuje nastepujace tematy:

W rozwinigciu, nazwy napisane duzymi literami i zakonczone dwukropkiem okreslaja pole-
cenia programu Mapa_SG 2000, ktére mozna wywota¢ wpisujac z klawiatury.

Pola zakonczone strzatka oznaczaja rozwinigcie tematu i przejscie do nastepnych polecen w
grupie tematycznej.

W pliku msg_add.mnu zdefiniowano paski narzedzi (toolbars). Wezytuje si¢ je poleceniem
MENUWCZY TAJ (_menuload). Wyswietlanie grup tematycznych i utozenie ikonek na ekra-
nie pozostawiono uzytkownikowi.
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& Punkty robocze

Pamihy  Irctedbocs Dl Eppraesz

o FoFFET
PRR: Punid soboczy
BIEG: Possin Cogunen:
OFT: Parriar etngenalky
WEAD: Punkly = pllu

Lokskzacis

Okna F

GENFYH; Ganorrans Coanklin

|0 Ol mtay pamnkt
WHKAS Whekas punkhiv
5P Sauka punkis

PPER: Tl wipdine
PAFES: Prreoui wezycthie
TP Zrviee Ve, ki
FREMILIM: Humesacis

"W A: Wdlne numery punkider

CBR; Prodedin rmumn Corkbia

Pkt vyt widocs
Pl warpsliae wkiy

WESPECT; Lheash punkl robocay
LSTYR: Lk o purkiu
Yechoda

—

PARPKT

Obliczenie wspbétrzednych oraz karto-
wanie punktéw roboczych

Ta grupa polecen umozliwia redakcje punktéw roboczych i
punktéw wysokosciowych oraz wspétpracg z innymi syste-
mami poprzez eksport i import punktéw roboczych. W szcze-
golnosci cala baze punktdw mozna tworzyé przy pomocy
programu Mapa_SG 2000, np. digitalizacja punktéw przy
pomocy digitizera. Nalezy jednak mie¢ na uwadze, iz niektére
funkcje programu nie przeprowadzaja kontroli faktu istnienia
w rysunku punktu o tej samej nazwie. Oznacza to, ze uzyt-
kownik moze wstawia¢ do rysunku punkty o tej samej nazwie,
lecz innych wspdirzednych. W takich przypadkach identyfika-
cja punktu poprzez jego nazwg moze nie spetni¢ oczekiwan
uzytkownika (wybrany zostanie ostatnio wprow adzony).

Ustalenie mechanizmu lokalizacji obiektow i prezentacji punk-

tow roboczych

Pole Tryb lokalizacji decyduje o wiaczeniu mechanizmy DT N - |
lokalizacji obiektu w trakcie polecen oczekujacych == - )
wskazania punktu. Mechanizm ten mozna wylaczy¢ & :E . [ ]|
chcac wspdtrzedne punktéw wprowadzaé z klawiatury =
lub za pomoca np. digitizera. Standardowo mechanizm S et e
ten jest wiaczony. Mozliwe jest ustalenie dowolnego o —diod L abE ) el
trybu lokalizacji, po wyborze opcji Uzytkownika. Frrtkn  [1F Faet 1 trm [ g haott
Grupa Widoczno$¢ typow punktow ustala widocznoge  Zfew= M= e = e
punktéw roboczych zaleznie od ich typu oraz ich KOIOr & s = reet B E bom = i ien
na ekranie monitora. Wybdr koloru dokonuje sig po- ~ "#ee® L= I SR
przez kliknigcie ikony z aktualnym kolorem. Dla kaz- S0 0
dego typu ustali¢ mozna indywidualng widocznos¢ i i m o
punktu i numeru oraz ustali¢ czy punkt bedzie kreslony —— @IE sl mra s

s S OOsbim e e
(plotowany). Dostepne sa przyciski: Wszystkie wi-  pmisl @@ |
doczne, ktory wyswietla wszystkie punkty i Wszystkie _
ukryj, ktéry ukrywa wszystkie punkty. = o

Grupa Sposob prezentacji punktow umozliwia tatwe, dynamiczne ustawienie zmienngj syste-
mowej PDMODE, ustalgjacej rodzaj symbolu prezentujacego punkty robocze i ich wielkosé.
Standardowo zmienna ta ma przypisana wartos¢ 33 (symbol koétka). Pole Rozmiar ustawia
wielkos¢ symbolu (zmienna PDSIZE), standardowo 0.30.

Przyciski Zastosuj wprowadza zmiany, lecz nie zamyka okna.
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[/ PKR

Wstawienie punktu roboczego

Polecenie wstawia do rysunku punkty robocze. Poipomirry e
Klawisz ENTER niezaleznie od aktywnosci pola tozsamy e ;
jest z przyciskiem Wstaw. o [

. N . .. b [ | Zeemam [ |
Pole Numer musi by¢ wypetnione. Nie jest przeprowa- ™
dzana kontrolaistnienia punktu o takim samym numerze. " Bk e
Grupa Auto numeracja udostgpnia przeprowadzenie nu- r Graay
meracji automatycznej, grupa Wspotrzedne pozwala na | F Ime —
modyfikacje wspoirzednych, grupa Typ ustala typ - Kl g
punktu. Przetacznik Wstaw punkt wysokosciowy ak- i e
tywny jest jedynie w przypadku gdy okreslona jest (tzn. r Ly =
rézna od zero) wsp6irzedna Z. el
Po wybraniu przycisku Wskaz punkt mozliwe bedzie |7 == -
okreslenie wspotrzednych poprzez wskazanie dowolnego
punktu na ekranie: Tk

-> Wskaz punkt:

Przycisk Przecigecie umozliwia okreslenie wspotrzednych na przecieciu dwoch wybranych od-
cinkow:
Wskaz pierwszy odcinek:

Wskaz drugi odcinek:
Punkt roboczy zostanie wstawiony do rysunku po wybraniu przycisku Wstaw.

'/ BIEG

Kartowanie punktéw metoda biegunowa

Obserwacje biegunowe zestawic | —

o

nalezy w wyswietlonym oknie . [ e [ | T
dialogowym. . L. u ® [ J% [ i, umlvl
Rozpocza¢ nalezy od zestawienia I e [ & ] _wehee s |
danych w polu Dowigzanie. Okre- o
$li¢ nalezy wspltrzgdne Stanowi- - emmerbogmms

ska, badz to poprzez wpisanie e |

numeru punktu, wpisanie wspot-
rzednych, albo po wybraniu przy-
cisku Wskaz, wskaza¢ dowolny
punkt na ekranie.

Numer/[Stanowisko punkt]:
W ten sam sposob okresli¢ nalezy | s Lieee - — e [l
jeden lub dwa punkty dowiazania. '

Numer/[Kierunek do punktu]:
Klawisz Enter ustawia aktyw-
no$¢ pol zgodnie z przyjeta kolejnoscia wprowadzania danych. Po wybraniu przycisku Zasto-
suj nie bedzie mozna juz nic zmieni¢ w polu Dowiazanie. O ile okreslono dwa punkty dowia-
zania, zostanie wyswietlony kierunek obliczony ze wspOirzednych oraz, jesli uzytkownik
okresli wartos¢ kierunku do obydwu punktéw, odchytka katowa. Zostanie teraz zaktywizo-
wane pole Obserwacje biegunowe. Kursor ustawiony zostanie w polu Numer punktu, a jego
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wartos¢ bedzie rowna 1, co oznacza proponowany numer obliczanego punktu. Po wypetnieniu
pol Odlegtosé, Kierunek, Kod i Typ (wybdr z listy) i nacisnigciu przycisku Oblicz, obliczone
zostang wspOtrzedne punktu, a wynik zestawiony na liscie Obserwacje. Wypetnienie w/w pdl,
poza polem Numer niejest obligatoryjne. W takim przypadku program przypisze dla odlegto-
$ci i/lub kierunku warto$¢ rowna 0. Wpisanie w polu Kod kodu zgodnego z Instrukcja K-1
(literowego lub cyfrowego) i nacisniecie klawisza Enter przestawi liste¢ Typ punktu na pozy-
cje zgodna z konwencja programu. Uzytkownik zawsze moze to zmieni¢. Klawisz Enter
ustawia aktywnos¢ p6l od prawej do lewej, az do przycisku Oblicz.

Jezeli na liscie Obserwacje zostanie wybrana ktérakolwiek pozycja, zostana zaktywizowane
przyciski Edytuj i Usun.

Obliczone i zestawione na liscie Obserwacje pozycje nie oznaczaja ze punkty zostaly wsta-
wione do rysunku. Zadanie to wykonane zostanie
dopiero po wybraniu przycisku Wstaw wszystkie,
cho¢ i wtedy mozliwa bedzie edycja poszczegélnych B
obserwacji. (=] e | |
Przycisk Zapisz do pliku pozwala zapisa¢ zestawione
obserwacje do pliku, w formacie zgodnym z progra-
mem SG i GEONET®.

Przycisk Zamknij zamyka okno i konczy polecenie.
Jesli jednak wcezesnig) uzytkownik nie wybrat przyci-
sku Wstaw wszystkie, program wyswietli stosowne [T o |
ostrzezenie i umozliwi powrét do zestawiania obser-

wagji.

/  ORT

Kartowanie punktéw metoda ortogonalng

Metoda obstugi okna didlogo- | |
wego analogiczna jest do e
opisanej w poleceniu BIEG. i | (Ol BT - [
Réznice WyStQpqu ty”(O w = | = [peamas_es | v [zmzee.zo | ||
||Oéé punktc’)W okres'lajqcej Od- fnl ' ~0M, Fleaw =~ 8,11 Bdc, msp, = SE.OF
cinek odniesienia, oraz = ;
inaczej nazwanych danych po- =, . s R @ o e
szczeg6lnych obserwagji. T Fas Ash RGREGR.TE  EORAT.E2 Fam R
qudna poprzwzona znak|em e AP b GE neEn EALEE R L EREE ) e w
minus oznacza rzedna obli-
czana w lewo od odcinka okre-
$lajacego Odcinek odniesienia.

MORERE_ Joa [ e [ ] [ei]fiey] Tmee]

fwus | e T T
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'/  WSAD

Import punktow roboczych z pliku tekstowego lub innych sys-
temow

Polecenie to umozliwia wstawienie do ry-  [EEaTa |
sunku punktéw roboczych w sposéb wsa- | Meetazeka

dowy, z usystematyzowanego wykazu Bt (PG ikt [t =l

wspOtrzednych punktow w postaci pliku o
tekstowego lub z plikéw binarnych w for-
matach SG, GEO-89, C-GEO dla DOS, C-
GEO dla Windows i WinKalk. Odczyt da-
nych z plikéw zapisanych w wergach dla

Windows mozliwy bedzie tylko w przy- - e

padku gdy w systemie zainstalowany jest P

motor baz danych (zawsze jest, gdy zain- L] : S I =] e
stalowany jest program).

W pliku tekstowym, w kazdym kolejnym Mibor purkitv oo kerionene

rekordzie wystapi¢ musza: Nazwa punktu T hlemaki s -

(pole alfanumeryczne), wspohzedna X i | gawe [ ]

wspofrzedna Y (liczby rzeczywiste), lecz

niekoniecznie w takiej kolgjnosci. Dodat- ipkon gk | Untdbokerr ¢ |
kowo rekordy zawiera¢é moga: wspof-
rzedng Z (liczba rzeczywista), kod
punktu (pole alfanumeryczne) i typ punktu (pole alfanumeryczne). Separatorem danych jest
znak SPACJI. Chcac okresli¢ kod punktu, przy brakujacej wspofrzednej Z, wpisaé nalezy -
1 zamiast wspdtrzednej, co bedzie rozumiane jako brak dangj i wspdirzedna Z przyjmie war-
tos¢ 0. Analogicznie postapi¢ nalezy, chcac okresli¢ typ punktu przy brakujacym kodzie. Po-
lecenie rozréznia nastepujace znaki, jako typ punktu: BU (punkty budynku), GR (punkty gra-
niczne), KL (punkty klasyfikacyjne), OS (punkty osnowy), UL (punkty uliczne), UZ (punkty
uzbrojenia), ZA (punkty zagospodarowania terenu). Inne znaki lub ich brak, nadaj a punktowi

typ Inny.

Przyktad pliku tekstowego:

12536 875235.125 215628.26 211.56 OPX OS {punkt osnowy}

12537 875233.85 215700.36 -1 -1 KL {punkt klas., brak wsp. Z i k odu}
12538 875285. 63  215748.69 {punkt inny, brak wsp. Z , brak kodu i t ypu}
12539 875423.65  215954.23 211.88 {punkt inny, brak kodu}

Wybranie przycisku Przegladaj wyswietli okno dialogowe wyboru pliku z rozszerzeniem na-
zwy zaleznej od wybranego z listy jego formatu.

Aktywacja przetacznika Wstaw punkt wysokosciowy oznacza, ze oprocz punktéw roboczych
beda dodatkowo wstawione punkty wysokosciowe WSP (naturalnej powierzchni terenu) lub
WSU (sztucznie uksztaltowanej powierzchni terenu) zaleznie od ustawienia. Jezeli punkt nie
ma okreslonej wysokosci lub gdy wartos¢ taréwna jest zero, wysokos¢ punktu nie bedzie opi-
sywana.

Zaznaczenie przetacznika Rysuj wedtug kodu spowoduje, o ile w pliku wystapia kody, ewen-
tualne automatyczne kartowanie symboli, zgodnie z inicjujacym plikiem msg.cod. Szczegé-
towy opis znajduje si¢ w zataczniku.
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Pole Kontroluj punkty decyduje o kontroli punktow roboczych wystepujacych w rysunku i w
pliku. Jesli pole to jest aktywne bedzie przeprowadzana kontrola, przy czym kluczem wyszu-
kiwania jest jego numer.

Punkty z pliku moga by¢ kartowane w catosci (po zaznaczeniu pola Wszystkie), wybrane w
zakresie wskazanego okna lub tylko znajdujace si¢ na arkuszu. Mozliwe jest réwniez (lub

tacznie z opcja Okno lub Arkusz)
kartowanie wedtug numeréw [ | A = O o [ |
A ] 16 ATEAIZ.E 2TIR.EY LA L] L.}
punktéw w wybranym zakresie, 17 AEIA1E 21279609 B A
ieni TAEELAE 2R \ 2
po wypetnieniu pola Zakres (np. B arwanam semess  wneo s e
1-100, -100, 1-). Po wybraniu I M oumee mM kvl om
» ATIAN TR EabrEL BT LA A3 -
PO ey ommn dmi o bEoB 3
okreslenie d_WOCh . naroznikéw ™ ATANE.AN  PIPTA e B b 13 ur
okna, wybranie opcji Arkusz wy- Bopraea cooaw o opmoocrow |
& M ATINA. AW MPrax A3 B.ne A1 wr
maga OkreSIenIa J%O gOCﬂa’ w il ATEARV.T3 2121w 04 B AW "
oknie dialogowym Ustawienie ar- g bW o2 m
kusza sekcyjnego (szczegétowo 3w aTEABA.SA  FIRFIILIA b6 [T P
. . F o APEATR.2T M2TITAD W, 0 LB -
op| m%o W polecer“u a3n ATIAS . B Fabra Ul . B2 ann ] bl
SEKCJIA), po czym g_odio arku- = |
sza zostanie wyswietlone w

oknie dialogowym. Pole Karto-
wanym punktom nadaé¢ pozwala dodatkowo na okreslenie kodu i/lub typu punktu, przy czym
mozliwe jest takie okreslenie dlawszystkich punktéw lub tylko dla brakujacych danych.
Po wybraniu pola Ustal kolumny w nastepnym oknie dialogowym wyswietlona zostanie za-
wartos¢ wybranego pliku, z mozliwoscia ustalenia kolejnosci danych w rekordzie.
W tym miegjscu, za pomoca wycinkéw typu kartoteka rozwijalna, ustali¢ mozna kolgjnos¢ da-
nych w pliku tekstowym. Wazne jest, aby w poszczeg6lnych wycinkach nie powtarzaty si¢
typy danych (z wyjatkiem wartosci Opu$¢), wtedy program zasygnalizuje btad w zestawie-
niu. W szczegdlnosci mozliwe jest wezytanie np. numeréw punktéw i ich wysokosci, celem
przeprowadzenia modyfikacji punktéw wysokosciowych.
Po zatwierdzeniu, w polu polecen wyswietlane beda wczytywane koleino punkty i ich wsp6t-
rzedne, np.:

Czyta plik PUNKTY.TXT...

Kartuje 12536 X = 875235.125 Y = 215628.26 Z=211.56 Kod =GPE Typ =IN
W przypadku, gdy zaktywizowany jest przetacznik Kontroluj punkty, i gdy punkt o takim sa-
mym numerze istnigje w rysunku i wystepuje w pliku, a takze réznia si¢ jego wspoéirzedne,
program wyswietli stosowne okno dialogowe.
W oknie tym ustali¢ mozna tryb postgpowania z takim punktem i ewentualnie z nastgpnymi
po wybraniu pola Wszystkie zmien lub Wszystkie bez
zmian. Uaktywnienie przetacznika Modyfikuj elementy | st
zwiazane z punktem spowoduje modyfikowanie punkit | e s - s
wstawienia obiektéw punktowych, albo modyfikacje

wierzchotkéw obiektéw powierzchniowych lub punk- :'::-“ :::

towych, o wsp6irzednych takich samych jak punkt. I tazanin  Bmrmg

Oznaczato, ze istnigje mozliwos¢ automatyczne edycji e

rysunku w oparciu o punkty robocze. Pole Przerwij st ?_ﬁ
w1 b i b

polecenie konczy proces wczytywania punktow z pliku.
I Moy ks gz spankies

L] _ P |

33



Mapa_SG 2000

o

—

GENPKR

Generowanie punktéw roboczych w oparciu o istniejace ele-

menty

Jedna z metod tworzenia mapy numerycznej jest digitalizacja obrazéw rastrowych. Elementy
mapy w takim przypadku nie sa tworzone w oparciu o0 wczesnigj obliczone i zaimportowane
punkty robocze. Jedyna droga sporzadzenia wykazu wspoétrzednych wierzchotkéw takich

elementdéw jest wstawienie w tych migjscach punktow
roboczych. Polecenie to automatycznie generuje punkty
robocze na wierzchotkach obiektow liniowych i w
punktach wstawienia symboli. Okno dialogowe Genero-
wanie punktéw roboczych ustala zasady wstawiania
punktéw. W sekcji Numeracja punktéw uzytkownik ustala
sposob numeracji punktéw. Pole Zacznij od zawieraé
musi pierwszy numer punktu. Nastepne punkty otrzymaja
kolgine numery (skok réwny 1). Przycisk Odszukaj
penetruje istniejace punkty robocze celem wyboru
pierwszego punktu. Szczegdly obstugi wyswietlonego
okna odnalez¢ mozna przy opisie polecenia WNR. Zak-
tywizowanie przelacznika Kontrola numeréw zapewni
niepowtarzalnos¢ numeru punktu roboczego w rysunku.
Oznacza to, ze uzytkownik w tym przypadku jako pierw-

Phararaca ke

s O D S
FF Eoriols merets

SHababhcp chakie

T weermitia ==

17 Tl wadeerra

T witsye

E brmire puadcri

F Lma

FF Pulisa

[y

Eigm phmonky preeare ek

[BZH BB Dol Pl ]

(BT

bz ¢

& Chag
F Huk

szy numer, zawsze moze wpisa¢ 1. Program i tak , przeskoczy” o numery wystepujace. W
sekcji Selekeja obiektéw ustala si¢ obiekty mapy dla ktrych generowane beda punkty zas w
sekcji Elementy graficzne wyklucza niektére z nich. W polu Wytacz elementy posiadajace kod
uzytkownik wpisuje kody literowe, oddzielone spacja obiektow wytaczonych ze zbioru.

Informacyjne i edycja punktow roboczych

L D

Odczyt wspotrzednych punktu

Polecenie to podaje wspbirzedne, typ i kod (literowy i
liczbowy) wskazanego na rysunku punktu.

Numer/[Wskaz punkt]:

W dowolny sposdb okresli¢ nalezy punkt.

SEADE Punkly 3 pllu
GEMPER: Ganamwaris punkide

ID': Odczpts) purkt
WHEAL Wik punk i
&P Sk purkil

FPYR: Zmier| wspohs
PRZE 5 Praesus wigyillos
TP Frmsit i ke
FEHLUM: Mussesranys
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'/ WYKAZ
Wykaz wspotrzednych punktéw roboczych

Usystematyzowany wykaz w formie pliku

tekstowego jest jedna z form wymiany da- — s wach [
nych z innymi systemami. Polecenie to wy- e [ 2] € lite F 2ok

$wietla na ekran, drukuje lub przesyta do

pliku tekstowego wykaz wsp6trzednych el carm bderecc

punktéw roboczych. Ewentualny, utworzony [ ] m ¢ ml 0 =] o] O]
plik tekstowy, odczyta¢ mozna dowolnym Sabmbria ke

programem. - weppn | Irmebtie

Prezentowane okno dialogowe pozwala na . b P By F Gk o

pewna selekcje punktéw roboczych, a metode & Ly P Eentocy a
A . R  Ehn F ey F

selekcji opisano w czesci ogolnej niniejszego - e T |

podrecznika. ¢ Do :

W wycinku Sortuj wedtug wybrac nalezy ko- - o T R T

lumne sortowania wykazu ,, Wyprowadzone s ]

kody punktéw”, alternatywnie moga by¢ licz- ] i

bowe Ilub znakowe, 0 czym decyduje
przetacznik w polu Wydaj kod.

Polecenie wyprowadza nastepujace dane: numer punktu, wspotrzedne X, Y i Z, kod punktu i
typ punktu. Pole Wydaj dane w kolejnosci pozwala ustali¢ kolejnos¢ poszczegdlnych danych
oraz ustali¢ kolumne, po ktérej sortowane beda punkty. Istotne jest poprawne zestawienie

kolumn, wartosci w polach nie [rr—————— kil
moga powtarzaé si¢ (w takim el s Drawing?. ey H
przypadku bedzie sygnalizowany |- oo
btad w zestawieniu). Z niektorych 3
danych uzytkownik moze zrezy- i Ede.ER  SaEIWLT B0 OsH &S
gnowaé (w szczegdlnosci  z i o R
wszystkich ?) wybierajac nalistach o ey W VN iR
pozycje Opusé. Pommewoy Memoar Em I
. . . . . L] | o Lorg o 2= b b ] AraE. 2 are =
Na ekranie pojawi Sl¢ nastepujacy 9 B SHETEO.ER  TDdE, B GRE ==
o . 12 [ S rl o FAMI.TY BB urd nr
komunikat: 1 RGO BRI BB iFE "o
i - 5 e R S T I
Zidentyfikowano 71 punkty(éw). =)
Oczywiscie wyswietlona bedzie tu fobi | _ Fgmaga. | =] ||

ilos¢ punktow spetnigjacych okre-
$lone przez uzytkownika warunki. Wybrane punkty zaprezentowane zostang w oknie dialo-
gowym, z ktérego nastepnie istnieje mozliwos¢ przestania danych na drukarke i do pliku tek-
stowego.

Jezeli kursor ustawiony zostanie na polu okreslajacym punkt, projekcja rysunku zostanie
ustawiona tak, aby w dolnym, prawym narozniku e
widoczny byt wybrany punkt, dodatkowo zazna- e

czony krzyzem. Mozna przy tym uzywaé strzatek i it WEFTILAZEDHCH PLHIT W ]
Jprzewijat” liste punktdw z réwnoczesna zmiana Fl Ak [FOWEWERSH |
projekcji. Przy pomocy przyciskow + i -, mozliwe % g | ]
jest odpowiednio zwigkszanie [ub zmniejszanie skali T

obrazu. T

Wybor przycisku Zapisz do pliku uaktywni OkNnO P wuimsss  [Frogmsrscesmimase |
dialogowe wyboru pliku. o [

Po wybraniu przycisku Drukuj w nastgpujacym

oknie dialogowym mozliwe bedzie ustalenie para- T =

metréw wydruku. L]
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W polu Rysunek znajduje sie aktualna nazwa rysunku. Pola edycyjne Obiekt, Nr zlecenia i
KERG wypetnia uzytkownik. Pole Wykonawca wypetniane jest automatycznie. Pole Godto
wypetnione bedzie, jezeli wczesniej wybrano opcje Arkusz. Kazde z powyzszych p6l druko-
wane bedzie jesli zaktywizowany zostanie odpowiedni przetacznik.

f/ spP

Szukaj punktu

Za pomoca tego polecenia mozna odszuka¢ punkt roboczy o dowolnym numerze.
WSPOLCZ/Podaj numer:

Woprowadzi¢ mozna dowolny ciag znakéw, bedacych numerem szukanego punktu i jesli

punkt o takim numerze wystepuje w rysunku, ustalona zostanie taka projekcja, aby punkt wy-

swietlony byt w centrum ekranu. Dodatkowo znaleziony numer punktu zakreslony zostanie

czerwong ramka. Opcja WSPOLCZ zmienia wspotczynnik (skala powiekszenia) dia projekci.
Podaj wspotczynnik skali projekcji <1.0>:

Mozna wprowadzi¢ dowolna liczbg.

"/  PPKR

Zmiana potozenia i atrybutéw punktu roboczego

Polecenie zmienia wspotrzedne punkiu roh0CzZeg0 [y — N - |

i/lub kod i typ punktu. Huper; 35

Numer/[Wskaz punkt]: ﬂ :"'MM e Lo
Okresli¢ nalezy punkt do edycji. W oknie dialogo- = R Witz
wym Edycja punktu roboczego zmienié mozna typ B
punktu, jego kod oraz wspéirzedne. L =
Przyciski ze znakiem ,?” wyswietlaja tres¢ In- i ) T I
strukcji K-1. Gérny dotyczy kodu punktu, dolny s wikarpunit « |
za$ wyswietli opis punktu roboczego. L R arpa—
Jezeli zaktywizowano przetacznik Modyfikuj ele- §
menty i w przypadku gdy w wybranym punkcie < T R R

znajduja si¢ wczesniej narysowane jakies obiekty,

po wybraniu przycisku Tak, wspoirzedne ich

odpowiednich elementéw zostana zmienione stosownie do nowych wspbtrzednych.
Wsp6trzedne okresli¢ mozna poprzez wpisanie ich wartosci w odpowiednich polach lub po-
przez wskazanie dowolnego punktu na ekranie, po  FErEEET I |
wybraniu przycisku Wskaz punkt. Program inaczej

kontroluje wspétrzedna H. Po ewentualnym wska- \_p B L o L e
zaniu punktu i zmianie wysokosci wyswietli sto-

sowne okno dialogowe. B |
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'/ PRZES
Zmiana potozenia opisu punktu roboczego

Polecenie przesuwa opisy (numery) punktow roboczych wybranego
typu.
Zmiana potozenia opisu punktu roboczego...
Wybierz punkt: [92]
Dla wszystkich punktéw roboczych -> nowe potozenie opisu:
Ustali¢ nalezy nowe potozenie opisu.
Czekaj...
Zakonczone.
Modyfikacji podlegaja wszystkie punkty robocze wybranego typu.

st ke i perkie |
Famit 97
7 TP " 7
Zmiana typu i/ lub kodu punktu T
= Pk
1 Ewwicary
sZukaj/Wskaz punkt: & e

Wskaza¢ nalezy punkt lub jego opis ($cislgj - atrybut), a nastep- —  fusties
nie ustali¢c nalezy w oknie dialogowym nowy typ punktu, lub =« fmees
przyja¢ dotychczasowy (zaznaczony). Pole Kod pozwalazmieni¢ ¢ uks

kod punktu. Po wybraniu opcji sZukaj mozliwa jest edycja = © Ui
punktu na podstawie wprowadzonego jego numeru. " Zagpm tn
o | e |
; RENUM

Przenumerowanie punktow

Funkcja stuzy do blokowej zmiany numeracji

punktéw I’ObOCZyCh, Frvana mereaw :unl:t:--'lm.l:l'

Zasade jg dziatania uwidacznia wys$wietlone okno Zgi [ |zéem [ ]
dialogowe, w ktérym nalezy wypetni¢ co najmnigj I Dicelj purkay«

pole Znaki. W polu tym wprowadzi¢ nalezy ciag [ Debaes Lonsipamiip
znakow, o ktore zostana uzupetnione lub skrocone r Shaei

numery (nazwy) punktéw roboczych. ' wemte 3l

Znaczenie specjalne maja znaki: * i ?. Migjsce Ling prdide

wstawienia znaku ,, gwiazdki” decyduje o lokaliza- :;,“M ; Mﬂ o 2
¢ji wprowadzonego ciagu znakdéw w poprawianym (= — F lieme =1
numerze. Ustawienie znaku na poczatku oznacza F abreania F Zagag. ol
uzupetnienie numeru (nazwy) punktu o wprowa- % T menens e :
dzony ciag znakéw. = _

Przyktad:

Przy zatozeniu, ze przenumerowaniu podlegaja T ] | = |

punkty: 1, 10, 50, 642,
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wprowadzenie ciagu *a, uzupetni punkty o znak a, punkty otrzymaja numery: 1a, 10a, 50a i
642a.

Po wprowadzeniu ciagu 587*, punkty otrzymaja numery: 5871, 58710, 58750 i 587642.

Inne znaczenie ma znak zapytania. Oznacza on uzupetnienie numeru o 0, i tak, przy zatozeniu

58700010, 58700050 i 58700642. Innymi stowy, znakami zapytania ustala si¢ dtugos¢ no-

wego numeru, w przyktadzie do osmiu znakow.

Uwaga:  Punkty nie zostana przenumerowane jesli wprowadzony ciag znakéw nie zawiera
gwiazdki lub znaku zapytania.

Zaznaczenie pola Skasuj, z wprowadzonym ciagiem znak6w zawierajacym znak gwiazdki,

usunie z numeréw ciag znakOw o ile numer w ogdle zawiera wprowadzony ciag znakéw, na

poczatku lub na koncu, w zaleznosci od usytuowania znaku gwiazdki.

Przykitad:

Zaktada sie, ze przenumerowaniu podlegaja punkty: 1a, 88a, Ps100, 5870012.

Whprowadzenie ciagu *a, zmieni numery lai 88anali 88, pozostate bez zmian.

Wprowadzenie Ps*, zmieni numer z Ps100 na 100.

Po wprowadzeniu ciagu 58700* zmieni si¢ numer 5870012 na 12.

Po wywotaniu polecenia, opcje okna dialogowego ustawione sa tak, ze przenumerowaniu

podlega¢ beda wszystkie punkty w rysunku. Istnieje mozliwosé¢ szczegotowe) selekcji punk-

téw. Mozna ustawi¢ odpowiednie przetaczniki w polu Typy punktéw i wtedy przenumerowa-

niu podlega¢ beda jedynie zaznaczone typy punktow.

Uwaga:  Punkty nie zostang przenumerowane, jesli nie jest zaznaczony chocby jeden prze-
tacznik typu punktow.

Woybranie przetacznika Dodaj punkty umozliwi wyb6r punktéw poprzez standardowe polece-

nie WYBIERZ, pole Punkty zawiera¢ bedzie list¢ wybranych punktéw. Przetacznik Usun

punkty umozliwia usuwanie punktéw z listy poprzez

polecenie WYBIERZ. R Wi ¢
Pole Zakres wprowadza filtrowanie punktéw z podanego lhoad awiesst b e

zakresu. Mozliwe jest wprowadzenie zakresu w trzech F Hownmn poaes [
wariantach, i tak na przyktad: — | |F/Emrnae Ko |25
Po wprowadzeniu punktéw od 1-100, przenumerowaniu & Fwpdegds  Koae  [177]
podlega¢ beda punkty o numerach od 1 do 100, T
po -50, przenumerowanie dotyczy wszystkich punktow B Tgpekh Ko 55
do numeru 50, a po wprowadzeniu ciagu 100-,

przenumerowane beda punkty o numerach wyzszych lub ke |
réwnych 100.

Oczywiscie mozliwe jest filtrowanie punktéw z wykorzystaniem trzech sekgcji: Typy punktéw,
Zakres i Wybierz.

Uaktywnienie przetacznika Zmien numery punk-
téw granicznych oznacza réwnoczesne przenu- dmii machy:

merowanie punktéw zalamania granic dziatek, o Z::TZII%I | |
|CI§ el;:: numer zgodny jest numerem punktu robo- -
X Trop pkiine
:E’ F Eaxpriu K Itl'-_ _L:J
Z przeprowadzonego przenumerowania punktow g E:w iﬁ" ]

roboczych mozna utworzy¢ raport w formie - g [ T N =
pliku tekstowego, po zaktywizowaniu przetacz- Dl ) ]
nika Utworz raport. Pierwsza aktywacja uaktywni r Brigra ﬁ, m: —
okno dialogowe Raport z przenumerowania punk- i+ S e

tow. Nalezy w nim okresli¢ nazwe i potozenie o e

pliku oraz w polu Rekord zawiera¢ bedzie rodzaj i Do |

kolejnos¢ zapisu poszczegdlnych danych. o |

Po wybraniu przycisku Tak, w oknie dialogowym
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wyswietlane beda kolejne, poprawione numery punktow:
Zmienia numer 25 na 58700025.
Zmienia numer 885 na 58700855

Do polecenia wprowadzono dodatkowa funkcje, uruchomiana za pomoca przycisku Przenu-
meruj..., a umozliwiajaca przenumerowanie punktow roboczych. Przenumerowaniu podlegaja
punkty z mozliwoscia selekcjonowaniaich poprzez standardowe opcje wyboru.
Nowa numeracja nadawana jest wedtug nastepujacych zasad:
wybrane punkty zostaja wpierw posortowane, wedtug ustalen w polu Sortuj wedtug. Moz-
liwe jest sortowanie rosnaco albo malejaco, wedtug numeru punktu, wspotrzednej X lub
wspotrzedng Y,
nadawane sa nowe numery, zgodnie z ustalonymi w nizej opisanym oknie dialogowym
ustawieniami, rosnaco, poczynajac od pierwszego punktu po posortowaniu. Pierwszy
punkt otrzyma numer zgodny z polem Zacznij od, a do nastepnego dodana zostanie war-
tos¢ zgodna z polem Skok.

/  WANR

Nieuzywane (wolne) numery punktow

Polecenie penetruje punkty robocze lub punkty zatamania |- - |
granic pod katem nieuzywanych numeréw. Oczywiscie nie sa i
rozpatrywane nazwy punktow zawierajace inne znaki niz cy-
fry. W sekcji Odszukaj punkt uzytkownik ustala obiekt pene-
tracji. Sekcja Typy punktow aktywna jest tylko dla punktow
roboczych. Po wybraniu przycisku Szukaj lista Wolne numery
zawiera¢ bedzie numery lub zakresy nieuzywanych punktow.
Zawartos¢ listy mozna wydrukowac lub zapisa¢ do pliku tek-
stowego, po wybraniu odpowiednich przyciskéw. Wybrany
numer z listy (poprzez kliknigcie) zostanie przeniesiony do
pola edycyjnego skad, o ile okno dialogowe wywotane zostato
Z innego, np. z polecenia GENPKR, numer zostanie przejety
do nadrzednego okna dial ogowego.

|
[icke shag b
'/  DWANR Cham  Cdmrases
e pardlee
Podwojne numery punktéw Epge) P e i
4ol 2 B
Polecenie, w dziatajace podobnie do polecenia WNR, poszu- oo =
kuje podwdjnych numeréw punktéw wystepujacych w ry- [
sunku. Ewentualne podwojne numery punktéw zostana zapre-
zentowane na liscie Odnalezione podwdjne numery, po wybra- ki
niu przycisku Szukaj.
aka i pe L 0N arsrm
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8 Punkty wszystkie widoczne
Wyswietlenie wszystkich punktdéw

Wykonanie tego polecenia (dostepnego tylko w menu gérnym lub bocznym) powoduje wy-
$wietlenie wszystkich punktéw roboczych, niezaleznie od ich typu.

8 Punkty wszystkie ukryj

Ukrycie wszystkich punktéw

Wykonanie tego polecenia (dostepnego tylko z menu gdérnego lub bocznego) powoduje ukry-
cie wszystkich punktéw roboczych, niezaleznie od ich typu.

1 Usuwanie punktow z rysunku

Ta grupa polecen stuzy do usuwania punktoéw roboczych. W poleceniach tych kursor przy-
biera ksztalt matej kwadratowej ramki i wskaza¢ nalezy, za pomoca urzadzenia wskazuja-
cego, jeden z elementow bloku (punkt lub atrybut - opis). Punkty usuwane zostaja z rysunku
wraz z jego atrybutami (opis, kod punktu).

"/ USPKT

Usuwanie punktu roboczego

Wskaz punkt roboczy do usuniecia:

Wskaza¢ nalezy punkt roboczy Iub jego opis. Polecenie jest powtarzane az do negatywnej od-
powiedzi (ENTER).

/  USTYP

Usuwanie grupy punktow

Zaznaczy¢ nalezy grupy pu_nktéw do usuniecia mm_g
z_rysunku. V\/_ybranlg przyci sku W)_/mai wszyst- | Lm0
kie spowoduje usunigcie wszystkich punktéw v [ Budrbu [ Grancam g1
roboczych z rysunku. - B ; g:fw :j Ea
(ol T [ lbbwiris [ 2 L]
L wiewzs | ko [
C g —
s tpres g
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a

Punkty wysokosciowe

W PRA vz zxt bz pow
B, PEL wees, rashisslces Do,
EEMWSP: Eanarowsris wyoolait WS
IGERNAT L Cormsbrernrs: wapmokiodl WSl

FRECWELL: Po pecinku
FRECWSE: Po prascinku

PSP T vespibeendns
LIESWEF: Lisuri pkit wysok.

TRAHE Traribomme b Wik cicae
Furiiy wysobadeious mdecme
Furkly wysckodicwe uksyi
SWEPLE Uk pbd Feecle. it
WL L ket etk gent
WEFW: Wit pld mysck. nat
LI, "Wrivant] okt wrik, gt
bemiat] Pk ok rte

Zigad punkly ukipte

/ WwsuU

Wspbtrzedne punktow roboczych posiadaja trzeci wymiar,
wspotrzedna Z (H). Punkty rysowane sa w przestrzeni, jednak
pozostata tres¢ rysunku kreslona jest na ptaszczyznie (wspot-
rzedna Z=0). Poza tym cze¢$¢ wysokosciowa obeimuje opis
punktéw wysokosciowych. Jakkolwiek punkty wysokosciowe
mozna wstawia¢ wprost z pliku tekstowego, zdefiniowane tutaj
funkcje utatwiaja ich redakcjg. Punkty wysokosciowe sa,
podobnie jak punkty robocze, blokami. Punkty wysokosciowe
sa podstawowymi elementami do opracowania mapy wysoko-
sciowej (warstwice, profile). Dozwolone jest uzycie polecenia
ZMOP do zmiany wsp0trzednej Z punktu wysokosciowego.

Punkt okreslonej wysokosci sztucznie uksztattowanej po-
wierzchni terenu

Numer/[Wskaz punkt]:
Wskaza¢ nalezy punkt roboczy lub w inny sposob okresli¢ wspotrzedne punktu wysokoscio-

wego.

Wysokosé [211.36]:
Whprowadzi¢ nalezy wysokosé, w nawiasach kwadratowych wyswietlona jest proponowana
wspbirzedna Z ewentualnego (wskazanego) punktu roboczego. Polecenie jest powtarzane az
do negatywnej odpowiedzi (ENTER). llos¢ wyswietlanych migjsc po przecinku zalezna jest
od parametru ustal onego poleceniem USTPAR, standardowo ustawiona na 2.

/  WSP

Punkt okreslonej wysokosci naturalnej powierzchni terenu

Numer/[Wskaz punkt]:
Wskaza¢ nalezy punkt roboczy lub w inny sposob okresli¢ wspotrzedne punktu wysokoscio-

wego.

Wysokosé [211.3]:
Whprowadzi¢ nalezy wysokosé, w nawiasach kwadratowych wyswietlona jest proponowana
wspbirzedna Z ewentualnego (wskazanego) punktu roboczego. Polecenie jest powtarzane az
do negatywnej odpowiedzi (ENTER). llo$¢ migjsc po przecinku, standardowo ustawionana 1,
zmieniana jest poprzez kolejne polecenie, PRECWSP.
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"/  GENWSP

Generowanie punktow wysokosciowych

Polecenie, nie wymagajace wprowadzania dodatkowych danych, generuje punkty wysoko-
sciowe (naturalnej powierzchni terenu), w oparciu o punkty robocze. Migjscem wstawienia
punktu wysokosciowego beda wsp6trzedne punktu roboczego. Punkt wysokosciowy nie be-
dzie wstawiony w przypadku, gdy wysokosé punktu roboczego nie jest okreslona (rownasie
0).
Generowanie punktéw wysokosciowych WSP. Czeka,...

Nalezy zaznaczy¢, ze funkcja sprawdza obecnos¢ punktu wysokosciowego. Tak wigc, w
szczegolnosci, jesli punkty wysokosciowe fizycznie istnigja w rysunku, wywotanie funkcji
nie spowoduje zadnych ef ektow rysunkowych.

/  GENWSU

Generowanie punktow wysokosciowych

Generuje punkty wysokosciowe sztucznej powierzchni terenu, z uwagami jak w poleceniu
GENWSP.

"/  PRECWSU

Precyzja punktow okreslonej wysokosci sztucznie uksztatt.
powierzchni terenu

llo$¢é miejsc po przecinku (0..4) [2]:
Polecenie ustala precyzje (ilos¢ migjsc po przecinku) punktéw wysokosciowych sztucznie
uksztattowanej powierzchni terenu. Wprowadzi¢ nalezy cyfre z zakresu 0..4. Wszystkie
wystepujace w rysunku punkty wysokosciowe (atrybuty bloku WSU) zostana poddane
edycji.

Zmieniono 333 punktéw wysokosciowych.

"/  PRECWSP

Precyzja punktow okreslonej wysokosci naturalnej po-
wierzchni terenu

Analogicznie jak w poleceniu PRECWSU. Dotyczy punktéw wysokosciowych naturalnej po-
wierzchni terenu. Blok o nazwie WSP.
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/  PWSP

Zmiana wspotrzednych punktu wysokosciowego

Wskaz punkt wysokosciowy::

Wskaza¢ nalezy wysokosé punktu (scisle - atrybut) i nastepnie jego nowe potozenie, w spo-
s6b dynamiczny lub poprzez wpisanie wspotrzednych w kolgjnosci Y, X.

Wsp6trzedne Y,X [208328.69,864108.56]:
Wspo6trzedna Z [99.45]:

Poleceniem zmienia¢ mozna wspétrzedne punktu wysokosciowego WSP i WSU.

'/ USWSP

Usuwanie punktu wysokosciowego

Wskaz punkt wysokos$ciowy do usuniecia:

Wskaza¢ nalezy punktu wysokosciowy (lub atrybut).

'/  TRAH

Transformacja punktow
wysokosciowych

Polecenie zmienia wspbtrzedne Z punktéw wy-
sokosciowych o okreslona przez uzytkownika
wartos¢. W oknie dialogowym Transformacja
wysokosciowa w sekcji Metoda okresli¢ nalezy
wartos¢ przesuniecia. W sekcji Przelicz punkty
wybra¢ punkty wysokosciowe, zas w sekcji

Pstods
F Sials watkoanks wiaghodd Lo
r ¥ 1 ==
Froakcrpankip [T —
= Wapakm =l
Fowisere | Wibme: | FWSL [ Ukpa

F [Tanalom. st wystvpuecs punk b nbocrs)

Closrs ] e |

Widocznos$é punktow uzytkownik ustala widocznos¢ na ekranie poszczegdlnych typow punk-
téw wysokosciowych. Jezeli przelacznik Transformuj tez wystepujace punkty robocze jest
wilaczony, znajdujacym si¢ w migjscu punktu wysokosciowego, punktom roboczym zostana

nadane nowe, przeliczone wsp6irzedne Z.
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1 Punkty wysokosciowe ukryte

Dla wielu opracowan, wczytana z pliku tekstowego poleceniem WSAD, ilos¢
punktéw wysokosciowych jest zbyt duza, co w znacznym stopniu zaciemnia rysu-
nek. Nastepujacych 6 polecen stuzy do ukrywania (lecz nie usuwania) punktéw lub
wyswietlania punktéw ukrytych, stosownie do opracowywanej skali rysunku.

/  WSPU

Ukrywanie punktu wysokosciowego naturalnego uksztattowa-
nia powierzchni terenu

Wskaz punkt wysokosciowy:

Wskazany punkt wysokosciowy zostanie przeniesiony na warstwy niewidoczne (zabloko-
wane).

[/  WsuuU

Ukrywanie punktu wysokosciowego sztucznego uksztattowa-
nia powierzchni terenu

Wskaz punkt wysokos$ciowy:

Wskazany punkt wysokosciowy zostanie przeniesiony na warstwy niewidoczne (zabloko-
wane).

/  WSPW

Wyswietlenie ukrytego punktu wysokosciowego naturalnego
uksztatltowania powierzchni terenu

Wskaz punkt wysokos$ciowy:

Warstwy punktow ukrytych zostaty odblokowane i sa widoczne. Wskazany punkt wysoko-
$ciowy zostanie przeniesiony na warstwy widoczne.

L/ WSUW

Wyswietlenie ukrytego punktu wysokosciowego sztucznego
uksztaltowania powierzchni terenu

Wskaz punkt wysokos$ciowy:

Warstwy punktéw ukrytych zostaty odblokowane i sa widoczne. Wskazany punkt wysoko-
$ciowy zostanie przeniesiony na warstwy widoczne.
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8 Wyswietl punkty ukryte
Wyswietlenie ukrytych punktéw wysokosciowych
Wykonanie tego polecenia (dostepnego tylko z menu gornego lub bocznego) powoduje wy-

Swietlenie wszystkich punktéw wysokosciowych.

8 Zgas punkty ukryte

Zablokowanie warstw punktow ukrytych

Na rysunku nie beda widoczne ukryte punkty wysokosciowe.
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& Polecenia ogdlne

ALL: Nazwa ulicy
. , . . TDD: Tekst dodatkowy duzy
Polecenia ogol ne, nie zwiazane z grupa tematyczng. TOM: Tekst dadatkouwy maky
LOD: Odnosrik
FPODK: Podkreslenie

[/ AUL

Nazwa ulicy

Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania tekstu do rysunku.

[/ TDD

. e |
Tekst dodatkowy duzy T
— ey
Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania tekstu do rysunku. -‘*’H . —
Tekst wstawiany na warstwie biezacej. Dpis
L ]
P ievogr [ dewied
I Zedulia
; TDM (] =] _+|

Tekst dodatkowy maty

Zgodnie z ogélnymi zasadami wstawiania tekstu do rysunku. Tekst wstawiany na warstwie
biezacej.

/ LoD

Odnosnik

Wykreslenie odnosnika do tekstu dla obiektow, ktdrych obszar jest mnigjszy od tekstu.
Wskaz tekst lub atrybut:
Nalezy wskaza¢ atrybut lub dowolny tekst. Polecenie stosowa¢ mozna dla wszystkich tek-
stéw, utworzony odnosnik znajdzie sie na tej samej warstwie co wskazany tekst.
Wskaz koniec linii odnos$nika:
Wskaza¢ nalezy punkt wewnatrz obiektu jako koniec linii odnosnika.

/  PODK

Podkreslenie

Podkreslenie tekstu lub atrybutu.
Wskaz tekst lub atrybut:
Nalezy wskaza¢ atrybut lub dowolny tekst.
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1 Edycja elementéw mapy

Creorg Wagkey  Uipoows  Purkly Inct
Darcea "

Celem utatwienia ewentualngl edycji juz narysowanych ele- Dk v
mentéw rysunku, opracowano odpowiednie funkcje istotnie RS :

utatwigjace to zadanie. Nie zaleca si¢ modyfikacji elementéw z :_Sw = —
zastosowaniem standardowych polecen systemu AUtOCAD, PO- v Lottt
niewaz istnige mozliwos¢ utraty dodatkowych atrybutow USOD: Wyrmas odzina:
opisowych. R Edycjatubatu

Edycje obiektow, takich jak: osnowa, dziatki, budynki i uzbro- .?:;:‘Ei"""'*‘““""“”
.o . . . . . ) s ekily
jenie opisano w tematycznie odpowiednich rozdziatach. Do WS Wb wrusnh bk
menu dotaczono polecenia edycyjne systemu AutoCAD. Pole- ;“ﬂﬂzﬁfﬂ“;:m:-:u
cenie INF jest uniwersalnym narzedziem do odczytu informacji  iocre e s
0 obiektach punktowych, liniowych i powierzchniowych. T —
ZHICEE: Trwer cbuk
EATR: Edioa strpbubdes

'/ WswE B arera

TREL: Pusriso slamenila

Wstawienie wierzchotka w obiekcie li- TREE Tt severon
AT B s ok

niowym lub powierzchniowym WA
LT wlul W

Polecenie pozwala wstawi ¢ dodatkowy punkt zatamania w dowolnym obiekcie liniowym lub
powierzchniowym, tacznie z dziatkami ewidencyjnymi i konturami klasyfikacyjnymi.

Wskaz odcinek:
Wskaza¢ nalezy linie konturu, ktéra ma zosta¢ podzielona.

Numer/[Wskaz punkt]:
W dowolny sposdb okresli¢ nalezy wspdirzedne nowego punktu zatamania.
Jezeli wybranym odcinkiem byt element dziatki ewidencyjnej w okreslonym punkcie, wsta-
wiony zostanie (0 ile takie sa ustalenia w oknie Parametry dziatek) punkt zatamania granicy
(ostatnio uzyty GRT lub GRO), w przypadku gdy wskazany odcinek pokrywa si¢ z odcin-
kiem inngj dziatki, zmodyfikowane zostana oba obiekty (dziatki).

[/ USWIE

Usuniecie wierzchotka w obiekcie liniowym lub powierzch-
niowym

Polecenie usuwa wybrany punkt (wierzchotek) z dowolnego obiektu liniowego lub po-
wierzchniowego.

Numer/[Wskaz punkt do usuniecia]:
Wskaza¢ nalezy punkt zatamania, wiaczony jest tryb lokalizacji PPR (_INT). Jezeli przez
wskazany punkt przechodzi wigcej niz jeden obiekt, wszystkie obiekty posiadajace co naj-
mnigj dwa wierzchotki zostana zmodyfikowane.
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/  USOD

Usun odcinek

Wskaz odcinek do usuniecia:
Nalezy wskaza¢ obiekt liniowy lub odcinek obiektu powierzchniowego, z wytaczeniem dzia-
tek ewidencyjnych i konturéw klasyfikacyjnych. Jezeli usuniety odcinek podzieli obiekt
liniowy na dwa niezalezne obiekty, oba otrzymaja atrybuty opisowe takie, jak obiekt przed
modyfikacja.

[/ zmoP
Edycja tekstu lub atrybutu

Wskaz tekst do zmiany:
Wskaza¢ nalezy tekst lub atrybut bloku, po
czy w ponizszym oknie dialogowym

wprowadzi¢ nowy tekst albo pozostawi¢ I B lokat E
bez zmian. Jezeli przetacznik Przesun = z
tekst jest zaktywizowany, program ocze- Tt [Fwwiey tesst ub atrubst I
kiwa¢ bedzie ustalenia nowego potozenia

tekstu: ¢ P L |

Nowe potozenie...
Ustali¢ nalezy nowe potozenie tekstu lub nacisna¢ ENTER, aby pozostawi¢ bez zmian.
W przypadku gdy wybranym tekstem bedzie atrybut, numer punktu zatamania granicy lub
numer punktu roboczego typu GR i gdy wystepuja oba, aktywny bedzie przetacznik Zmien
numer pikiety i punktu zalamania granicy. Po zaktywizowaniu przetacznika zmienione zostana
oba atrybuty.
Zaznaczy¢ nalezy, ze w przypadku modyfikacji tekstu (atrybutu) program sam dopasuje roz-
miar odnosnika lub pokreslenia tekstu.

L ZMTXT

Zmiana wysokosci tekstow

Przy pomocy tego polecenia mozna zmienia¢ wysokosci wszystkich tekstow lub atrybutow
blokéw bez potrzeby ich pojedynczego wyboru.
Wskaz tekst:
Wskaza¢ nalezy dowolny tekst. Zmianie podlega¢ beda wszystkie teksty posiadaj ace podobne
cechy do wskazanego (potozone natej samej warstwie lub atrybuty tych samych blokow).
Podaj nowa wysokos$é [1.80]:
Whprowadzi¢ nalezy nowa wysokosé tekstu, w nawiasach kwadratowych wyswietlona jest
proponowana, dotychczasowa wysokosc.
W oknie dialogowym pojawi si¢ odpowiedni komunikat, w zaleznosci od wskazanego
obiektu:
Zmienia wysoko$é tekstu na warstwie <EPAPA>. Czeka;...
gdy wskazano tekst, lub
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Zmienia wysokos$é atrybutu NR_PKT, w bloku PIK_IN. Czekaj...
gdy wskazano atrybut bloku. Nazwy warstwy i atrybutu sa tu nazwami przyktadowymi.
Program automatycznie dostosuje rozmiar ewentual nego odnosnika lub podkreslenia tekstu.

'/ OBRA

Kat obrotu dla wybranych tekstoéw lub atrybutéw

Polecenie ustala dla wybranych przez uzytkownika tekstow lub atrybutéw bloku wspélny je-
den kat obrotu.

Wybierz obiekty:
Wybra¢ nalezy teksty (atrybuty), zgodnie z zasada selekcji obiektéw, przy czym program fil-
trujejei gdy wybrany obiekt (wybdr oknem) nie jest tekstem ani atrybutem, odrzuca go.

Dla wszystkich wybranych obiektow...

LProstop/LRownoleg/K at obrotu [0.00]:
Ustali¢ nalezy jeden kat obrotu dla wszystkich wybranych tekstéw. Dla dynamicznego wy -
boru kata punktem bazowym jest punkt bazowy ostatnio wybranego tekstu.

/  WysA
Wysokos$¢ dla wybranych tekstow lub atrybutow

Polecenie dziata podobnie do opisanego wczesnigj polecenia OBRA i ustala dla wybranych
przez uzytkownika tekstow |ub atrybutéw bloku jedna wysokosé.

Wskaz atrybut lub tekst:
Wybiera¢ nalezy kolgino teksty (atrybuty), przy czym ich wartos¢ wyswietlana jest na ekran.
Negatywna (ENTER) odpowiedz konczy selekcje obiektow.

Dla wszystkich wybranych obiektow - Wysokos$é tekstu [2.00]:
Whprowadzi¢ nalezy nowa wysokos¢ dla wybranych tekstow. W nawiasach kwadratowych
wyswietlona jest proponowana wysokos¢ ostatniego wskazanego tekstu i aby ja zaakceptowad
wystarczy nacisna¢ ENTER.

/  ZMKOL

Zmiana koloru elementu

Polecenie zmienia kolor wybranego elementu rysunku.
Wskaz obiekt:
Wybra¢ nalezy dowolny element (linia, tekst, atrybut). Jezeli
wybrany element bedzie wchodzit w sktad bloku, wymagane
bedzie potwierdzenie wykonania zadania. Pozytywna odpo- .J [pfeesmses
wiedz oznacza, ze zmodyfikowany zostanie kolor wybranego
elementu we wszystkich wstawionych do rysunku blokach o El b
wybrane) nazwie.
Dialog/Jakwarstwa/[Wskaz element z wiasciwym kolorem]:
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Wskaza¢ nalezy dowolny element z wiasciwym kolorem. Wybranie opcji Jakwarstwa zmieni
kolor elementu nataki, jaki posiada warstwa na ktérej potozony jest obiekt. Opcja Dialog wy-
Swietli standardowe okno wyboru koloru.

[/  ZMRL

Zmiana rodzaju linii elementu

Polecenie w dziataniu zblizone jest do polecenia ZMKOL, nie wstepuje jednak opcja Dialog.

'/ SZERP

Zmiana szerokosci polilinii

Polecenie zmienia szeroko$¢ wszystkich polilinii znajdujacych sie na warstwie ustalonej
przez wybranie el ementu.

Zmiana szerokosci polilinii...

Wskaz polilinie:
Wybraé nalezy obiekt (scislg polilinig), ktorego szerokos¢ (i innych potozonych natej samej
warstwie) ma ulec zmianie.

Dla wszystkich polilinii na warstwie EDZPD, szeroko $¢ [0.00]:

Whprowadzi¢ mozna dowolna wartos¢, w nawiasach kwadratowych wyswietlona jest propo-
nowana, dotychczasowa szerokos¢.

lloé¢é zmienionych obiektow: 125

/  ZMWAR

Zmiana warstwy

Niekiedy zachodzi potrzeba zmiany przynaleznosci obiektu do warstwy. To polecenie w
istotny sposob utatwia to zadanie.

Wskaz obiekty do zmiany warstwy...

Wybierz obiekty:
Wybra¢ nalezy obiekty, weditug standardowych metod selekcji obiektéw (pojedynczo, okno,
przecigcieitp.).

Wskaz obiekt na warstwie wiasciwej:
Wskaza¢ nalezy dowolny obiekt lezacy na warstwie, na ktora nalezy przenies¢ wybrane
wczesnigl obiekty, po czym nazwa tej warstwy zostanie wy swietlona:

Obiekty zostaly przeniesione na warstwe [EPAPA]

[/  ZMOBK
Zmiana obiektu

Przy pomocy tego polecenia uzytkownik moze zmieni¢ istnigjacy obiekt na inny wystepujacy
w rysunku.
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Wskaz wlasciwy obiekt:
W odréznieniu od poprzednich polecen, tu nalezy wpierw wybra¢ obiekt na ktéry zmieniane
beda obiekty.

Wybierz obiekty do zmiany...

Wybierz obiekty:
Wykorzystujac standardowa metode selekcji obiektéw, wybra¢ nalezy obiekty do zmiany.
Musza to by¢ obiekty tego samego typu, np. nie mozna zmienia¢ symbolu na lini¢. W przy-
padku gdy ,, wiasciwym” obiektem jest blok z atrybutami, wybrane obiekty otrzymaja wartosé¢
atrybutu ,, wlasciwego”. Gdy ,witasciwym” obiektem jest blok bez atrybutéw, a wybrany
obiekt je posiada, jego wartos¢ zostanie utracona. Nie zaleca sie zmienia¢ ta metoda innych
obiektéw powierzchniowych na dziatki.

/ EATR

Informacja i edycja atrybutéw ogdlnych

Wskaz obiekt:
Wybra¢ nalezy dowolny element rysunku. W oknie [y -
dialogowym wyswietlone zostana jego cechy oraz | ==«
, e z Z ‘Wt
wartosci atrybutéw ogélnych. e T anieia.

Lista rozwijalna Wierzchotki (dla obiektéw punkto- | &= arc
wych Punkt wstawienia) zawiera wspbirzedne |Esthsine |

wierzchotkéw i kazda zmiana pozycji (np. strzatki w2 e

gore i w dot) oznacza wybrany wierzcholek na ekra- | zuse s iz

nie graficznym. | Pamis ns awnme 1 amarzenns |

Atrybuty og6lne mozna dowolnie modyfikowac. Dasymasnacbibe [1.ae. rew |
1 S i [ ookt [32 08,2000

Przycisk Wstaw domysiny gdy pusty wypetnia puste o S

pola zgodnie z odpowiednimi polami z okna Atrybuty - | |
ogdlne obiektu, wywotywanym przy kazdym urucho-
mieniu programu lub poleceniem ZRODLO. Przycisk L] _m|
Wstaw domyslne zmienia wszystkie pola na ustawie-

nia z okna Atrybuty ogéline obiektu.

V4 E
ELEW s
Zmiana poziomu (wspéitrzed- = Wit |
nej Z) r* Prridmacn bod —
™ Wizpstion

Polecenie zmienia wsp6trzedna Z wybranych ele-

mentéw. W sekcji Elementy uzytkownik wybiera Proswigec {10000

elementy do transformacji, z mozliwoscia filtrowa- P Wb kst vyt Hokaeh

nia ich wedtug kodu. W polu Przesun do

wprowadzi¢ nalezy dowolna wartosé¢ liczbowa, |

okreslajaca nowa wspotrzedna Z. Elementy przesu-
nigte zostana do nowe  wspllrzedng Z
bezwarunkowo.
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/ TREL

Przesuniecie elementow

Polecenie stuzy do przesuwania i obracania wybranych
obiektow na bazie ich elementéw. Doskonale nadaje sie
do przesuwania np. budynku do granicy dziatki, jak na
rysunku obok.
Wybierz elementy do przesuniecia:
Wykorzystujac standardowa metode selekcji obiektow
wybra¢ nalezy obiekty do transformacji.
Wskaz odcinek w uktadzie pierwotnym:
Wskaza¢ nalezy odcinek tworzacy parg punktow w
uktadzie pierwotnym, nalezacym jednak do uprzednio wybranych elementéw.
Baza/[Wskaz odcinek w uktadzie wtdérnym]:
Wskaza¢ nalezy odcinek okreslajacy uktad wtérny. Obiekty zostana przesuniete i obrécone
ortogonalnie do odcinka w uktadzie wtérnym tak, aby odcinki z obu uktadéw pokrywaty sie.
Wybor opcji Baza pozwala ustali¢ dodatkowe przesunigcie, tak aby punkt z uktadu pierwot-
nego pokrywat si¢ z punktem w uktadzie wtoérnym, nastapi:
Wskaz punkt bazowy w uktadzie pierwotnym:
Wskaz odcinek w uktadzie wtérnym:
Wskaz punkt bazowy w uktadzie wtérnym:
Punkty bazowe maja standardowo ustawiony tryb lokalizacji PPR (_INT), punkt przeciecia.

"/  TRANS

Transformacja elementow

Polecenie,  Nna  bazie |

dwoch  plikow  teksto- P Hatocla
wych zawierajacych Poswodny = \Pogran Flar ACADO0 wrare Tr_1.1 | isw= | || Adriea
wykazy wspotrzgdnych — wiims  [5FwponFleralmmmiee T E | twpbwm. ||| 7 Hewesz
punktow, WYKONU[E  Hapes  [5Fapeneralaiomnse_tim | bz |
transformacje wszystkich Phrws parkhy W ¥y 5t =
elementéw  wystepuja- oo - N

cych  w  rysunku (z 5 i
wylaczeniem  odnosni- H [rr —
kow _ zewngtrznych i ? Pl ¢
obrazéw rastrowych). H

Dziatanie polecenia 1
sprowadza si¢ do obstugi ”

okna dialogowego Trans- [ r T — Sraki

formacja elementow,

gdzie nastepuje wybor

plikéw do transformacji, wybor metody oraz wybor punktow.
Program wymaga statego formatu plikoéw tekstowych. W kazdym wierszu wystapi¢ musza
kolgino: numer punktu, wspbtrzedna X i wspbtrzedna Y, oddzielone przynajmnigj jednym
znakiem spacji. ldentyfikacja odpowiednich par punktow nastepuje poprzez ich nazwe, tzn. ze
musza wystapi¢ przynajmniej po cztery punkty o tej samej nazwie.
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W polu Pliki zdefiniowa¢ nalezy nazwy plikow w uktadzie pierwotnym, wtornym, oraz plik
raportu z transformacji. Mozna tu skorzysta¢ z odpo-
wiednich przyciskéw Wybierz, uaktywnigjacych okno
wyboru pliku. Standardowo poszukiwane sa pliki z | "=t
rozszerzeniem *.1i * .2, ale uzytkownik zawsze moze | - ot W S e

S S S X F ehdey B 7 Zoow- sty

to zmieni¢, wpisujac odpowiednie rozszerzenie, np.
*.txt. Po wybraniu drugiego pliku w liscie wyswie-
tlony zostanie wynik transformacji, ilos¢ punktéw gty |
wspdblnych oraz ich bledy. Poprzez dwukrotne kliknigcie na wybrany punkt, uzytkownik
moze wykluczy¢ lub wiaczy¢ go do transformacji. Po wybraniu grupy punktéw aktywne beda
przyciski Wiacz i Wytacz, oznaczajace odpowiednio wiaczenie lub wykluczenie z transforma-
¢ji. W polu Metoda wybra¢ nalezy metodg transformacji. Przycisk Poglad oznacza na ekranie
graficznym oba uktady poprzez wykreslenie odcinkéw z bieguna do kolejnych punktéw
wspo6lnych, oraz wyswietla okno Podglad uktadéw, w ktorym znajduja si¢ przetaczniki oraz
przyciski umozliwiajace ustalenie koloru odcinkéw. Znaczenie funkcji przetacznikéw wydaje
si¢ by¢ oczywiste.
Po wybraniu przycisku Wykonaj wszystkie elementy z rysunku zostana przetransformowane.
Oczywiste jest, iz w wyniku transformacji niektére obiekty zmienia swa geometrie, np. tuki,
ortogonalne polilinie itp. Szczeg6towy raport z przeprowadzongj transformacji uzytkownik
znagjdzie w utworzonym pliku tekstowym.

/ WOB

Wymaz obiekt

Wybierz obiekty:
Wybra¢ nalezy dowolne obiekty punktowe, powierzchniowe lub liniowe. W odr6znieniu od
standardowego polecenia WYMAZ, polecenie to usuwa wszystkie zgrupowane w jeden
obiekt elementy.
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& Punkty osnowy geodezyjnej

] Zrmisna Wagtew  Lindkoes Funkte Obro P

P Diars pocil par Symbole punktéw osnowy geodezyjnej
Grumiy b OFZ Opr podil v
Budwrki b ORI Osn podil M
Ecrmnkacis b OSP: D oo e Polecenia w tej grupie umozliwiaja redakcjg
[Ty v O3 Oen e s punktéw osnowy geodezyjnej oraz tworzenie
Ezsdai rogsalicare * D3 Qun mxag NH szkic6w osnowy, a takze import tych punktéw
Zegem. e * O5M: Dan pordaoee poprzez pliki tekstowe.
BIELD: Bibinteka symbol PER: Furkl nbocy
e b LPOM: Linpa: Kolejne polecenia dziataja w identyczny spo-
AL Horuauley WP MkRe e | 56, wymagaja  okreslenia wspbirzednych

punktu wstawieniai podania numeru punktu.

OPX
Punkt osnowy podstawowej poziomej

OoPzZ

Punkt osnowy podstawowej wysokosciowej

OPJ
Punkt osnowy podstawowej XYH

OosP

Punkt osnowy szczeg6towej poziomej

osw

Punkt osnowy szczeg6towej wysokosciowej

0SJ

Punkt osnowy szczegétowej XYH
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/  OSM

Punkt osnowy pomiarowej

Numer/[Wskaz punkt]:
W dowolny sposob okresli¢ nalezy wspbtrzedne punktu, a na-

stepnie w oknie dialogowym wprowadzi¢ numer punktu. — A
Jezeli wspbirzedne okreslono poprzez wybranie punktu robo-
Czego, zaproponowany zostanie jego numer. Klawisz Enter (] e | )]

tozsamy jest z przyciskiem Tak.

[/ LPOM

Rysowanie linii pomiarowej

Numer/Prostopadle/[Od punktu]:
Lini¢ pomiarowa pomigdzy punktami osnowy rysuje si¢ wedtug wczesnigj opisanych ogol-
nych zasad kreslenia obiektow liniowych.

\yhaz panklae amae

L #
(.Y T3
£ WYKPO i .
Wykaz punktéw osnowy geodezyj- £ Dhmo Rt
nej  Dhge ety F gl |
" P

Okno dialogowe i zasada dziatania polecenia zblizone sa :
do polecenia WYKAZ dla punktéw roboczych, i tworzy Hin
wykaz wspotrzednych punktéw osnowy geodezyjnej.

A Edycja punktow osnowy geodezyjnej

Polecenie USOSN wymaga wskazania punktu osnowy geodezyjnej (scislgl bloku) i tylko ta-
kie obiekty usuwa. Polecenie USOD, w tym przypadku, jest w dyspozycji dla uzytkownika
do usuwania linii pomiarowych, a sposob jego dziatania opisany jest w czesci ogolne.

'/ USOSN
Usuwanie punktow osnowy geodezyjnej

Wskaz punkt osnowy do usuniecia:
Nalezy wskaza¢ punkt osnowy geodezyjnej.
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& Grunty
Py - "Em‘:; — Tres¢ obligatoryjna Podstawowej Mapy Kraju
| Gy ¥ kel | zwiazana z granicami i Klasyfikacja gruntéw,
e F| Db ¢ a; g asyfikacja g
Ve pcia v Elasiflace b czes¢ ewidencyjna
Lsbuojpis v Lrbanmka U GAP Znak gusnioy Caes
Haeihai gecgraficone b Drid iy b EPA: Pariziwa
GAK: e parking
GiHA: N arwss paditivaa
EEE: & pymbl pobooary
EPW, Wiceriditvg
A Granice administracyjne o ———
G5 Sk pobocany

Polecenia tej grupy umozliwiaja kreslenie symboli granic ad- ~ GFF Powie, siasa
ministracyjnych. Polecenia dla poszczeg6lnych granic w P 1z poviab, ssinily
dziataniu sa identyczne. Jest to obiekt powierzchniowy z atry-
butami. GAE; Gracca geiny, daiinicy

Gl Graciea obssba
7 GRP BMO: Mamwa chrgbu

Znak granicy panstwa G50 Skl pobocmy

Numer/[Wskaz punkt]:
W okreslonym przez uzytkownika punkcie wstawiony zostanie symbol punktu granicy pan-
stwa.

[/ GPA

Panstwo

Numer/Prostopadle/[Od punktu]:
Wedtug ogdlnych zasad kreslenia obiektéw liniowych. Atrybuty zestawi¢ nalezy w oknie
dialogowym.

Polecenie GAK kresli obiekt bez atrybutow, a GNA wstawia tekst jako atrybut opisowy.
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7 GSK T |
| Pt |
Symbol poboczny granicy pan- e
stwa P reeeeemmE ]
Ope
Numer/[Od punktu]: [Fuiska |
Nalezy wskaza¢ poczatkowy punkt linii granicy. F Wi e [ Oinoink
Numer/[Do punktu]: e
Koncowy punkt linii. Pytanie jest powtarzane az do ne- (=] el 7 |

gatywnej odpowiedzi (ENTER).

"/ GAK, GPW, GAW, GNW, GPP, GAP, GNP, GPG,
GAG, GNG, GPO, GAO, GNO, GMO

Granica panstwa, wojewddztwa, powiatu, gminy, obrebu

Zasada dziatania polecen jest identyczna do polecen kreslacych granice panstwa.

'/  GSW, GSP, GSG, GSO

Symbol poboczny granicy wojewddztwa, powiatu, gminy, ob-
rebu

Zasada dziatania polecen jest identyczna do polecen kreslacych granicg panstwa.
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a

Dziatki ewidencyjne

Granice i opis dziatek

GHL Magwae vl sina, ubce
Al Punks sdessovy
FAM: Prrehaccerie

GDS: Grareca spoms

Eicea '
EGEZ 3

SZURDE: Soskny deintld
D2WE- Weaylay deialhi = pla
D2whr: Saiza st do pllu
WHEPG: wipkiaz purkidv guaniesruch
WHERDE Wikar deashek

PRt graricanie widooane

Pt gpariezma ukay

Polecenia tej grupy stuza do opracowania czesci ewiden-
cyjngl mapy numerycznej. W ich sktad wchodza: punkty
graniczne, granice dziatek i ich numery, znak przylacze-
nia, symbol granicy spornej.

Dziatka jest obiektem powierzchniowym, zawierajacym w
swej definicji atrybuty, ktorym mozna przypisa¢ odpo-
wiednie dane opisowe dziatki. Atrybuty te, z wyjatkiem
numeru dziatki, numeru adresowego i nazwy wiasngj, nie
Sa wprost widoczne na ekranie, dostep do nich uzyska¢
mozna przy pomocy odpowiednich polecen opisanych w
tym rozdziale. O tym, czy podczas rysowania numeru
dziatki mozliwe bedzie okreslanie dodatkowych atrybu-
téw opisowych, decyduje przetacznik ustalany pole-
ceniem PARDZ.

Dzialki tworzy si¢ wedtug ogdlnych zasad kreslenia
obiektéw powierzchniowych, wczesnigj juz opisanych, z
opcjami Numer, Stabilizowany, Niestabilizowany i Cofaj.
Zmieniasig przy tym typ punktu roboczego na Graniczny.
Symbol kamienia granicznego rysowany jest jako okrag o
promieniu 0.5 mm (w skali 1:1000), linie graniczne w
odréznieniu od innych linii nie sa przerywane do symbolu

granicznika. Okrag, symbolizujacy granicznik, wstawiany jest do rysunku ze wspéirzedna
Z=0.05 m. Jak juz wczesniel wspomniano, wszystkie pozostate elementy, w tym linie gra-
niczne, rysowane sa na ptaszczyznie ze wspotrzedna Z=0. Aby uzyskaé prawidtowy efekt
wizualny (nie przekreslone graniczniki), nalezy wyda¢ polecenie UKRY J (_HIDE). Przy kre-
$leniu rysunku na ploterze, nalezy uaktywni¢ opcje Ukrywanie linii niewidocznych.

—

PARDZ

Ustalenie parametréw dla kreslonych dziatek

Przefacznik Przypisz dodatkowe atrybuty decyduje o EECRE =
wlaczeniu - wylaczeniu mozliwosci  przypisywania ?ﬁ‘w‘?*‘“"'“ H

dziatce dodatkowych danych opisowych.

Jezeli przetacznik Wstaw punkt zatamania granicy jest
zalaczony, w poleceniach rysujacych granice dziatek
beda wstawiane do rysunku punkty zatamania granic i
aktywny bedzie nastepny przetacznik.

Po zaktywizowaniu przetacznika Pobierz numer punktu
roboczego w nastepujacych poleceniach GPE i GDE nie
beda zadawane pytania o numer punktu zatamania gra-
nicy, bedzie mu automatycznie przypisany numer
wybranego punktu roboczego. W polu Symbol punktéw
nie stabilizowanych uzytkownik moze wybra¢ definicje
punktu zatamania granicy nie stabilizowanego.

7 s o k) roboreais grankon
7 Pobiasz mmer purskby roboczega
Sl punkizes F skl ch

",
® o | T oo pasiluninis
: "‘_‘. Bz prowbsnls proeshandiney

™ Urugipdnsg snk e povseus mech

= &
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Aktywizacja przetacznika Uwzgledniaj enklawy w powierzchniach oznacza, ze polecenia obli-
czajace powierzchnie dziatek dokonaja proby odnalezienia dziatki wewnatrz (,,enklawy”) i o
ile wystapi, odejma jej powierzchnig od obliczone).

/ GPE

Rysowanie dzialki ewidencyjnej

Numer/[Od punktu]:

Okresli¢ nalezy wspbirzedne EESEEEEIIELTI] =
unktu poczatkowego linii.
\F/)v pun'icie*" tyme,g jorel Mg T | e ]
zaktywizowany byt przycisk 4 dpkaisz mopy ] Fia ey
Wstaw  punkt  zatamania T T Munergues [ | HrKsogiwleer | |
granicy w poleceniu PARDi, Mmoo | | T
wstawiony zostanie punkt
zalamania granicy, taki jak e : iR . :I
ostatnio uzyty. Przy Mawsdama [ | Wiside | |
pierwszym uruchomieniu
bedzie to punkt trwale [ ga | pe | ? | Pokat cbwaicc | Dk |
stabilizowany.

Numer/Nlestabilizowany/[D
0 punktu]:

Okresli¢ nalezy koncowy punkt odcinka, ktory zarazem jest poczatkiem nastgpnego. Polece-
nie konczy ponowne wskazanie pierwszego punktu lub nacisniecie ENTER, wtedy ostatni
wskazany punkt potaczony zostanie z pierwszym, tworzac w ten sposdb wielobok zamkniety.
Opcja polecenia zalezna jest od wstawionego lub odnalezionego w wybranym punkcie sym-
bolu punktu zatamania granicy. Jezeli znaleziono symbol punktu trwale stabilizowanego,
bedzie to Nlestabilizowany , w przeciwnym przypadku opcja bedzie Stabilizowany. Poprzez
wybdr opcji zmienia si¢ symbol punktu zatamania granicy. Jezeli nie zaktywizowano prze-
tacznika Wstaw punkt zatamania granicy w oknie dialogowym Dziatki, zadna z opcji nie
bedzie dostgpna.
W przypadku gdy zaktywizowany jest przetacznik Pobierz numer punktu roboczego w oknie
dialogowym Dziatki (polecenie PARDZ) i gdy w okreslonych przez uzytkownika wspotrzed-
nych program nie odngjdzie punktu roboczego, a takze gdy nie jest aktywny przetacznik
Pobierz numer punktu roboczego, nastapi pytanie o numer punktu zatamania granicy:

Numer punktu zatlamania granicy:
Whprowadzi¢ nalezy numer punktu granicznego.

Numer/Cofaj/Nlestabilizowany/[Do punktu]:
Pytanie powtarzane az do negatywnej odpowiedzi, lub ponownego wskazania pierwszego
punktu. Dostepna jest rowniez opcja Cofaj, anulujaca ostatnio wskazany punkt.
UWAGA! Dla dziafek przyleg#ych granica wspélna musi by¢ powt6rzona.
Jesli aktywny jest parametr Wstaw dodatkowe informacje, ustalany poleceniem PARDZ, do-
stepne bedzie nastepujace okno dialogowe:

Wypetnienie pola Numer dziatki jest obowiazkowe, modyfikacja pola Pow. analityczna nie ma
sensu, bowiem pole to jest wypetniane automatycznie i podaje aktualna powierzchnig anali-
tyczna. Wypetnione pola Numer dziatki, Nr adresowy i Nazwa wiasna, oprécz aktualizaci
atrybutéw beda réwniez prezentowane graficznie i wymagane bedzie wskazanie punktu
wstawienia tekstu.

Numer dziatki ->Punkt wstawienia tekstu:
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Wskaza¢ nalezy punkt.

Numer adresowy -> Punkt wstawienia tekstu:

Linia/Kat obrotu [100]:

Wedtug zasad opisanych w czesci ogélnej.
Nazwa witasna -> Punkt wstawienia tekstu:
Linia/Kat obrotu [100]:

Przycisk Drukuj umozliwia wydrukowanie zawartosci atrybutéw na drukarce, np.:

INFORMACJE O

D ZI1IALtCE

Numer dziatki

Karta mapy

Numer adresowy

Opis

Powierzchnia ewidencyjna
Powierzchnia analityczna
Numer Ksiegi Wieczystej
Numer rejestru Gruntéw
Numer Rejestru Budynkéw
Wiasciciel / Wtadajacy

13/2

13

101

ul. Konopnickiej
0.0610

0.0607

13076

542

623

Szpech Ryszard

Wybor przycisku Pokaz obwéd pozwala na wyswietlenie, wydrukowanie i zapisanie do pliku

informacji analitycznej o dziatce. Na ekranie
graficznym dziatka wypelniona zostaje
niebieskim ttem. Przyciski + i — odpowied-
nio zmieniaja projekcje dziatki.

Wybér przycisku Drukuj wyprowadzi te in-
formacje na drukarkeg, co jest korzystne
przy opracowaniu ostatecznych wydrukow
do operatu.

Przycisk Zapisz do pliku pozwala na zapisa-
nie obwodu dziatki (numer dziatki, numery
punktéw i ich wspbtrzedne) do pliku, w
standardzie systemu GEONET i SG.
Wymagane bedzie wprowadzenie nazwy

Hr penkiu £ ¥ Coabbeka lge
TEOBMMAIS 93 BTt 0k &
LD
nRE  APRGERET  EETeT.60 [ i
15,45
faz  BPMERIT BIETAR.GE BET
B4
N ATIARALAN PAPTAR.DE EET
3
S OFTATE.M EARTIL.OA [
n.al
BN HOTHICLTR ETRT.E1 = 1]
10.AE
IF RTS8 BETNL0s (=1
Fawierzotads aealityrans - . K7 Ba.
Tagiza dho b [y | + .

pliku z mozliwoscia jego wyboru, w standardowym oknie, ajesli plik o takiej nazwie fizycz-

Co mebié?
@ boor  ghued 20| dialogowe.
] =

warto§¢ zostanie skasowana. Przycisk Zmien umozliwia zmiang nazwy pliku.

'/ GRT

Punkt zatamania granicy trwale stabilizowany

Numer/[Wskaz punkt]:

W oknie dialogowym wyswietlona jest nazwa

nie istnige na dysku, program pozostawi do decyzji
uzytkownika sposdb zapisu wyswietlajac kolejne okno

W oknie tym wybor opcji Dotacz spowoduje dotaczenie
danych do istnigjacego pliku, po wybraniu opcji Skasuj
utworzony zostanie nowy plik, a jego dotychczasowa za-

ewentualnego, wskazanego punktu roboczego i aby

zaakceptowal ja, wystarczy nacisna¢ ENTER.

]

Mursan punku zahwrarsa granacy:

|

|
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/ GRO

Punkt zatamania granicy nie stabilizowany

Numer/[Wskaz punkt]:

Analogicznie jak w poleceniu GRT.
; GDE T |
Czes¢ granicy dzialkki P drinki

e v
Polecenie w czeéci graficzng dziata analogicznie jak pole-  Foemina s
cenie GPE. Wstawiane beda punkty zatamania granic, lecz " s
nie nastapia pytania o numer dziatki i dodatkowe atrybuty. e
Tym poleceniem tworzy si¢ obiekt liniowy. Jezeli pomimo e
to powstanie obszar zamknigty, nalezy wykorzysta¢ polece-
nie TGPE, kt6re utworzy obiekt powierzchniowy. [ 1& | s |

Sl

/ GNE

Numer dziakki

Numer/[Wskaz punkt]:
Po okresleniu punktu wstawienia tekstu, atrybuty wypetni¢ nalezy w oknie dialogowym.
Klawisz ENTER uaktywnia kolejno pola od najwyzszego, az do przycisku Tak.

'/ GME

Numer adresowy jako atrybut dziatki

Numer adresowy wprowadzi¢ nalezy w oknie dialo-
gowym, a nastepnie okresli¢ punkt wstawienia i kat

obrotu tekstu. ;i | T E

Punkt wstawienia tekstu:

| Masss mfesscesy |
ity

Linia/Kat obrotu [100]: Im I
r r
N e
7 on (=] _w| _-
Nazwa wtasna (ulica) jako atry-
but dziatki

Analogicznie jak w poleceniu GNE.
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'/  ADR

Punkt adresowy

Polecenie wstawia do rysunku lub umozliwia edy- R =|

¢je punktu adresowego. Ere ¢ Wi b | S

Edycja nastapi po wybraniu przyCisku EdyCja i PO- e e ki misrconeics 1

prawnym  wskazaniu istniejacego punktu e e R

adresowego. F Pudk 6 Qe w0
Wskaz numer adresowy:

Wartosci atrybutéw zostana wyswietlone w odpo- =] = | ol

wiednich polach edycyjnych. Efekt graficzny

ewentualnej zmiany numeru bedzie widoczny natychmiast po opuszczeniu pola edycyjnego.
W sekcji Sposdb okreslenia wspoétrzednych uzytkownik wybiera metodg okreslenia punktu
wstawienia i kata obrotu symbolu. Mozna teraz wybra¢ przycisk Wskaz i zaleznosci od wy-
branej metody, okresli¢ wspbtrzedne. | tak, gdy wybrano metode Punkt:

Numer/[Wskaz punkt]:
Okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu oraz dynamicznie jego kat obrotu.
Wybor metody Odcinek wymaga wybrania dowolnej linii

Wskaz linie:
Jezeli wybrany odcinek stanowi czes¢ zamknigtej figury, np. budynek, punkt wstawieniai kat
obrotu tekstu zostanie dobrany automatycznie wewnatrz figury i réwnolegle do odcinka, gdy
za$ wybrany odcinek nie jest czescia zamknigtej figury punkt wstawienia tekstu zalezny jest
od potozenia kursora ($cislej matej kwadratowej ramki) przy jego wyborze. Oznacza to, ze
uzytkownik nie tylko wybiera odcinek, ale rownoczesnie okresla migjsce wstawienia oraz
strong, po ktorej zostanie wstawiony tekst.
Przycisk @ obracatekst o 180 stopni.
Jezeli wypetnione jest pole Numer adresowy, a nie okreslono wczesnigj wspotrzednych punktu
wstawienia, i od razu uzytkownik wybierze przycisk Tak, program zada¢ bedzie ich okreslenia
analogicznie jak po wybraniu przycisku Wskaz.

/  PRH

Znak przytaczenia do dzialki

Wskaz linie:
Wskaza¢ nalezy dowolna linig. W miejscu wskazania wstawiony zostanie symbol przehacze-
nia, kat obrotu dopasowany zostanie automatycznie do wskazanej linii.

'/  GDS

Symbol granicy spornej

Wskaz linie:
Wskaza¢ nalezy dowolna linie.

Numer sprawy:
Dowolny ciag znakéw. W migjscu wskazania wstawiony zostanie symbol granicy spornej, kat
obrotu dopasowany zostanie automatycznie do wskazangj linii.

65



Mapa_SG 2000

/  POW

Obliczenie powierzchni wielokata ze wspotrzednych

Mimo istnienia standardowego polecenia POLE systemu AutoCAD, opracowano podobne,
dostosowane do potrzeb programu Mapa_sG 2000. W odréznieniu od standardowego polece-
nia, wspéirzedne zataman okreslaé mozna wedtug ogélnych zasad okreslania punktéw, a
takze dodatkowo kolorem z6ttym zaznaczany jest na ekranie monitora kontur obliczanego
wielokata.

Numer/Obiekt/[Pierwszy punkt]:
W dowolny sposob okresli¢ nalezy wspotrzedne pierwszego punktu wielokata. Po wybraniu
opcji Obiekt i wskazaniu dowolnego zamknigtego obiektu

Wskaz zamkniety obiekt:
Program od razu wyswietli jego powierzchnie i obwod.
Po wskazaniu za$ pierwszego punktu, okresla¢ nalezy kolejne punkty zatamania wielokata.

Numer/[Nastepny punkt]:

-> Czotéwka = 23.10
Aby przerwa¢ polecenie nalezy wskaza¢ poczatkowy punkt lub nacisna¢ ENTER (wtedy
ostatni zdefiniowany punkt zostanie potaczony z pierwszym, tworzac w ten sposob wielokat).
Program oblicza pole powierzchni wielok ata oraz jego obwad.

Powierzchnia = 23456.67 m2 Obwod = 234.56

"/ SZUKDZ
Odszukanie dziatki

Polecenie to stuzy do odszukaniaw rysunku dziatki o zadanym numerze.

Podaj numer dzialki:
Whprowadzi¢ nalezy numer dziatki. Po odszukaniu dziatki polecenie ustali takie powigkszenie,
przy ktorym wyswietlony zostanie caty obszar szukanej dziatki.

; DZWE
Import dziatek z pliku
Hanas plos
Za pomoca tego polecenia mozna w sposdb | B _wites: ||
wsadowy utworzyé obiekty powierzchniowe Framsed b Funkiy granicome:
(dziatki), z odpowiedniego pliku tekstowego ™ fsont 1 Histabkzomane
opracowanego w systemach s, GEONET, i+ Emnaps I Sheblocmane
EWMAPA Iub GEOINFO, przy czym format e 7 T waplku foins [ ]
pliku w systemie GEONET i sG jest iden- BT een
tyczny.
W oknie dialogowym wprowadzi¢ nalezy na- =
zwe pliku tekstowego. Proponowany jest plik ‘? - mr':‘“ :I
NRDZ.POW zngjdujacy si¢ w tym samym =
katalogu co rysunek. Pole Format pliku ustala = A
standard pliku, pole Punkty graniczne pozwala L] aedi |

na wybér sposobu prezentacji punktéw zata-
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mania granic dziatek. Jezeli w pliku tekstowym, w kolumnie, ktérej numer wyspecyfikowany
jest w polu Kolumna, wystepuje odpowiedni kod punktu zatamania (GRT, GRO), mozna sko-
rzysta¢ z opcji Z pliku. Wtedy punkty zatamania dziatki oznaczone beda zgodnie z
wystepujacym kodem. Nalezy zaznaczy¢, ze plik taki tworzony jest w programie Map.a_SG
2000 poleceniem DZWY. Uaktywnienie pola Aktualizuj punkty robocze spowoduje, ze
wszystkie punkty robocze lokalizujace granice dziatek otrzymaja odpowiedni kod, oraz typ
punktéw Granicznych.

Dla celéw testowych wskazany jest wybor opcji Nie oznaczaj punktow granicznych, a takze
wylaczenie przetacznika Aktualizuj punkty robocze, polecenie w takich warunkach dziata
znacznie szyhcig.

Przycisk Wybierz wyswietli standardowe okno wyboru plikéw. Warto$¢ z pola Karta mapy zo-
stanie przeniesiona do odpowiedniego atrybutu kazdej nowopowstatej dziatki.

W przypadku braku w rysunku punktu roboczego wyste-

pujacego w pliku z obwodami, program wyswietli okno — Fia FiepemsEGE mre
dialogowe Dziatki z pliku (0 ile wsp6trzedne punktu wyste-

pujia w pliku). Zaktywizowanie przetacznika Pobierz F Pobierz wepthizecne 2 pliu

wspbtrzedne z pliku oznacza, ze program pobierze wspoét- P Ystow purkly pomiscwy

rzedne punktu zatamania dziatki z pliku. Zaktywizowanie

przetacznika Wstaw punkt roboczy, dodatkowo wstawi [ Ta | Hie

punkt roboczy typu GR. - _I
; DZWY

Eksport obwodéw dziatek do pliku

Polecenie zapisuje obwody wszystkich

dziatek Wygqpujaccych W rywnku do p||ku |

tekstowego w standardzie systeméw GEO- i

NET - sG lub EWMAPA. [FProgn wecoosenzrow | ISR
W oknie dialogowym wprowadzi¢ nalezy | Wiy LT
nazwe pliku z mozliwoscia wyboru ze stan- Hppdabad: [ ] | F
dardowego okna przycisk Wybierz. Ustali¢ T S R B

nalezy réwniez standard pliku w polu Format == £ i
pliku. W przypadku gdy plik o takigj nazwie s | A

fizycznie istnigje na dysku, program pozo-
stawi do decyzji uzytkownika sposob zapisu, wyswietlajac kolejne, opisane w poleceniu GPE,
okno dialogowe z opcjami Dotfacz i Skasuj. W polu Wybierz dziatki uzytkownik moze wpro-
wadzi¢ dowolny wzorzec (opisany w czesci ogélngl Punkty robocze), wedlug ktorego
wybrane zostana dziatki do eksportu.

Dziatka 125/2...0k
Na ekranie wyswietlone zostana kolejne, zapisywane do pliku dziatki. Jezeli w rysunku znaj-
duja Si¢ numery dziatek bez potaczenia z obiektem powierzchniowym, tworzone np.
poleceniem GNE, na ekranie pojawi si¢ komunikat o braku potaczenia i nie spowoduje to
zadnych skutkéw w tworzonym pliku z obwodami, np.:

Dziatka 125/2...Nie ma potaczenia.
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T —)
7 WYKPG oo 7
: i e st ]
Wykaz punktow granicznych e s
e e

Polecenie dziata podobnie do polecenia WYKAZ z tym, ze doty- | - puer
czy punktéw zatamania granic dziatek. Sposdb dziatania
poszczegol nych opcji mozna poréwnac z poleceniem WY KAZ. e |

7 WYKDZ
Wykaz dziatek
Polecenie sporzadza wykaz numeréw dziatek, numer arku-

szamapy i ich powierzchnie.
W oknie dialogowym ustali¢ nalezy kryteria wyboru dzia- = itsemeer s L1

lek, wzorzec wyszukiwania Dopuszczalne sy podobne = m:::“ S
znaki jakie opisano w poleceniu WYKAZ dla punktéw ro- fues;__ ]}
boczych. Standardowo pole to zawiera znak ‘*’, co oznacza P

wyszukanie wszystkich dziatek. Dla przyktadu, wprowa-

dzona maska ‘123/*' oznacza wyszukanie wszystkich dziatek, ktére w liczniku posiadaja
numer 123, a ‘*/*' - dziatki, w ktérych wystepuje dowolny licznik i mianownik. Po
wprowadzeniu maski ‘ 123/?', funkcja wybierze wszystkie dziatki, ktére posiadaja licznik 123
i w mianowniku tylko jeden znak. Tak wigc, w tym przypadku dziatka o numerze 123/10 nie
zostanie wybrana. W polu Sortuj wedtug ustali¢ mozna kolumne sortowania.

Znaleziono 125 dziatek. Sortowanie...Ok

Odnalezione dziatki wyswietione ZoSlana W - g e——

nastepujacym oknie dialogowym: rher: welewis
Zestawienie to mozna nastgpnie wygene- R T meon meomn
rowa¢ na drukarkg, lub do pliku Tea pralermial A
tekstowego, zgodnie z opisem w poleceniu

WYKAZ.

feis gt o b e
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A Dziatki projektowane

"/  GDEP

Czesé granicy dziatki projektowanej

Polecenie dziata identycznie jak polecenie GDE. Utworzone elementy potozone sa jednak na
inngj warstwie, ktére standardowo przypisano kolor czerwony.

"/  GNEP

Numer dziatki projektowanej

Polecenie dziata identycznie jak polecenie GNE. Numer potozony jest na warstwie, ktorej
standardowo przypisano kolor czerwony.

'/ GRTZ

Punkt graniczny - zarys
Wstawia punkt zatamania granicy w formie matego kwadratu, z numerem (atrybutem).

Numer/[Wskaz punkt]:
Zasada pracy poleceniajest anal ogiczna do opisanej w poleceniu GRT.

'/  GRTP

Punkt graniczny projektowany - zarys

Wstawia punkt zatamania granicy w formie kwadratu w kolorze czerwonym.

/  PROJ

Projektowanie dzialki

Polecenie kresli lini¢ podziatu dziatki w taki sposob, aby

powierzchnia utworzonego obszaru byta réwna po- P

wierzchni zadanej przez uzytkownika. A g x;
Numer/[Wskaz punkt]: P rd

Wskaza¢ nalezy punkt bedacy punktem wierzchotkowym %, v

dziatki. Jezeli w wybranym punkcie funkcja nie zidentyfi- \\ i

kuje dziatki, wyswietli komunikat: V.

Nie odnaleziono dziatki!
W  prezentowanym obok przyktadzie wybrano punkt
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12005.

Powierzchnia dziatki = 0.0899 ha. Wprowadz zadana:
Nalezy wprowadzi¢ nowa powierzchnig¢ w hektarach, mnigjsza od wyswietlonej catel po-
wierzchni dziatki. W przyktadzie wprowadzono warto$¢ réwna 0.04 ha

- Akceptujesz? [Tak]:
Po udzieleniu negatywnej odpowiedzi <Nie>, polecenie zaproponuje drugi wariant z tworzo-
nym obszarem po prawej stronie (w przyktadzie, po lews).
Polecenie wykresli odcinek od wybranego punktu (12005) do linii dziatki, na warstwie dzia-
lek projektowanych. Celem utworzenia dwéch odrebnych dziatek nalezy skorzysta¢ z
polecenia PODZ — podziat dziatki. Linia podziatu bedzie wykreslony odcinek.

Dwa nastgpne polecenia, dostepne tylko z menu, steruja wyswietlaniem na ekranie punktow
granicznych i punktow zatamania granic dziatek. Nie wymagaja oméwienia.

8 Punkty graniczne wyswietl

8 Punkty graniczne ukryj

1 Edycjadziatek

TGPE: Utwarz dziatke

PGPE: Edycja atrybutdw Aby wstawi¢ lub usuna¢ wierzchotek w dziatce,
STAB: Zmiana stabilizacii punkku skorzysta¢ nalezy z p_oleceﬁ’W_SWIE lub USWIE
REMGME: Zmiana numeracji dzistek opisanych w  czeSci  ogdlng.  Polecenia  te

automatycznie dostosuja sie do konwersji dziatek.
SZUKDE: Szukaj dziathi

SCAL: Scalenie dziatki
PODZ: Podzist dzistki

/ TGPE

Utworzenie dziatki jako obiektu powierzchniowego

Poleceniem tym mozna z niezaleznych odcinkéw utworzy¢ dziatke jako obiekt powierzch-
niowy.

Wskaz punkt wewnatrz obszaru:
Nalezy wskaza¢ dowolny punkt wewnatrz obszaru zamknietego. Obszarem zamknietym beda
odcinki wykreslone poleceniem GPE, czgs¢ granicy dziatki. Jezeli dziatanie funkcji zakonczy
si¢ sukcesem (znaleziony zostanie obszar zamknigty), zostanie on ,,zamarkowany” na ekranie
linia w kolorze czerwonym. Po akceptacji:

- Akceptujesz [Tak]:
i po wyswietleniu powierzchni znal ezionego obszaru

Powierzchnia = 6235.23, Obwéd = 236.23
(powierzchnia i obwod w [m]), polecenie dziala¢ bedzie analogicznie jak polecenie GPE w
czesci niegraficznej, wprowadzi¢ nalezy atrybuty opisowe dziatki.
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'/  PGPE

Edycja atrybutow opisowych dziakki

Polecenie wykorzysta¢ nalezy do modyfikacji atrybutéw opisowych dziatki.

Numer dziaikki, jej element lub punkt:
W odréznieniu od innych polecen dziatanie polecenia zalezne bedzie od typu wprowadzonej
dang.
Whprowadzi¢ mozna ciag znakow bedacych numerem dziatki (i nacisna¢ ENTER) lub wska-
za¢ dowolny element dziatki (numer, granicg, numer adresowy), albo wskaza¢ dowolny punkt
wewnatrz dziatki. Gdy jednak wskazanym elementem dziatki bedziejej granicai gdy program
odszuka w tym miegjscu druga dziatke, jedna z nich zostanie oznaczona na ekranie monitora, a
do uzytkownika nalezy wybo6r odpowiednigj. W tym przypadku lewy przycisk myszy, na
przemian oznacza odszukanie dziatki, natomiast prawy przycisk myszy zatwierdza wybor. W
kazdym przypadku odszukany zostanie odpowiedni obiekt i na ekranie zostanie wy swietlone
takie, jak w poleceniu GPE okno dialogowe z atrybutami dziatki, z mozliwoscia ich modyfi-
kacji. Sposob obstugi okna opisano w poleceniu GPE. Jezeli pole Numer adresowy wczesnigj
nie byto wypetnione (byto puste), a podczas tej edycji zostanie wypetnione, program zada¢
bedzie wskazania punktu wstawienia tekstu.

'/  STAB

Zmiana stabilizacji punktu zalamania granicy

Polecenie jest przetacznikiem. Jezeli wskazany punkt jest punktem trwale stabilizowanym,
zostanie on zamieniony na punkt o nietrwatej stabilizacji i odwrotnie w przeciwnym przy-
padku.

Wskaz punkt:
Wskaza¢ nalezy element punktu (scislef BLOKU) zatamania granicy, po czym dodatkowo
wyswietlony zostanie jego numer. Polecenie dziata do negatywnej odpowiedzi (ENTER).

'/ RENGNE x

. .. —wybierz dziatki wedtug filtrawe
Zmiana numeracji

dziatek e

Polecenie  zmienia numeracjg dziatek Pok.az odnalezione numery dziakek. .. |

ewidencyjnych poprzez dotaczenie Iub
skasowanie ciagu znakéw. Pole edycyjne
Znaki musi zawiera¢ znak ,,*” z przodu lub

Znaki
Z tytu tekstu, informujac w ten sposob, czy ncglqlg anako.w |
znaki maja by¢ dotaczone z przodu czy z "‘ ;
tylu istnijacego tekstu. Po  wybraniu @ Dokace € Skasui

przycisku Pokaz odnalezione numery
dziatek, w oknie dialogowym wyswietlona ¥ Utwérz rapart
zostanie lista dziatek spetnigjacych warunek
wyszukiwania.

Spkanal Anuly I
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"/  SCAL

Scalenie dwoch dziatek

Polecenie z wybranych dwdch dziatek tworzy jedna, przy czym ich wspolna granica zostaje
Zlikwidowana.

Wskaz linie podziatu dziatki:
wybra¢ nalezy wspolny odcinek (scislel dwa odcinki; drugi jednak zostanie odszukany auto-
matycznie) dwoéch sasiednich dziatek. Po zamarkowaniu nowe granicy, linia w kolorze
czerwonym i akceptacji:

- Akceptujesz [Tak]:
sposob dziatania polecenia zblizony bedzie do polecenia TGPE, z wykorzystaniem okna dia-
logowego Informacje o dziatce. Wymagane tez bedzie okreslenie punktu wstawienia numeru
dziatki i ewentual nie numeru adresowego. Poprzednie dwie dziatki i prymitywy z nimi zwia-
zane (numery i numery adresowe, a takze dodatkowe atrybuty), zostana usuni¢te z rysunku.

/ PODZ

Podziat dziakki

Polecenie, w oparciu o wczesnigj wykreslony odcinek podziatu, tworzy dwie dziatki, a sposdb
jego dziatania podobny jest do opisanego wczesniej polecenia SCAL.

Wskaz linie podziatu dziatki:
Wybra¢é tu nalezy jeden (w szczegdlnosci tylko jeden) z odcinkéw nowego podziatu. Odcinki
te musza by¢ utworzone poleceniem GDE - cze$¢ granicy dziatki. Wymagana jest duza pre-
cyzjaw lokalizacji koncéw odcinkéw (wspdlne wierzchotki). Funkcja wpierw dokona préby
ztozenia ewentualnych odcinkéw w jeden. Na dwoch koncach ztozonego odcinka funkcja
musi zlokalizowaé granice tejf samej dziatki (zamknigtej polilinii). Po zamarkowaniu jednej
nowoutworzonej dziatki, linia w kolorze czerwonym, i akceptacji:

- Akceptujesz [Tak]:
wyswietlone zostanie okno dialogowe Informacje o dziatce, przy czym w polu Numer wpisany
zostanie nowy, proponowany numer, zgodnie z podziatem ewidencyjnym o zwigkszonym
mianowniku. Zaznaczy¢ tu nalezy, ze proponowany numer wygenerowany zostanie w oparciu
o istnigjace w rysunku dziatki. Innymi stowy, funkcja przeszuka wpierw rysunek, poszukujac
numeréw dziatek zgodnych z numerem dzielongj dziatki, a nastepnie zmodyfikuje jgj mia-
nownik.
Po zamknieciu okna dialogowego (przycisk Tak), wymagane bedzie okreslenie punktu wsta-
wienia numeru dziatki i ewentual nie numeru adresowego.
Nastegpnie zamarkowana zostanie druga dziatka.

- Akceptujesz [Tak]:
Po akceptacji i wypetnieniu okna dialogowego poprzednia dziatka zastapiona zostanie dwoma
nowymi i zostanie usunieta z rysunku wraz z prymitywami.
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1 Klasyfikacja

GF o et by
N ey Borebue

GLAS: Linia konbun ccnnita Polecenia umozliwiaja kreslenie i opisywanie konturéw kla-
b syfikacyjnych i uzytkowych. Ewentualne, wskazane punkty
ELWY: Blkspork konturtw robocze, otrzymuja typ punkty klasyfikacyjne. Kontury kla-
FLWE: Tmoort lonbunis syfikacyjne i uzytkowe podobnie do dziatek sa obiektami
WirihL: Wiykaz knnburdi Hand powierzchniowymi z atrybutami, a ich kreslenie zgodne jest
s el T ogdlnymi zasadami tworzenia obiektéw powierzchniowych.

SR Uitk Qrurdony

TS ranies iyl

GLIES: Linka wdythu odanicta

QP aree e Wyt

LIEWY: Elapart Ennmmdi

LEWVE: Import: konbunder

WKLIE: Wiykam konkundr udytioasch
SAUE; Spey| knhbun

/ GPK

Kreslenie konturu klasyfikacyjnego

Numer/Prostopadle/[Od punktu]:

Numer/t{Uk/oDleg/[Do punktu]:
Okreslac nalezy kolegine punkty zatamania konturu.

Wskazanie punktu poczatkowego lub opcja Zamknij za- ﬂ o _an : m
myka kontur. Fad ]

Numer/fUk/Zamknij/oDleg/LProst/RProst/Cofaj/[Do ] e |
punktu]:

Po utworzeniu obiektu, w oknach dialogowych zdefiniowa¢ nalezy atrybuty opisowe i punkt
wstawienia tekstu (numer i oznaczenie konturu).

Punkt wstawienia tekstu:

/ GUK

Granica konturu klasyfikacyjnego

Jest to polecenie uzupetnigjace, kreslace czes¢ konturu klasyfikacyjnego. Dziata w sposdb
opisany w czgsci ogolng, jak kreslenie obiektdw liniowych.

'/ GUKS

Symbol poboczny konturu klasyfikacyjnego

Jest to polecenie uzupetniajace, kreslace czes¢ konturu klasyfikacyjnego jako symbol w po-
staci linii (multilinii) odsunictey od wskazywanych punktéw. Zaklada sie, ze linia
klasyfikacyjna kreslona jest obok istniejace linii konturu.
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Numer/Prostopadle/[Od punktul:

Numer/oDleg/[Do punktu]:
Okresli¢ nalezy punkty zatamania.
Efekt wizualny widoczny bedzie po okresleniu ostatniego punktu. Linia odsunigta kreslona
jest zawsze po prawej stronie, biorac pod uwage kolejnos¢ wskazywanych punktéw.

"/ GOK,GNK

Opis i numer konturu klasyfikacyjnego

Atrybuty opisowe wprowadzi¢ nalezy w oknie dialogowym, a nastepnie okresli¢ wspotrzedne
punktu wstawienia tekstu.

/  KLWE
Import konturéw klasyfikacyjnych z pliku

Polecenie tworzy kontury klasyfikacyjne zapi-

Impoet kostusée klaaplitacpsncs = piku

sane  w odpowiednim pliku  tekstowym, r—
utworzonym przez inne systemy (GEONET, = g ¢

EWMAPA lub MAPA_SG). Sposob dziatania . 2@

polecenia i format plikow analogiczny jest do — ﬁ FF Shiuskng punklyrobocos
polecenia tworzacego dzialkki ewidencyjne - Enecs

(DZWE). Przetacznik Aktualizuj punkty robocze | ¢ .. brni
ma takie samo znaczenie jak w poleceniu DZWE.

L/ KLWY
Eksport konturéw klasyfika- £ L Scanych o it
cyjnych do pliku

'pbime ©
Polecenie zapisuje wczesnigj utworzone kontury Moo [ | 4 s
klasyfikacyjne do pliku tekstowego. Sposob jego Kok ] | ks
dziatania zblizony jest do polecenia zapisujacego = 4 ik
dzialki ewidencyjne do pliku (DZWY). Filtrowa- i | 7
nie konturéw nastepuje poprzez jego numer i/lub
oznaczenie.

Wykaz konturow klasyfikacyjnych i e b A
Z| Demecriabernns [ ]

Polecenie, podobnie jak WYDZ dla dziatek, sporzadza =M 500 vedur |
wykaz konturéw klasyfikacyjnych. Wybér konturéw i
kolumne sortowania ustala si¢ w oknie dialogowym. druki

Filtrowanie obiektéw nastepuje zgodnie z zasadami opi-
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sanymi w rozdziale Praca z programem - punkty robocze. Wygenerowany wykaz mozna
nastgpnie wydrukowac lub zapisa¢ do pliku tekstowego.

f  SzZKL

Odszukanie konturu wedtug jego numeru

Podaj numer konturu klasyfikacyjnego:
Wystarczy wprowadzi¢ szukany numer konturu.

/ GPU

Kreslenie konturu uzytkowego

Analogicznie jak w poleceniu GPK.

[/ Gcuz

Granica konturu uzytku

Analogicznie jak w poleceniu GUK.

/ GuUzS

Symbol poboczny konturu uzytku
|

Analogicznie jak w poleceniu GUKS. |um-;$u|

s_;?’ Ooracmars sipbar EI
Op

7 GMZ B ]

i r
-

(2] | _=]

Opis uzytku

Atrybuty opisowe wprowadzi¢ nalezy w oknie dialogowym, a
nastepnie okresli¢ wspdirzedne punktu wstawienia tekstu.

/  UZWE

Import konturéw uzytkowych z pliku

Polecenie tworzy kontury uzytkowe w analogiczny sposdb jak w opisanym poleceniu KLWE.
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[ uzwy
Eksport konturéow uzytkowych do pliku

Polecenie zapisuje wczesnigj utworzone kontury uzytkowe do pliku tekstowego. Sposob jego
analogiczny jest do polecenia KLWY.

[/ WYKUZ

Wykaz konturow uzytkowych

Polecenie sporzadza wykaz konturéw uzytkowych, podobnie do polecenia WY KKL.

[/ szuz

Odszukanie konturu wedtug jego numeru

Podaj numer konturu uzytku:
Woystarczy wprowadzi¢ szukany numer konturu.

1 Edycjaklasouzytkéw

PEL: Edycja atrybutdw Polecenia edycyjne dla konturéw klasyfikacyjnych i
SZKL: Szukai kuntury klas. uzytkowych.
SZUZ: Szukaj kunbury wtku

KSZaM: Zmiana linii odsunigtej

/  PKL

Edycja atrybutow konturu

Wskaz element konturu:
Wskaza¢ nalezy dowolny
element (linia, opis, nu-
mer) konturu klasyfikacyj-
nego lub uzytkowego. W
odpowiednich polach
przeprowadzi¢ mozna E
edycje atrybutéw, wybra- F SAI2NET
nie punktu na liscie wierz- —— -
chotkéw spowoduje ozna-
czenie go na ekranie gra-
ficznym.
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; KSZAM
Zmiana potozenia linii odsunietej
Polecenie zmienia potozenie linii odsunigtej konturu klasyfikacyjnego lub uzytku wzgledem

granicy (linii). Wystarczy wskazac¢ linig ($cislel: multilinie).
Wskaz multilinie:
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1 Urbanistyka

Polecenia dziatgja $cisle wedtug zasad tworzenia obiektow po-
wierzchniowych, obiektéw liniowych i wstawiania opisow,
opisanych w czesci ogdlng niniejszego podrecznika. Omoéwienia
wymagaja polecenia kreslace symbol poboczny.

—

—

—

—

GPR

Rejon urbanistyczny

GAU

Granica rejonu urbanistycznego

GNU
Numer rejonu urbanistycznego

GSU

Symbol poboczny rejonu urbanistycznego

GPR: Rejon urbanistyczng
GaLl: Granica rejonu urb.
GMU: Murner rejonu

G5U: Symbol pobaczny

GPZ: Blok zabudowy
GAZ: Granica bloku
GMZ: Mumer bloku
G5Z: Spmbol poboczny

GPS: Fejon spizowy
GAS: Granica rejonu
GMS: Mumer rejonu
G5U: Symbol poboczny

GPE: Obwod spisowy
GAB: Granica obwodu
GMEB: Mumer obwodu
GS5E: Spmbol poboczny

Zaktada si¢, ze symbol poboczny granicy rysuje si¢ wzdtuz uprzednio narysowanej linii gra-
niczngl. Symbol rysowany jest na przemian, po lewe i prawe stronie linii taczace
wskazywane punkty, w odcinkach po 25 mm. Na zatamaniach linie granic sa skracane lub
wydtuzane tak, aby zetknety sie doktadnie w jednym punkcie.
Wskaz punkty zatamania wzdtuz linii...
Numer/[Od punktu]:
Nalezy wskaza¢ poczatkowy punkt linii granicy.
Numer/[Do punktu]:
Koncowy punkt linii. Pytanie jest powtarzane, az do negatywnej odpowiedzi (ENTER).

—

—

—

GPZz
Blok zabudowy

GAZ

Granica bloku zabudowy

GNZz
Numer bloku zabudowy
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NN N N N N NN

q

GSZz
Symbol poboczny bloku zabudowy

GPS
Rejon spisowy

GAS

Granica rejonu spisowego

GNS

Numer rejonu spisowego

GSS

Symbol poboczny rejonu spisowego

GPB
Obwad spisowy

GAB

Granica obwodu spisowego

GNB
Numer obwodu spisowego

GSB
Symbol poboczny obwodu spisowego
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1 Dziat lesny

GPL: Oddzizk ub czedé oddzishu
GUL: Granica czegei oddzishu letnego Pig¢ p0| ecen dotyczg(cych dziatu |e§nego_
DUL: Krawedz duktu leinego

GOL: Mumer czefci oddziatu
GML:Mazwa uroczyska

[/ GPL

Oddziat lub czesé oddziatu

Wedtug zasad tworzenia obiektéw powierzchniowych.

Numer/[Od punktu]: E’H I Dvat:
Numer/[Do punktul: .' W nieonyy | ke :
->czolowka = 9.51 o

Numer/Cofaj/[Do punktu]:
Okresla¢ nalezy kolejne wierzchotki zamknigtej figury. Powtérzenie pierwszego punktu lub
negatywna odpowiedz zamyka figure. Wartosci atrybutow wpisa¢ nalezy w oknach dialogo-
wych, a nastepnie okresli¢ punkt wstawienia tekstu.

Punkt wstawienia tekstu:

[/ GUL

Granica czesci oddziatu lesnego
Wedtug zasad kreslenia obiektéw powierzchniowych w czesci ogdlng] — bez atrybutéw opi-

sowych.
Po ewentualnym wstawieniu atrybutéw - polecenia GOL, GML nalezy zlinkowa¢ obiekt li-

niowy z atrybutami, poleceniem LINK.

/ DUL

Krawedz duktu lesnego

Wedtug zasad kreslenia obiektow liniowych w czesci ogdlng.

[/ GoL

Numer czesci oddziatu

W oknie dialogowym wpisa¢ nalezy numer, a nastepnie okresli¢ punkt wstawienia tekstu.
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[/ oML

Nazwa uroczyska

W oknie dialogowym wpisa¢ nalezy nazwe, a nastepnie okresli¢ punkt wstawienia tekstu.
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Budynki

Budynki, podobnie do dziatek sa zamknigtymi obiektami po-
wierzchniowymi z przypisanymi atrybutami opisowymi.
Zasadniczo budynki tworzy si¢ wedtug ogolnych zasad kreslenia
prostokatnych obiektow powierzchniowych. Dla obiektow towa-
rzyszacych budynkom, jak schody, swietliki itp. opracowane
funkcje zgodne sa réwniez z tymi zasadami.

—

BUI
Obrys podpory podcienia, wiaty, galerii,
przewodu

Wedtug ogélnych zasad tworzenia obiektow powierzchniowych,
wybieramy wpierw metode jego kreslenia, w standardowym oknie
Obiekt prostokatny.

—

BUD
Budynek

Wedtug ogolnych zasad tworzenia pro- =
stokatnych obiektéw powierzchniowych. =

—

BFN
Funkcja budynku

EAR: Doy podgemy

EAG: Buschruhs

EFN; Fuskici budinbia
BTt Zaming rewins budpnku
ELO: Blok tudprb

ERM: Mraprezon ko
WWEN: Wiein cidnies, ok
WTH: wisiak:

EANG: Fupleria

EARY: Wista

EPH: Prosjaed pod bud.
WD W S pomy
SCH: Schode sewnairons
SHCH: Kazvkl synbok sohoddw
BT Taiss, werands
ST S il
AMP: A s

EAF: Fundsnent

- Ciepleriy

AR B owds 2 s
Bl B ichowsd i ST ream
EAR; Budirak, m nanis
Syanbole ..

ol b vl

Frorwataigon hebcia beprres I ] | 1 Lres

D

W oknie dialogowym okresli¢ nalezy P gy
metode kreslenia i wartosci atrybutow C— :‘1‘“"""'
opisowych. Po wykresleniu obiektu okre- Foutemm | o - r;
$li¢ nalezy punkt wstawienia tekstu. e ¢ Bk
Punkt wstawienia tekstu: ] » -

Okreslenie atrybutéw budynku, oraz wstawienie tekstu. Tekst ten nalezy nastepnie zlinkowaé
z obiektem powierzchniowym. Znaczenie listy funkcji budynku odszuka¢ mozna po wybraniu

przycisku ?

—

BZN

Zasieg nawisu budynku, budowli

Obiekt liniowy bez atrybutéw opisowych — zgodnie z ogélnymi zasadami.
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/ BLO

Blok budynku

Obiekt powierzchniowy z atrybutami opisowymi — zgodnie z og6lnymi zasadami.

'/ BKN

Numer najwyzszej kondygnacji

Atrybut. Zgodnie z ogélnymi zasadami wstawiania tekstu.

/ WCN

Wieza cisnien, ppozarowa, widokowa

Obiekt powierzchniowy z atrybutami opisowymi — zgodnie z og6lnymi zasadami.

/  WIR

Wiatrak

Obiekt powierzchniowy z atrybutami opisowymi — zgodnie z og6lnymi zasadami.

/ BUG

tacznik napowietrzny budynkow, galeria

Obiekt powierzchniowy z atrybutami opisowymi — zgodnie z og6lnymi zasadami.

[/ BUW =
i A O dreeen [T
Wiata, taras odkryty na podporach = Bl

Obiekt powierzchniowy bez atrybutéw opisowych — e |
zgodnie z ogélnymi zasadami. Po wykresleniu obiektu i
pozytywnej odpowiedzi w oknie dialogowym Podpory, w
wierzchotkach wstawione zostana albo symbole podp6r, abo ich obrysy, o okreslonych przez
uzytkownika wymiarach.
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‘ BPB Bl iz o
Przejazd pod budynkiem s
ECTRT -
Obiekt powierzchniowy z atrybutami opiso- Fogens Qe o
wymi — zgodnie z ogdlnymi zasadami. W A o
polu Opis wymiary przedzielone sa ukosni-
kiem oznaczajacym kreske utamkowa. L] =] 1}

[/ WD

Wijazd do podziemia

Obiekt liniowy bez atrybutéw opisowych — zgodnie z ogdlnymi zasadami. Po negatywnej od-
powiedzi (ENTER) okresli¢ nalezy punkt wstawienia i kat obrotu Strzatki kierunku wjazdu
do podziemia.

Punkt wstawienia symbolu SWJ...

*** [Strzatka kierunku wjazdu do podziemia] ***

Numer/[Wskaz punkt]:

Kat obrotu:

"/  SCH

Schody zewnetrzne

Obiekt liniowy bez atrybutéw opisowych — zgodnie z ogdlnymi zasadami. Na koniec funkcja
Zaproponuje wypetnienie konturu symbolem schodéw.
Odstep kresek symbolu [0.60]:
W nawiasach kwadratowych wy$wietlona jest wartosé¢ proponowana.
Obroét/Szerokosé/Rezygnacja/[Kresl]:
Na ekranie monitora kontur schodéw zostat zakreslony jako podglad. Uzytkownik w tym
miejscu posiada mozliwos¢ decydowania o sposobie kreskowania poprzez wybor odpowied-
nich opcji. Opcja Obrét obraca kreski prostopadle, a po wybraniu opcji Szerokosé mozna
wprowadzi¢ nowy odstgp kresek symbolu. Opcja Kresl rysuje kreski i konczy polecenie. Po
wybraniu opcji Rezygnacja kontur nie bedzie wypetniony.

"/  SSCH

Kreski symbolu schodéw

Polecenie uzupetniajace kontur schoddw o kreski symbolu.

Wskaz punkt wewnatrz konturu:
Po wskazaniu punktu wewnatrz konturu i po jego odszukaniu przez program, zasada dziatania
polecenia w dalszej czesci jest identyczna do polecenia SCH. Kreski zostaty umieszczone
jako podglad.

Obroét/Szerokosé/Rezygnacjal/[Kresl]:
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[/ BTO

Taras, weranda

Obiekt powierzchniowy bez atrybutéw opisowych. Obiekt kre-
slony jest , multilinia”, stad wymagane jest okreslenie mierzongj
krawedzi. Okresla sie w ten sposdb czy o$ obiektu w stosunku do
kierunku punktow ktére beda wskazywane, znajduje sie po stro- He
nie lewej, prawej czy w centrum. W nastgpnym oknie dialogo-

wym wybra¢ nalezy metode tworzenia obiektu.

L/ SWT

Swietlik do podziemia

Obiekt powierzchniowy bez atrybutéw opisowych — zgodnie z ogélnymi zasadami.

/ RMP

Rampa

Obiekt powierzchniowy z atrybutami opisowymi — zgodnie z og6lnymi zasadami.

'/ BUF

Fundament budynku, budowli

Obiekt powierzchniowy z atrybutami opisowymi — zgodnie z og6lnymi zasadami.

/ CE

Cieplarnia, szklarnia

Obiekt powierzchniowy z atrybutami opisowymi — zgodnie z og6lnymi zasadami.

/ BUZ

Budowla ziemna ograniczona skarpami umocnionymi

Zasada dziatania polecenia jest identyczna jak w poleceniu WSK (skarpa umocniona), opisa-
nego w rozdziale SKARPY.
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—

BUX
Budowla ziemna ograniczona skarpami nie umocnionymi

Zasada dziatania polecenia jest identyczna jak w poleceniu WSN (skarpa umocniona), opisa-
nego w rozdziale SKARPY .

—

BUR
Budynek w ruinie

Obiekt powierzchniowy z atrybutami opisowymi — zgodnie z ogdlnymi zasadami.

1 Symbole dziatu budynki

Symbole desbu BLUDYSEL

l;mr
Svaniyria chizeds - g 'I'
Svapliria nmcivg J L |

WMeda ofree
Wik

T Rp— 11 L

Caneal

—

BUJ

Symbol podpory podcienia, wiaty, galerii, przewodu

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogélnymi zasadami, bez atrybutéw opisowych
Numer/Wiele/[Wskaz punkt]:

—

BUS
Symbol budynku

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogélnymi zasadami, z atrybutami opisowymi okre-
$lanymi w oknie dialogowym.

Numer/[Wskaz punkt]:

Kat obrotu:

Punkt wstawienia tekstu:
Okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu, jego kat obrotu oraz punkt wstawienia tesktu.
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/  ssc

Oznaczenie swiatyni chrzescijanskiej

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogolnymi zasadami, bez atrybutéw opisowych

'/  SSN

Oznaczenie swiatyni niechrzescijanskiej

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogélnymi zasadami, bez atrybutéw opisowych

/ WCS

Wieza cisnien, ppozarowa, widokowa

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogélnymi zasadami, z atrybutami opisowymi okre-
$lanymi w oknie dialogowym.

/  WTS

Wiatrak

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogélnymi zasadami, z atrybutami opisowymi okre-
$lanymi w oknie dialogowym.

/  KMN

Komin przemystowy

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogolnymi zasadami, bez atrybutéw opisowych

L swWJ

Strzatka kierunku wjazdu do podziemia

Symbol wstawiany zgodnie z opisanymi ogélnymi zasadami, bez atrybutéw opisowych
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1 Edycja budynkéw

I TBLUD: Ukwiorz budynek
FBLIC: Edvcja atrybukaw

/ TBUD

Utworzenie budynku jako obiektu powierzchniowego

Poleceniem tym mozna z niezaleznych odcinkéw utworzy¢ budynek jako obiekt powierzch-

niowy.
Wskaz punkt wewnatrz obszaru: T
Nalezy wskaza¢ dowolny punkt wewnatrz obszaru zamknietego. —tre

Jezeli dziatanie funkcji zakonczy sie sukcesem (znaleziony zosta- i e —

o ol L ey |
nie obszar zamknigty, oznaczony kolorem czerwonym), po ak- Pt s [
ceptacji

e
- Akceptujesz [Tak]: ;
wyswietlone zostanie okno dialogowe Atrybuty opisowe. Po wy- r
braniu przycisku Tak okresli¢ nalezy punkt wstawienia tekstu. m] | 3|

Punkt wstawienia tekstu:

/  PBUD

Edycja atrybutow budynku

Wskaz element budynku:
Nalezy wskaza¢ dowolny element budynku (linia, opis). Wyswietlone zostanie, opisane w
poleceniu BUD okno dialogowe Atrybuty opisowe, ktdre mozna podda¢ modyfikacji.
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& Komunikacja

PST: Przepust
k.OU: Krawedz jezdni

. . . . T ——
Zebrane polecenia tworza obiekty w warstwie sytuacyjngj o ,;::vzzdr: R

mapy numerycznej zwi_qzane z drogami i kolejami. S (4B Briame o S, adh. dia
Wigkszoé¢ polecen dziata wedtug ogdlnych, wczesnigj opisa- KOT: 0% toru ramwajowegs

nych zasad. KOK: 0% tor kolgjowego
k0w ¢ tow wazkiego
7 KO&: Jezdnia
P ST F.OI: Opis nawierzchni jezdni
KOD: Chodnik
Przepust

KCH: Opis nawierzchni

Obiekt powierzchniowy — po wybraniu metody, tworzony PF‘“"_ig'f?eD'awa pronos
wediug ogdlnych zasad kreslenia obiektow powierzchnio- | <or Sciana sparowa

. . K MST: Mozt trsaky
wych; bez atrybutéw opisowych MSD: Most crewniany

PMD: kkadka dla pieszpch
KEM: Estakada, wiadukt

KEL: Linia kolejki wizz.
; K O U PER: Peron

Symbale...

Krawedz jezdni, linia zmiany na-
wierzchni

Obiekt liniowy; bez atrybutéw opisowych.

L/ KOJ

Kraweznik jezdni

Obiekt liniowy; bez atrybutéw opisowych.

/  KOC

Krawedz chodnika (inna niz kraweznik jezdni)

Obiekt liniowy; bez atrybutéw opisowych.

gty sy i
| e s sianieiyns Dobstie doiatki]
Eartaiy
; KON == 4
. . . . S0 |
Droga nie stanowigca odrebnej - -
dziakki -
[ 3.0 |
. . . . . . P b opr [ Dk
Obiekt powierzchniowy; z atrybutami opisowymi. = Exredis
b | o
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f/  KOT

Os toru tramwajowego

Obiekt liniowy; bez atrybutéw opisowych.

/  KOK

Os toru kolejowego normalnego

Obiekt liniowy; bez atrybutéw opisowych.

[/ Kow

Os toru kolejowego waskiego

Obiekt liniowy; bez atrybutéw opisowych.

/ KOA

Jezdnia

Obiekt powierzchniowy; z atrybutami opisowymi.

[/ Kol

Opis nawierzchni jezdni

Atrybuty opisowe jezdni. Wymagany punkt wstawieniai obrotu tekstu.

/ KOD

Chodnik

Obiekt powierzchniowy; z atrybutami opisowymi.

'/  KCH

Opis nawierzchni chodnika

Atrybuty opisowe jezdni. Wymagany punkt wstawieniai obrotu tekstu.
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/  KOP

Sciana oporowa

Obiekt liniowy. W oknie dialogowym Sciana e

oporowa ustali¢ nalezy szerokos¢ sciany oraz 0§ g g ,E‘,___, F Corkun I Buena
obiektu w stosunku do kierunku okreslanych - ooy
punktéw zataman. Wybranie metody Symbol ths

oznacza kreslenie sciany symbolem ($cislej: mul-
tilinia).

Numer/Prostopadle/[Od punktu]:
Dalgj wedtug ogélnych zasad tworzenia obiektéw linowych.

|
[Most sy ]
7 MST Rast Wi raiody betiria
B[ || Le
Most trwaty Do [ || | posy
Ciokna jukorédsca [ r
Obiekt powierzchniowy. Wybrac nalezy . (%50 r Dhgwisscia
metode tworzenia obiektu i ewentualnie I~ Branickgt
okresli¢ atrybuty opisowe (rzedne). # Frekang
Sposob tworzenia obiektu i okreslania atry- s ] e | % || e

butéw opisano w czgsci ogolng).

/  MSD

Most drewniany

Obiekt powierzchniowy j.w.

/ PND

Ktadka dla pieszych

Obiekt powierzchniowy j.w.

/  KEM

Estakada, wiadukt

Obiekt powierzchniowy j.w.
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/ KEL

Linia kolejki wiszacej lub wyciagu

Obiekt liniowy tworzony wedtug ogolnych zasad.

'/  PER i e

Peron 9'__ .': K
[ZF ST L reeeey 7 Dl
Obiekt powierzchniowy z atrybutem tworzony e el
wedtug og6lnych zasad. : ;""

) w| 1]
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1 Symbole dziatlu komunikacja

Symbole dzialu KOMUNIKACIA %]
Shup kilometiowy

Shup hektometrowy 13407 J8h

Purlkt okreglone] wysolk, @ « 21373

Zhak przpstanku

Znak skraju tow I? % Cb

Znak przejazdu kolej.

Zapora przejazdu kals),

b ot tneaky

Most drewniany

Flradka dla piezzych

Znak drogowy
Przepust
Diroga nie stan. odr. dz. /‘/ et
Symbol kolejki wizzaoe| O
i

Znak sygnal. fwietine
Clana oporowa

Tabliza infarmacyjna
Podpora przew. trake.
Peron

Erevious | et | QK. I Cancel

/  SLK

Stup kilometrowy bk [T

Symbol z atrybutem tworzony wedtug zasad ogdlnych. ] = =

'/  SLH

Stup hektometrowy

Symbol z atrybutem tworzony wedtug zasad ogdlnych.

/ WsuU

Punkt okreslonej wysokosci szt. uksztalt. powierzchni terenu

Symbol z atrybutem.

Numer/[Wskaz punkt]:
Okresli¢ nalezy wspotrzedne punktu wstawienia.
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Wysokosé [213.00]:

Jezeli wspbirzedne okreslone zostaty poprzez wybranie punktu roboczego, w nawiasach za-
proponowana zostanie jego wspoétrzedna Z i aby ja zaakceptowal wystarczy nacisnac
ENTER.

/ PRz

Znak przystanku

Symbol bez atrybutu tworzony wedtug zasad ogdlnych.

[/ ZND

Znak drogowy

Symbol bez atrybutu tworzony wedtug zasad ogdlnych.

[/ TBL

Tablica informacyjna, drogowskaz

Symbol bez atrybutu tworzony wedtug zasad ogdlnych.

/ ZNS

Znak sygnalizacji swietlnej

Symbol bez atrybutu tworzony wedtug zasad ogdlnych.

/  SKR

Znak skraju toru

Symbol bez atrybutu twor zony wedtug zasad ogdlnych.

[/ PID

Znak przejazdu kolejowego (krzyz sw. Andrzeja)

Symbol bez atrybutu tworzony wedtug zasad ogdlnych.
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[ szL

Zapora przejazdu kolejowego

Symbol bez atrybutu z katem obrotu, tworzony wedtug zasad og6lnych.

/PSS

Przepust - symbol

Obiekt sktadajacy sie z linii i dwdch symboli na koncach linii.
Numer/[Od punktu]:

Numer/[Do punktu]:
Okresli¢ nalezy punkt poczatkowy i koncowy symbolu.

'/ KSN

Droga nie stanowiagca odrebnej dziatki - symbol

Obiekt liniowy (Multilinia o statej szerokosci) z atry- —helssik
butami opisowymi, tworzony wedtug ogdélnych zasad. : T
Numer/Prostopadle/[Od punktu]: -

;;" w
Po okresleniu pierwszego punktu, w oknie dialogowym oo o PO
wprowadzi¢ nalezy wartosci atrybutéw opisowych. °
Lo . | N ]
P.ur.lkt wstawienia tekstu: e
Linia/Kat obrotu [100]: I Bdnuties
Wskaza¢ nalezy punkt wstawienia i kat obrotu dla tek-
Stu.

[/ PTR

Podpora przewodow trakcyjnych

Symbol bez atrybutu z katem obrotu, tworzony wedtug zasad og6lnych.

/ KOS

Sciana oporowa - symbol Fdran coetges |
[M st tray- g
R
Obiekt liniowy (Multilinia o stategj szerokosci) bez atrybutow =
opisowych, tworzony wedtug ogdlnych zasad.

B
L
D clres jbe e 7
™ Odrcarg
F | Podedess
'/  MTS .
Most trwaty - symbol
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Symbol z atrybutami opisowymi. Wymagane okreslenie punktu wstawienia i kata obrotu
symbolu oraz punktu wstawienia rzednych.

Numer/[Wskaz punkt]:
Kat obrotu:
Punkt wstawienia rzednych:

/  MDS

Most drewniany - symbol

Symbol z atrybutami opisowymi, j.w.

/  PNS

Ktadka dla pieszych - symbol

Obiekt sktadajacy sie z linii i dwoch symboli na koncach linii.
Numer/[Od punktu]:

Numer/[Do punktu]:
Okresli¢ nalezy punkt poczatkowy i koncowy symbolu.

/KL

Symbol kolejki wiszacej lub wyciagu

Wskaz linie:
Wskaza¢ nalezy dowolna linie. W migjscu wskazania wstawiony zostanie symbol, kat obrotu
dopasowany zostanie automatycznie do wskazane linii.

[/  PES

Peron - symbol

Obiekt sktadajacy sie z linii i dwoch symboli na koncach linii.
Numer/[Od punktu]:
Numer/[Do punktu]:
Okresli¢ nalezy punkt poczatkowy i koncowy symbolu.
Punkt wstawienia tekstu:
Linia/Kat obrotu [100]:
Wskaza¢ nalezy punkt wstawieniai kat obrotu dla atrybutu opisowego.
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& Podziemne uzbrojenie terenu

Zebrane polecenia umozliwiaja kreslenie sieci uzbrojenia terenu, PAFLLZ: Pasarsaty stucjeria
oznaczanie rodzaju i typu przewodéw oraz tworzenie bazy opi- BFL: Budowrla podriorne

L. I . , . . . BFF: Bubowd i podsi s pisy
sowej sieci uzbrojeniaterenu. W trakcie kreslenia zbierane sa in-

i L I . , ) BLL: Prodpora ol
formacje, ktore pozwalaja na podzial przewoddw, zgodnie z In- WEZ pmf,_mm

strukcja G-7 narodzaje i typy. Dane o przewodzie wprowadzane T e eem—
sa do okien dialogowych Atrybuty opisowe i Dodatkowe atrybuty, LIC: Dl prrimvechi

ktére uaktywniaja Sie¢ po wskazaniu pierwszego punktu kreslonej W7 et it o
.. - . R . Li): Kiomoes podaemna
sieci uzbrojenia terenu. Wyglad okna zalezny jest od rodzaju WEH R o s
Sieci. G2 D o i e LT
LIt Dloups pbusioov
- . LE: Punkk amisng cech prewodu
Rodzaj sieci s

LEEST: Tikihieirh i

Wigkszos¢ polecen w tej grupie na poczatku dziatania uaktywnia EARTA: Eortn pramworks

okno dialogowe Uzbrojenie terenu, w ktérym w zaleznosci od
posadowienia przewodu, dostepne sa rodzaje sieci wymienione w Instrukcji K-1.

T ——  2Y<OWnNik moze zrezygnowac z tego

— okna wyboru wybierajac polecenie po-
#M F woiegmes r Hefivas przez wpisanie go z klawiatury dodajac
r Gk r By preanspo wyréznionga litere oznaczajaca rodzaj
r foamo " Brmibunaaue sieci, np.
I Ciapharicza T T bablorsi Polecenie UP uaktywni okno, lecz UPW, UPZ
i " pominie je i od razu tworzy obiekt. Analogicz-
i ol nie postapi¢ mozna z poleceniami takimi jak:
B s WLZ, WLD, WLM, KRA —WLZV, WLDK itp.
B R || Szczegbtowe dane dotyczace dodatkowych
T atrybutéw opisowych uzyskaé mozna w po-
mocy, po wybraniu przycisku ?.

Sie€ uzbrojenia i atrybuty opisowe
Sieci uzbrojenia podziemnego nadziemnego i podziemnego tworzy si¢ zgodnie z ogélnymi
zasadami tworzenia obiektéw liniowych, z dodatkow a opcja OPis, uaktywniana po wykresle-
niu pierwszego odcinka.

Numer/Prostopadle/[Od punktu]:
Po okresleniu pierwszego punktu uzytkownik ustala atrybuty opisowe w oknach dialogowych
dostosowanych do rodzaju sieci, charakteryzujacych sic [T |

jednak identycznym uktadem i sposobem pracy. W sekcji '"‘WTWMJ

Atrybuty nalezy wpisa¢ lub wybraé z listy odpowiednia ﬁ C—
wartos¢. Pierwsze, nie opisane pole edycyjne moze okre- )

sla¢ np. ilos¢ przewodédw. W polu Opis uzytkownik ma [ E
podglad do utworzonego z poszczegdlnych atrybutdw tek- " &
stu, ktorym opisany bedzie przewdd. Nic nie stoi na prze- oo H
szkodzie, aby w polu edycyjnym Opis, uzytkownik k|
wprowadzat dodatkowe znaki, tworzac w ten sposéb in- fFE

[Feansna.aen ]

dywidualny opis przewodu (niezgodny jednak z Instruk-
cja). Przycisk ? udostgpnia Instrukcje K-1. Klawisz
ENTER tozsamy jest z przyciskiem Tak. Do poruszania
sie po polach w oknie stuzy klawisz TAB lub myszka. (] e=] 5|
Po okresleniu drugiego punktu odcinka dostgpna bedzie
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opcja OPis.

Numer/fUk/oDleg/LProst/RProst/Cofaj/OPis/[Do punktu]:
Po jej wybraniu kursor zostanie obrécony tak, aby byt on réwnolegty do ostatnio wykreslo-
nego odcinka przewodu..

Centrum/[Punkt wstawienia opisul:
Punkt wstawienia tekstu wyznacza punkt przeciecia kursora z odcinkiem, przy czym tekst
opisywany bedzie zgodnie z ustaleniami w oknie dialogowym Parametry uzbrojenia, nad linia
(nie przecina linii) lub na linii. Opcja Centrum oznacza wstawienie tekstu w srodku odcinka.
Nie bez znaczenia jest potozenie kursora. Jego potozenie w stosunku do odcinka wyznacza
strong, po ktérej wstawiony zostanie opis.

'/  PARUZ

Parametry sieci uzbrojenia terenu

W oknie dialogowym Parametry uzbrojenia uzytkownik decyduje
0 metodzie opisu linii sieci uzbrojenia podziemnego. Wariant —__, | "Rt

Tekst nad linia bez maski (domysiny) wstawia teksty opisujace ﬂ ;:::“_"'“"_H

linig nad lub pod linia sieci, zgodny z Instrukcja K-1. Wariant =

Tekst na linii i maska wstawia teksty na linii uzbrojeniai ukrywa e |

lini¢ specjalnym, niewidocznym obiektem. Zaznaczy¢ tu trzeba,

ze obiekt liniowy nie zostaje w tym migjscu dzielony, zachowuije ciagtos¢ na catym opraco-
wanym odcinku. Okno dialogowe Parametry uzbrojenia wywotywane jest automatycznie w
chwili rozpoczecia kreslenialinii uzbrojeniaw nowych rysunkach.

/ BPO

Budowla podziemna
Iy Y |

W oknie dialogowym Metoda kreslenia i atry- Semaraet
buty opisowe uzytkownik wybiera metode I v
tworzenia obiektu oraz wpisuje wartosci atry- o o=
butéw opisowych oraz wartosci rzednych. | ]
Obiekt tworzony jest wedtug ogélnych zasad Fame e 'AZ"'
tworzenia obiektéw powierzchniowych orto- : L
gonalnych. :::‘"“""""' : -

Punkt wstawienia rzednych: PSRN

Punkt wstawienia tekstu: ;:','..“:.... (] =] _21
Po utworzeniu obiektu okresli¢ nalezy punkt

wstawienia rzednych oraz punkt wstawienia
atrybutu opisowego

'/ BPP

Budowla podziemna projektowana

Obiekt powierzchniowy, tworzony podobnie jak w poleceniu BPP, z dodatkowym atrybutem
Nr protokotu ZUDP, bez rzednych.
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[/ sSLU

Podpora jednostupowa przewodu lub latarni - obrys

Obiekt powierzchniowy. W oknie dialogowym Uzbrojenie terenu okresli¢ nalezy rodzaj sieci,
aw nastepnym oknie wybra¢ metode. Obiekt tworzony wedtug ogdlnych zasad.

Dostepne polecenia nie uaktywniaj ace okna Uzbrojenie terenu:

SLUE, SLUT, SLUA, SLUV, SLUJ.

f/  Msz

Podpora wielostupowa przewodu lub latarni - obrys

Obiekt powierzchniowy, tworzony w sposob identyczny jak pole-
cenie SLU. Do uzytkownika pozostawiono decyzje o dodatkowym ‘;-l_) ‘Watmi zmibole poder
wstawieniu symboli podpdr nawierzchotkach. T nawermika
Dostepne polecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu: _He |
MSZE, MSZT, MSZA, MSZV, MSZ] .

[/ UE

Os przewodu nadziemnego rurowego

Obiekt liniowy, tworzony w sposob opisany w sekcji Sie¢ uzbrojenia i atrybuty opisowe. Do-
stepne polecenia nie uaktywnigj ace okna Uzbrojenie terenu:
UEW, UEK, UEG, UEB, UEX, UEN, UEP, UEI, UEC.

/ uc

Obrys przewodu z obudowg na/nadziemnego

Obiekt liniowy bez atrybutéw opi sowych, tworzony w sposéb opisany w sekcji Sieé uzbroje-
nia i atrybuty opisowe. Dostgpne pol ecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:
UCW, UCK, UCG, UCC, UCB, UCX, UCN, UCP, UCI, UCZ.

/P

Os przewodu podziemnego

Obiekt liniowy, tworzony w sposéb opisany w sekcji Sie¢ uzbrojenia i atrybuty opisowe. Do-
stepne polecenia nie uaktywnigj ace okna Uzbrojenie terenu:

UPW, UPK, UPG, UPC, UPE, UPT, UPB, UPN, UPP, UPM, UPX, UPA, UPV, UPI,
UPZ, UPJ.
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/ uwo

Komora podziemna T
| i s PanchookaR |

Obiekt powierzchniowy, tworzony wedtug ogol- SRp—— AT 30

. . L = L
nych zasad tworzenia obiektéw z wyborem me- e R
tody i okreslania rzednych. Dostgpne polecenia Db o s 1= r
nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu: o e = s
UOW, UOK, UOG, UOC, UOE, UOT, UOB, T 2wy
UOX, UON, UOP, UOA, UOV, UOM, UOI, W =

/UG

Punkt pomierzonej wysokosci przewodu

Obiekt punktowy.

Numer/[Wskaz punkt na linii]:

W dowolny sposob okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu. Je- e FES
zeli w okreslonym punkcie nie zostanie odnaleziony odcinek, wy-
magane bedzie okreslenie kata obrotu symbolu. | e | 3

LProstop/LRéwnoleg/K at obrotu [100.00]:

Sposob okreslenia kata opisano w czesci ogolng. W oknie dialogowym Atrybuty opisowe
wpisa¢ nalezy wysokos¢. W przypadku gdy uzytkownik okreslit punkt wstawienia poprzez
wyb6r punktu roboczego, w polu edycyjnym zostanie zaproponowana jego wspbtrzedna Z.
Dostepne polecenia nie uaktywnigjace okna Uzbrojenie terenu:

UGW, UGK, UGG, UGC, UGE, UGT, UGB, UGX, UGN, UGP, UGA, UGV, UGM,
UGI, UGZ, UGJ.

/  ux

Os projektowanego przewodu

Obiekt liniowy, tworzony w sposob opisany w sekcji Sie¢ uzbrojenia i atrybuty opisowe. Do-
stepne polecenia nie uaktywniaj ace okna Uzbrojenie terenu:

UXW, UXK, UXG, UXC, UXE, UXT, UXB, UXX, UXN, UXP, UXA, UXV, UXM, UXI,
UXZ, UXJ.

/ UB

Obrys obudowy przewodu podziemnego

Obiekt liniowy bez atrybutéw opisowych, tworzony w sposéb opisany w sekcji Sie¢ uzbroje-
nia i atrybuty opisowe. Dostepne polecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:

UBW, UBK, UBG, UBC, UBE, UBT, UBB, UBX, UBN, UBP, UBA, UBV, UBM, UBI,
UBZ, UBJ.
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[/ us

Punkt zmiany cech/sposobu inwentaryzacji przewodu

Obiekt punktowy. Sposob pracy identyczny jak w poleceniu UG. Dostepne polecenia nie
uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:

USW, USK, USG, USC, USE, UST, USB, USX, USN, USP, USA, USV, USM, USI,
usz, UsJ.

A Symbole dziatu uzbrojenie podziemne

Wiekszos¢ symboli zdefiniowanych jest jako bloki z ewentualnymi atrybutami. Rysowanie
symboli najczesciej sprowadza si¢ do okreslenia wspotrzednych punktu wstawienia.

Symbole dzialu UZBROJENIE

‘witaz kwadratowy % 2323 ké%{%ﬁf e % “e %
Wwikaz okraghy
Zasuwa liniowa
K.ratk.a wawietrznik.a
Kratka gciekowa
Podpora

Hydrant

Zdrgj uliczny
Latarnia

Kier. linii energ. MM & ] _ (I, _ -
Kier. linii energ. SM 1 A

Kier. linii energ. WH
Kier. linii belekom.

Kier. linii sieci kamp.
er e e P e

Kier. linii innej zieci v
wizinka wodocigg, —
wicinka kanalizac.

‘wicinka gazow. ﬂ;}’ ,3-5{

‘wylat kanaku = /

Osadnik kanaliz, lok, 7] -~ 1

Breyvious | Hest | Ok I Cancel |

* Saats 1 10874 ®

'/  UAR

Niezidentyfikowana armatura naziemna

Numer/[Wskaz punkt]:
Wedtug ogolnych zasad wstawiania symboli.

[/  WLD

Wlaz prostokatny

Obiekt punktowy z atrybutem i rzednymi. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami. Dostepne
polecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:
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WLDW, WLDK, WLDG, WLDC, WLDE, WLDT, WLDB, WLDX, WLDN, WLDP,
WLDA, WLDV, WLDM, WLDI, WLDZ, WLDJ.

7/ WLM

Wiaz kwadratowy

Obiekt punktowy z atrybutem i rzednymi. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami. Dostepne
polecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:
WLMW, WLMK, WLMG, WLMC, WLME, WLMT, WLMB, WLMX, WLMN, WLMP,
WLMA, WLMV, WLMM, WLMI, WLMZ, WLMJ.

L WLZ

Wiaz okragty

Obiekt punktowy z atrybutem i rzednymi. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami. Dostepne
polecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:

WLZW, WLZK, WLZG, WLZC, WLZE, WLZT, WLZB, WLZX, WLZN, WLZP, WLZA,
WLZV, WLZM, WLZI, WLZZ, WLZJ.

[/ ZAS

Zasuwa liniowa

Obiekt punktowy z atrybutem i rzedna. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami. Dostepne
polecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:

ZASW, ZASK, ZASG, ZASC, ZASB, ZASX, ZASN, ZASV, ZASM, ZASI, ZASZ,
ZASJ.

[/ KRW

Kratka wywietrznika
Obiekt punktowy z atrybutem i rzedna. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami. Dostepne
polecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:

KRWW, KRWK, KRWG, KRWC, KRWE, KRWT, KRWB, KRWX, KRWN, KRWV,
KRWM, KRWI, KRWZ, KRWJ.

[/ KRA

Kratka sciekowa

Obiekt punktowy z rzedna. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami.
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[/ sSLS

Podpora jednostupowa przewodu lub latarni - symbol

Obiekt punktowy. W oknie dialogowym Uzbrojenie terenu okresli¢ nalezy rodzaj sieci. Wy-
magane okreslenie punktu wstawienia symbolu.

Numer/Wiele/[Wskaz punkt]:
Dostepne polecenia nie uaktywniaj ace okna Uzbrojenie terenu:
SLSE, SLST, SLSA, SLSV, SLSJ.

[/ HYP

Hydrant

Obiekt punktowy tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami.

[ HYZ

Zdroj uliczny

Obiekt punktowy tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami.

L LAT

Latarnia na podporze przewodow lub na stupie

Obiekt punktowy tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami.

'/  PNN

Kierunek napowietrznej linii energetycznej niskiego napiecia

Numer/[Od punktu]:

Numer/[Do punktu]:
Po okresleniu pierwszego punktu, drugi punkt jest katem obrotu symbolu, a jezeli w punkcie
tym zostanie zlokalizowana podpora (SLS) symbol zostanie wstawiony réwniez w tym punk-
ciei polecenie bedzie kontynuowane

Numer/[Do punktu]:
Dziatanie polecenia przerwane zostanie jezeli w okreslonym przez uzytkownika punkcie
funkcja nie odnajdzie symbolu podpory (SLS).

'/  PSN
Kierunek napowietrznej linii energetycznej sredniego napiecia

Analogicznie jak w poleceniu PNN.
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[/ PWN

Kierunek napowietrznej linii energetycznej wysokiego napie-
cia

Analogicznie jak w poleceniu PNN.

[/ PLT

Kierunek linii napowietrznej telekomunikacyjnej

Analogicznie jak w poleceniu PNN.

/  PSA

Kierunek linii napowietrznej sieci komputerowej

Analogicznie jak w poleceniu PNN.

L PTV

Kierunek linii napowietrznej tv kablowe;j

Analogicznie jak w poleceniu PNN.

/  PKJ

Kierunek linii napowietrznej innej sieci kablowej

Analogicznie jak w poleceniu PNN.

7/ TRW

Wcinka lub trojnik na przewodzie wodociggowym

Obiekt punktowy bez atrybutéw. Jezeli w okreslonym punkcie nie zostanie odnal eziony odci-
nek, wymagane bedzie okreslenie kata obrotu symbolu.
LProstop/LR6wnoleg/K at obrotu [100.00]:
Gdy jednak zostanie zlokalizowany jakikolwiek odcinek:
Po ktorej stronie:
Wskaza¢ nalezy dowolny punkt znajdujacy si¢ po wiasciwej stronie przewodu.
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/ wal

Wcinka lub tréjnik na przewodzie kanalizacyjnym

Analogicznie jak w poleceniu TRW.

/ TRG

Wcinka lub tréjnik na przewodzie gazowym

Analogicznie jak w poleceniu TRW.

f  WLW

Wylot kanatu (wylew)

Podobnie jak w poleceniu TRW. Poszukiwany jest koniec odcinka.

'/ szB

Osadnik kanalizacji lokalnej (d6t Chambeau)

Obiekt punktowy z atrybutem i rzednymi. Tworzony zgodnie z ogélnymi zasadami.

L KTW

Kotwa przewodu cieptowniczego

Analogicznie jak w poleceniu TRW.

'/  MUF

Mufa, punkt taczenia kabla

Analogicznie jak w poleceniu TRW.

[/ STE

Szafa sterownicza przewodu

W oknie dialogowym Uzbrojenie terenu okresli¢ nalezy rodzaj sieci.
Numer/[Wskaz punkt]:
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Poszukiwany jest koniec odcinka. Jezeli zostanie odnaleziony kat obrotu zostanie dopaso-

wany automatycznie, w przeciwnym przypadku

LProstop/LR6wnoleg/K at obrotu [100.00]:
Dostepne polecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:
STEW, STEK, STEG, STEC, STEE, STET, STEB, STEX, STEN, STEP, STEA,

STEV, STEM, STEI, STEZ, STEJ.

—

UK

Symbol komory podziemnej

wymagane bedzie jego okreslenie.

Obiekt punktowy z rzednymi, tworzony wediug ogélnych zasad tworzenia obiektow. Do-
stepne polecenia nie uaktywniajace okna Uzbrojenie terenu:

UKW, UKK, UKG, UKC, UKE, UKT, UKB,
UKZ, UKJ.

—

UZEST

UKX, UKN, UKP, UKA, UKV, UKM, UKI,

Zestawienie sieci uzbrojenia terenu

Polecenie nie wymaga wprowadzania dodatkowych danych.

Sumuje dtugosci wszystkich elementéw sieci

wyswietla je w oknie dialogowym, z mozliwoscia zapisu do

pliku lub drukowania. Wymagane jest aby si

kreslona byta z wykorzystaniem polecen programu Mapa_SG

2000.

—

KARTA

uzbrojenia i

e¢ uzbrojenia

LFE LR T

[TTELH

Bii | e

Karta przewodu uzbrojenia terenu

Polecenie wymaga zainstalowanego pakietu Microsoft Excel.
W oknie dialogowym Karta inwentaryzacyjna przewodu, w sekcji
Przewody uzytkownik dokonuje wyboru elementéw. Karta za-
ktadana jest dla kazdego przewodu oddzielnie. W przypadku gdy
zaktywizowany jest przetacznik Odszukaj dziatki, program wy-
szuka ewentualne dziatki, ktére przecina przewod i wypisze ich

s oo amcris prrmm |
P,

= Sakare
1 Possdmacahox
I Wamllo

sl ot

D i

(= T

numery w formularzu. Po wybraniu przycisku Wykonaj, uzyt-
T — A

Doy [ Crabrir i

=] ==

kownik wybra¢ musi szablon karty w oknie
Szablon karty. Standardowo dostarczane sa
dwa szablony, ale uzytkownik moze przygo-
towaé inny, na bazie istnigjacych. Program
sam wypetnia odpowiednie pola w arkuszu.
Dla kazdego przewodu tworzona jest od-
dzielna zaktadka o nazwie skladajacej si¢ z
kodu obiektu i kolgjnego numeru. Wypetnie-
nie pozostatych p6l w arkuszu pozostawiono
uzytkownikowi. Szablon posiada atrybut
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»tylko do odczytu” i aby zachowaé przygotowany arkusz na dysku, nalezy zapisa¢ go pod
inna nazwa. Przyktad karty przewodu wodoci agowego:
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1 Edycja elementow uzbrojenie podziemne

Oprécz  ogdlnych polecen edycyjnych  opracowano
polecenia do edycji atrybutdw sieci uzbrojenia terenu.
Sposob ich dziatania jest bardzo prosty.

QP Opis linii uzbrojenia
MODL: Edvecja akrybukaw

[/ oPU
Opis linii uzbrojenia

Polecenie na podstawie atrybutéw opisowych linii uzbrojenia wstawia tekst na lub pod lini a
zaleznie od ustalen w oknie dialogowym Parametry uzbrojenia; polecenie PARUZ.

Wskaz odcinek:
Wskaza¢ nalezy odcinek sieci uzbrojeniawyznaczajacy kat obrotu tekstu. Odczytane atrybuty
opisowe sieci zostana zaprezentowane w oknie dialogowym Atrybuty opisowe. Tu mozna
podda¢ je edycji i jesli zaktywizowany bgdzie przetacznik Wstaw opis, po wybraniu przycisku
Tak, kursor zostanie obrécony tak, aby byt on réwnolegty do wskazanego odcinka przewodu..

Centrum/[Punkt wstawienia opisul:
Szczegbtowy opis znajduje si¢ w sekcji Sie€ uzbrojenia i Ml i
atrybuty opisowe. ﬁ —
e
Fectnbeporanems i x|
? MODU Ambiz prrvmh M
et
Edycja atrybutéw sieci uzbrojenia T
R Wl me I Cumdsd
I Fakeles
Polecenie modyfikuje atrybuty opisowe sieci uzbrojenia. —
Wskaz obiekt: (o] =] |

Po wybraniu elementu sieci (linia lub opis), polecenie
dziata analogicznie jak opisane uprzednio polecenie OPU, z tym ze jesli wybranym
elementem bedzie tekst, niedostepny bedzie przetacznik Wstaw opis.
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& Rzezbai geograficzne

WSP: Punkt akreslone] wysokosci |

Warstwice
Skampy
wody

—

WSP

Tres¢ fakultatywna Podstawowej Mapy Kraju. Elementy
Zwiazane z wodami, skarpy, warstwice itp.

Punkt okreslonej wysokosci naturalnej powierzchni terenu

Symbol z atrybutem.
Numer/[Wskaz punkt]:

Okresli¢ nalezy wspotrzedne punktu wstawienia.

Wysokosé [213.00]:

Jezeli wspOtrzedne okreslone zostaty poprzez wybranie punktu roboczego, w nawiasach za-
proponowana zostanie jego wspotrzedna Z i aby ja zaakceptowaé wystarczy nacisnaé EN-

TER.

A Warstwice

Zebrano polecenia, umozliwiajace interpolacje punktéw wyso-
kosciowych i kreslenie warstwic.

Wiekszos¢ funkcji korzysta z ustalen parametrow ustawionych
poleceniem PARWA, dlatego tez zaleca si¢ wywotanie tego
polecenia przed innymi w tej grupie.

PEFWAR: Pasmetey masstic

INTER Wrderpoliy punkly
WARE R waraivicy
Foldll: Fiyad podng ramsing
0Pt Dips: v zinec
1AM Waastvasns 2 digptal

—

PARWAR

GIHT! BEOKHET-1Punkls nlipalas ins
AR GECMET - mstwne

DA Oocagt ey waiiee

LIGF: Limr punkly risypolac

Ustalenie parametréw warstwic

W prezentowanym oknie dialogowym ustawi¢ nalezy prze-

Polilinia w sekcji Element tworzy war-

T - |
gl st ] Taczniki majace wptyw na sposob dziatania polecen w tej
A% ©CdF &1 ° 2 CEC grupie.
— s Ustalenie skoku warstwic jest decydujace dla polecen WAR,
o i - JWAR i INTER. Wybor elementu Splajn, w sekcji Element
Cras || tworzy warstwicg wykorzystujac prymityw systemu Auto-
[, CAD typu splajn. Wierzchotki warstwic tworzone ta metoda
m g pokrywaja Si¢ z wierzchotkami okreslonymi przez uzytkow-
-] 2 nika. Wybér opcji
E ] stwice wykorzystujac prymityw typu polilinia i uaktywnia pole
Ksztaft warstwic. Decyduje ono o sposobie kreslenia krzy-
wych, jego zmiana ma wplyw na warstwice wystepujace w
i | rysunku, jak i na ich ksztatt w nastepnie wywotanych funk-

cjach. Z tego wzgledu nie zaleca si¢ zmiany tego przetacznika

po uprzednim opisaniu i ,ucigciu” (np. przez budynki) warstwic. Wybranie opcji Krzywa
utworzy krzywa przechodzaca przez punkty interpolacyjne, w odréznieniu od pozostatych
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opcji, dla ktérych punkty interpolacyjne sa punktami sterujacymi krzywa. Z przetacznikiem
Ksztalt zwiazane jest pole llo§é segmentéw, decydujace o stopniu aproksymacji splajnéw, im
wieksza bedzie warto$¢, tym wigcej zostanie narysowanych segmentéw. Jednak generowane
splajny zajmowa¢ beda wigcel migjsca w pliku rysunku. Przetacznik Wymiar decyduje o war-
tosci trzecigl wspGtrzednegl warstwic i jesli ustawiony jest na 2D, warstwice uzyskaja wyso-
kos¢ réwna 0. Zaleca si¢, w poczatkowej fazie tworzenia rysunku ustawienie przetacznika na
3D, adecyzje¢ 0 wysokosci podjaé¢ po ostateczne redakcji rysunku. W ten sposdb przechowy-
wane beda zawsze wysokosci warstwic. Wywotanie polecenia i zmiana ustawien w oknie
dialogowym spowoduje regeneracje rysunku i modyfikacje warstwic wedtug nowych usta-
wien (z wyjatkiem ustawien w polu Skok warstwic).

/ INTER

Interpolacja punktow

Polecenie interpoluje wysokosci pomigdzy wskazanymi punktami wysokosciowymi, przy
czym ostatnio wskazany punkt traktowany jest jako pierwszy z pary punktow.

Wysoko$¢é/[Od punktu]:
Wysokos$é/[Do punktu]:

Wybiera¢ nalezy punkty wysokosciowe.

Po wybraniu opcji Wysokos¢, okreslenie punktu nastgpuje poprzez wskazanie w celow-
niku (kursor na ekranie przyjmuje posta¢ matej, kwadratowej ramki) jego wysokosci.
Opcjata zostanie wigczona na state, zmieni si¢ tres¢ zgtoszenia:

Punkt/[Od wysokosci]:

/  WAR

Interpolacja i kreslenie warstwic

Polecenie interpoluje wysokosci pomiedzy dwoma wskazanymi punktami wysokosciowymi i
nastepnie, do kolejnej pary punktdw rysuje krzywe o jednakowej wysokosci.

Wskaz kolejne punkty do interpolaciji...
Wysokos$é/[Od punktu]:

Wskaza¢ nalezy punkt wysokosciowy, wiaczony jest tryb lokalizacji punktu. Po wybraniu
opcji Wysokos$é kursor zmieni ksztalt i wskazywac nalezy punkt wysokosciowy jako obiekt
(blok - punkt lub opis), zmieniony bedzie tekst zachety, opcja bedzie Punkt.

Punkt/[Od wysokosci]:

Dalg zaklada sig, ze aktywna jest opcja Punkt.

Wysokosé/[Do punktu]:

Nalezy wybiera¢ pary punktow wysokosciowych. Pomiedzy punktami wysokosciowymi wy-
generowane zostang punkty interpolacyjne. Po wybraniu nastepnych par punktow wysoko-
sciowych i jesli zlokalizowane zostana pomigdzy nimi punkty interpolacyjne o takiej samej
wysokosci, zostana potaczone krzywa. Pary punktéw wysokosciowych nalezy dobra¢ tak, aby
interpolowane punkty byty o tych samych wysokosciach. Méwiac wprost, jest to ,, prowadze-
nie” warstwic w poziomie.
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/  JWAR

Kreslenie jednej warstwicy

Przy pomocy tego polecenia mozna kresli¢ warstwice przez wskazane, uprzednio interpolo-

wane punkty. Wysokosci kolejnych punktéw musza by¢ réwne z pierwszym wskazanym.
Wskaz punkt:

Wskazywa¢ nalezy koleine punkty interpolacyjne utworzone poleceniem INTER.

W przypadku gdy w ostatnio okreslonym punkcie zlokalizowana zostanie warstwica o tej wy-

sokosci, zostanie ona potaczonai zakonczone zostanie polecenie.

/  OPWA

Opisanie warstwicy

Polecenie opisuje wysokos¢ warstwicy. Warstwice opisywa¢ nalezy po ostateczne redakgji,
po ustaleniu ich ksztattu. Innymi stowy, nie nalezy zmienia¢ parametru Ksztatt w poleceniu
PARWA, bowiem polecenie zmienia punkty sterujace krzywymi.

Wskaz warstwice:
Wybra¢ nalezy warstwicg.

Opis [211.0]:
Whprowadzi¢ mozna dowolny tekst, przy czym w nawiasach kwadratowych wyswietlona jest
proponowana.

Kierunek spadu:
Wskaza¢ nalezy kierunek spadu terenu.

"/ DIGWA

Kreslenie warstwicy wedlug wskazanych punktow

Polecenie kresli warstwicg na podstawie kolegjno wskazywanych punktéw zatamania, np. we-
dtug digitalizowanych punktow.

Wysokos¢é warstwicy:
Whprowadzi¢ nalezy wysokos¢ warstwicy. Rodzaj krzywej (scislej Splajnu) zalezny bedzie od
wprowadzonej wysokosci. Np. po wprowadzeniu wysokosci 211.25, bgdzie to krzywa kre-
$lonalinia przerywana, po 215 bedzie to krzywa ciagta pogrubiona itp.

Numer/[Od punktu]:

Numer/Zamknij/[Do punktu]:
Wskazywa¢ nalezy kolejne punkty zatamania warstwicy. Po wybraniu opcji Zamknij, ostatni
wskazany punkt potaczony zostanie z pierwszym w tej sesji.
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/  GINT

Import punktow interpolacyjnych z systemu GEONET

Celem zachowania zgodnosci z wczesniegj-

: - T 2
szymi wersjami programu Mapa_sG dola- =R = g e
czono import punktéw interpolacyjnych i N; : s = d- BB i

1AW s

warstwic z systemu GEONET& autorstwa =< wu
Prof. Romana Kadaja. i
Wybra¢ nalezy plik z punktami interpola-  gimis,.-
cyjnym. W systemie GEONETa plikiem

takim jest plik tekstowy o0 nazwie ieamu =
XYZ2.WAR. Program poszukuje pliku w e s ki |
aktualnym katalogu systemu GEONET & . L= v,
7 GWAR

Import warstwic z systemu GEONET

Wymagany jest wybdr pliku tekstowego z opisem warstwic z i =
systemu GEONETa4 , standardowo XYZ3.WAR Program poszu- L
kuje pliku w aktualnym katalogu systemu GEONET& . W pliku :

tym, przynajmniej w posiadanej przez autora wersji, wysokosc¢ ] w__ |
warstwicy jest dziesi eciokrotnie wieksza od rzeczywistej, i stad
pytanie w oknie dialogowym. Zaznaczy¢ trzeba, ze program tworzy warstwice na bazie wy-
generowanego pliku przez system GEONETA i w zadnym przypadku nie analizuje ich prze-
biegu.

'/ ODWA
Odczytanie wysokosci warstwicy

Polecenie odczytuje wysokos¢ wskazane) warstwicy.

Wskaz warstwice:

W celowniku wskazaé¢ nalezy warstwice. Polecenie powtarzane jest do negatywnej odpowie-
dzi.

/  UsPI

Usuniecie punktow interpolacyjnych

Wywotanie tego polecenia spowoduje wymazanie wszystkich punktéw interpolacyjnych z ry-
sunku.
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1 Skarpy
WEK: BLaa oS
WS: 5ol doapy unccn,
7 WERE Fhapa e uneacniond
WSK WHE W-:Lmﬂumn
Skarpa umocniona e e

WL Ervap ke e TE0n
wED: Podnidds skwpy umodn

Obiekt sktadgjacy sie z krawedzi gornej, dolngj i szrafury. Jed- o Febis damieimoen
noczesnie kreslona jest krawedz gérna skarpy, krawedz dolna L e s
oraz po wskazaniu wszystkich punktéw obiektu linie szrafury. SHAUM: Shagre umesrims - wrpwinarsy

Wskaz punkt gérny skarpy: o Ll Ll T
Okresli¢c nalezy wspbirzedne poczatkowe skarpy. Odpowiedz — sies pom oo
pusta konczy polecenie. Tt Tk barr

Wskaz punkt dotu skarpy: D T
Wskazanie punktu gornego i dolnego powoduje wykreslenie linii pomiedzy tymi punktami,
ale punkt zaczepienia kursora pozostaje w punkcie gérnym. Odpowiedz pusta oznacza, ze
punkt poczatkowy jest zarazem szczytem i podnézem skarpy.

Wskaz punkt gorny skarpy:
Po wskazaniu drugiego punktu na gorze skarpy kreslony jest odcinek bedacy krawedzia gérna
skarpy umocnionej.

Wskaz punkt dotu skarpy:
Po wskazaniu drugiego punktu na dole skarpy kreslony jest odcinek bedacy krawgdzia dolna
skarpy umocniongj. Odpowiedz pusta oznacza, ze punkt poczatkowy jest zarazem szczytem i
podndzem skarpy. Polecenia te sa powtarzane. Po wskazaniu wszystkich punktow konturu
wykreslone sa krawgdzie skarpy bez linii okreslajacych spadek. Kolejne polecenie umozliwia
podglad rysunku petnej skarpy.

ESC=rezygnacja /[ENTER=kreslenie]:
Nacisnigcie klawisza ESC przerywa dziatanie polecenia, nacisnigcie ENTER rysuje linie
spadu i konczy opracowanie rysunku skarpy.

/  WKS

Symbol skarpy umocnionej

Zgodnie z ogblnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

/  WSN

Skarpa nie umocniona

Analogicznie jak w poleceniu WSK.
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/  WNS

Symbol skarpy nie umocnionej

Zgodnie z og6lnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

/  WSG

Szczyt skarpy umochnionej

Zgodnie z og6lnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

/  WwsQ

Szczyt skarpy nie umocnionej

Zgodnie z og6lnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

[/  WSDG

Podndze skarpy umocnionej

Zgodnie z og6lnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

/  WsDQ

Podndze skarpy nie umocnionej

Zgodnie z og6lnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

'/ PARSKA

Parametry wypetnienia skarpy

Polecenie ustala minimalna odlegtos¢ pomigdzy liniami, dla kto-
rej kreslone bedzie wypetnienie w nastgpnych poleceniach. Stan-

dardowo odlegtos¢ tawynosi 0.8.

oy kil
Himrssira dhigaie bushivepsass

W I
NS

te |
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L/ SKA

Wypeitnienie skarpy

W odréznieniu od opisanych polecen WSK i WSN, polecenie nie tworzy krawedzi skarpy.
Wymagane jest okreslenie (wybranie) wczesnigj utworzonych obiektéw, stanowiacych kra-
wedzie skarpy.

Obiekty gornej krawedzi skarpy...

Wybierz obiekty:
Wiaczony jest tu standardowy mechanizm selekcji obiektéw. Wybraé¢ nalezy jedna lub wigcej
linii (cislg polilinii), stanowiacych gorna krawedz skarpy. Istotne jest, aby wierzchotki ko-
lginych odcink6w miaty wspdlne wspoirzedne (ostatni wierzchotek z pierwszym, nastepnej
linii).

Obiekty dolnej krawedzi skarpy...

Wybierz obiekty:
Analogicznie do selekcji obiektow gornej krawedzi.

; SKAUM
Skarpa umocniona — wypeitnienie
Inny algorytm wypetnienia skarpy. W odréznieniu od polecenia SKA mozna wykonaé szra-

fowanie dla obiektow kreslonych w tuku.
Cofaj/Koniec/[Szrafura]:
Polecenie posiada trzy opcje. Opcja Szrafura umozliwia wskazywanie obiektéw, opcja Cof aj
kasuje ostatnio wypetnione obiekty, opcja Koniec konczy polecenie.
Wskaz gore skarpy:
Wskaz dét skarpy:
Wskaza¢ nalezy linie stanowiace gore, a nastepnie dot skarpy.

Cofaj/Koniec/[Szrafura]:

'/ SKANU

Skarpa nie umocniona — wypetnienie

Analogiczniejak w poleceniu SKAUM.

/  Wsw

Urwisko wawozu, wyptuczyska, osuwiska

Zgodnie z og6lnymi zasadami kreslenia obiektéw liniowych.
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/  Wwsz

Kontur zamykajacy wawo6z, wyptuczysko, osuwisko

Zgodnie z og6lnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

f  7ZWA

Zwat kamieni, stozek nasypowy

Zgodnie z og6lnymi zasadami kreslenia obiektow liniowych.

f/  7wK

Zwat kamieni, gtazéw, stozek nasypowy - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.
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a1 Wody

/  7ZWR

Strumien, rzeka
Obiekt liniowy z atrybutami. W oknie dialogowym okresli¢

nalezy nazwe oraz szerokos¢ cieku. Obstuga okna zgodna z
ogblnymi zasadami.

L ZWJ

Woda stojaca

Obiekt liniowy z atrybutami. Obstuga okna dialogowego
zgodna z og6lnymi zasadami.

'/ BRD

Brod

Zgodnie z og6lnymi zasadami kreslenia obiektéw liniowych.

1 Symbole dziatu wody

mb-ole doalu RZEZBA « BEDGARAFICIHE

2R Strumier, rzeka
2 Wioda stojaca
BRD: Brad

Surbale...

e N |
Strarar, ek
L ey
2 =
. T T
e |
L

koo [ el
[ Podrede

[re] | _=|

‘i-llw-e-'--lzve-la I ] 110
R L T
2 nbagresres - moknadho
AT - i DA
S stk kienurkL cieku ’

, ™

/ 7SR

Strumien, rzeka - symbol

Obiekt liniowy (Multilinia o statej szerokosci) z atrybutami opisowymi, tworzony wedtug

ogélnych zasad.
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f/ TRz

Trzciny, szuwary — symbol

Numer/Wiele/[Wskaz punkt]:
W dowolny sposdb okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu.

; ZRD
Zrédio
Numer/[Wskaz punkt]:
W dowolny sposob okresli¢ nalezy punkt wstawienia symbolu, nazwe zrédta i punkt wsta-

wienia tekstu.
Potozenie tekstu:

/  MOK

Zabagnienie, mokradto - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/  WYD

Wydma, tacha piaszczysta - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

[/ KC

Strzatka kierunku cieku (rowu, rzeki)

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.
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& Zagospodarowanie terenu

BGT: Ogrodzenie trwate

BGS: Ogrodzenie tnwate - symbol

BGZ: Zywopkot

K.OR: Rdw nie stanow. dz.
7 BGT KRI: Réw - sprbal

BAS: Bazen

JAZ: Jaz, prog wodny
WS Wodospad

Ogrodzenie trwate

MOL: Mala
ZP'W: Zapora na cigku
:!m:. | :'I.w G Brovm S{Z: Sies
r g WiSL: Wwiata fluzy
| e | 0GA: Dstroga w cigku
Symbale...

W oknie dialogowym Ogrodzenie trwate wpisa¢ nalezy szerokos¢ ogrodzenia oraz ustali¢ w
polu O$ u po ktére stronie, w stosunku do wskazywanych punktéw, znajduje si ¢ 0$ ogrodze-
nia. Wybdr metody symbol oznacza kreslenie ogrodzenia w postaci symbolu, jak poleceniem
BGS.

'/ BGS

Ogrodzenie trwate - symbol

Zgodnie z ogblnymi zasadami tworzenia obiektow liniowych.

'/ BGZ

Zywoptot
BT ¥l
[EF—— .

Zywoptot kreslony moze by¢ wykorzystujac symbol R i
linii zdefiniowany w pliku msg.lin, albo jako seg- .

ment polilinii. Do uzytkownika nalezy wybdr me- - [ e | 7 |
tody kreslenia. W pewnych przypadkach AutoCAD

niedoktadnie odzwierciedla definicjg stylu linii. Dodatkowo w sekcji O$ okresli¢ nalezy 0§
kreslenia symbolu. W kazdym przypadku symbol tworzony jest wedtug ogdélnych zasad kre-
$lenia obiektow liniowych.

TR rie- smmonaiac s oedirvsd dzatd |
Sty
; KOR Y "

. . . S . dochodt e [fT ]
Row nie stanowiacy odrebnej dziatki = /

Obiekt powierzchniowy; z atrybutami opisowymi. ;wq, F—

I Fradredine
L b v
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/  KRO

ROw nie stanowiacy odrebnej dziatki - symbol

Obiekt liniowy (Multilinia o statej szerokosci) z atrybutami opisowymi, tworzony wedtug
ogolnych zasad.

/ BAS

Basen

Obiekt powierzchniowy z atrybutem tworzony wedtug ogolnych zasad.

L i i
f  IAZ & = e
; a Doa  fiomr
Jaz, prog wodny I T—
F igrierma [ e -
Obiekt powierzchniowy z atrybutem i rzednymi, L v
tworzony wedtug og6lnych zasad. P [ | 7
Fippra sy e | ] e
gl oy e 1
B Pooberrm B s | =
; WDS

Wodospad

Obiekt powierzchniowy z atrybutem i rzednymi, tworzony wedtug ogélnych zasad.

/ MoL

Molo

Obiekt powierzchniowy z atrybutem, tworzony wedtug ogélnych zasad.

L ZPW

Zapora na cieku

Obiekt powierzchniowy z rzednymi, tworzony wedtug ogdlnych zasad.
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/  WwsL

Wrota sluzy

Zgodnie z og6lnymi zasadami tworzenia obiektow liniowych.

/ OGA

Ostroga w cieku

Obiekt powierzchniowy, tworzony wedtug ogélnych zasad.
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1 Symbole dzialu zagospodarowanie terenu

/ BGB

Brama w ogrodzeniu

Obiekt liniowy lub punktowy bez atrybutéw.

Numer/Symbol/[Od punktu]:

Numer/[Do punktu]:
Po okresleniu punktu poczatkowego i koncowego wskazaé nalezy dowolny punkt okreslajacy
zwrot symbolu bramy.

Po ktorej stronie:
Wybér opcji Symbol wstawia wytacznie symbol bramy i wymagane bedzie okreslenie wspot-
rzednych jego punktu wstawienia. Jezeli w okreslonym punkcie nie zostanie odnaleziony od-
cinek, wymagane bgdzie okreslenie kata obrotu symbolu.

LProstop/LR6wnoleg/K at obrotu [100.00]:
Gdy jednak zostanie zlokalizowany jakikolwiek odcinek:

Po ktorej stronie:
Wskaza¢ nalezy dowolny punkt znajdujacy si¢ po wiasciwej stronie odcinka.

/ BGBL

Furtka w lewo

Analogiczniejak w poleceniu BGB.
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/ BGBP

Furtka w prawo

Analogicznie jak w poleceniu BGB.

[/ STD

Studnia

Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania symboli.

/ STG

Studnia gtebinowa

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

'/  FON

Fontanna

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/  POM

Pomnik

Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania symboli.

'/ KRz

Krzyz przydrozny

Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania symboli.

[/ FIG

Figura przydrozna, kapliczka przydrozna

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.
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/ CwWo

Cmentarz wojenny - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli, z atrybutem.

/ PWM

Pomnik walki i meczenstwa - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

'/ DG

Drzewo iglaste o pomierzonym potozeniu

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/ DL

Drzewo lisciaste o pomierzonym potozeniu

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/ DN

Drzewo iglaste - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/ DLN

Drzewo lisciaste - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/ DP

Drzewo iglaste - pomnik przyrody

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli, z atrybutem.
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[/ DLP

Drzewo lisciaste - pomnik przyrody

Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania symboli, z atrybutem.

[/ LS

Las iglasty - symbol

Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania symboli.

/ LsL

Las lisciasty - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/  LSM

Las mieszany - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/ TRA

Trawnik - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

T |
7 LZA (a0t gmia ]
Zakrzewienie - symbol ﬂ -

[iE3
Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania symboli. |

= 'I: !

[I | | _ 7|

/ zow

Ogroéd dziatkowy - symbol opis

Po zatwierdzeniu wartosci atrybutu z okna dialogowego Atrybuty opisowe, wystarczy wskazaé
punkt wstawienia tekstu.

Punkt wstawienia tekstu:
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'/ CHR

Cmentarz chrzescijanski - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/ CN

Cmentarz niechrzescijanski - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

/ cKo

Cmentarz komunalny - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

7/ PLS

Plac sportowy - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

[ PLZ

Plac gier i zabaw - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli.

[/ 1Sz

Jaz, prog wodny - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli, z atrybutem, rzednymi i katem obrotu.

/  Wss

Wodospad - symbol

Zgodnie z og6lnymi zasadami wstawiania symboli, z atrybutem, rzednymi i katem obrotu.
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/  MOS

Molo - symbol

Numer/[Od punktu]:

Numer/[Do punktu]:
Okresli¢ nalezy punkt poczatkowy i koncowy symbolu oraz punkt wstawienia i kat obrotu

tekstu.
Punkt wstawienia tekstu:
Linia/Kat obrotu [100]:

/ oDB

0dbéj, dalba

Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania symboli, z katem obrotu.

[/ POL

Pachot, poler

Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania symboli, z katem obrotu.

-
[ g rancisda - grabial ]
; ZPS i
. e
Zapora na cieku - symbol Dok
Dona o wercs B
™ Ocrceng.
Numer/[Od punktu]: v Fatanmra
Numer/[Do punktu]:
Okresli¢ nalezy punkt poczatkowy i koncowy symbolu oraz punkt _te= |

wstawienia rzednych.

[/  0GS

Ostroga w cieku - symbol

Zgodnie z ogblnymi zasadami wstawiania symboli.
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& Symbole

Fommaik walk 1 mpcaedstw

/ BIBLO

Okno dialogowe

Zebrano tu wszystkie symbole, utozone tematycznie. W kartotece rozwijalnej Wybierz biblio-
teke symboli, uzytkownik wybiera zakres tematyczny.
Przyciski |<<, <, >, >>| stuza do nawigacji po poszczegdl-
nych symbolach.

Uzytkownik ma wplyw na wyglad okna BIBLIOTEKA
SYMBOLI, po wybraniu przycisku Ustawienia. Znaczenie
poszczegdlnych opcji w oknie KONFIGURACJA PRO-
GRAMU wydaje si¢ by¢ oczywiste.

Po wybraniu przycisku Zapisz ustawienia beda obowiazy-
waé az do nastepnej zmiany konfiguragji.
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& AutoCAD

BIBLO: Biblioteka symboli
Inne

ALL: Mazwa ulicy

TDD: Tekst dodatkowy duzy
TOM: Tekst dodatkow maty
LOD: Odnognik

PODK: Podkreslenie

Linia
Pdkarosta
Prozta
Fulilinia
Poliinia
Poliinia 30
‘wielobok
Proztokat

Euk 3

Qkrag L4
Piercier
Splajn

Elipza »

Blok »

Purkt »

Ereskuy...
Obwiednia...
Region

Tekst 3

Powierzchnie »

By 3

Moze si¢ zdarzy¢ iz opracowane polecenia programu
Mapa_SG nie wyczerpuja tresci rysunku mapy, dlatego
tak w menu gornym jak i bocznym zgromadzono wy-
brane, najczescigy uzywane standardowe polecenia
rysowania i edycji elementéw. Nalezy przy tym zazna-
czy¢, ze polecenia te nie wykorzystuja funkcji programu
Mapa_SG i przy catej swej uniwersalnosci sa trudniejsze
w obstudze oraz znacznie wydtuzaja proces tworzenia
mapy numerycznej. Nie uzupelnigja rowniez obiektow
odpowiednimi atrybutami. Opis tych polecen znalezé
mozna w Podreczniku uzytkownika systemu Auto-
CAD.
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& Warstwy

W cze$ci poczatkowe) niniejszego podrecznika oméwiono ogdlne zasady wyboru elementéw
rysunku. Ta grupa pol ecen w istotny sposéb utatwia nam to zadanie.

1 Sterowanie wyswietlaniem warstw

WIS T: Llstal wkirwrg Zaleca si¢, szczegblnie przy rysunkach zawierajacych znaczna
LKA LBkar wikadang liczbe elementéw, zablokowanie warstw nie uzywanych lub tym-
czasowo nie uzywanych i odblokowanie ich dopiero przed kresle-
WEZAB: Zebikus wakamm niem rysunku_._ Uzyska¢ mozna w ten qusob zngczne przyspiesze-
NP — nie regeneracji rysunku. W rysgnkach juz zakonczon)_/ch szczegol_-
(H T —— nie polecane jest zablokowanie warstw z punktami roboczymi,
zaczynajacych si¢ od liter PP. W tym celu wystarczy wywota¢
polecenie -WARSTWA z opcja Zablokuj i wpisa¢ PP*. Jak juz
wspomniano w obecnej wergi nie jest wymagane posiadanie in-
nych systeméw do utworzenia prototypu rysunku. Wystarczy z
menu wybra¢ polecenie STANDARD.

TR Tiiesds v ity

MR M enedier wasy
Wit
LDl Ll tpwanrss witithey

/  WUST

Ustalenie warstwy aktualnej

Wskaz obiekt na wtasciwej warstwie:
Wskaza¢ nalezy dowolny obiekt, znajdujacy si¢ na warstwie, ktéra ma by ¢ warstwa aktual na.
Polecenie to, w odrdznieniu od standardowego polecenia AutoCAD-a, pozwala na wybor
warstwy zagniezdzonej w bloku.

'/  WUKR
Ukrycie warstwy

Wskaz obiekt na wtasciwej warstwie:
Wskaza¢ nalezy dowolny obiekt, lezacy nawarstwie, ktéra ma by ¢ niewidoczna.

/  WoSsT

Wyswietla ostatnio ukrytg warstwe

Polecenie, nie wymagajace dodatkowych danych, wyswietla ostatnio ukryta (poleceniem
WUKR) warstwe. Poniewaz warstwy ukrywane zapamictywane sa w ,kolejce’, ponowne
wywotywanie pol ecenia wyswietla kolejno ukrywane warstwy, w odwrotnej kolejnosci. Jezeli
w biezacej segji rysunku nie wywotywano polecenia WUKR, polecenie WOST nie bedzie do-
stgpne w menul.
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[/ ZMWAR

Zmiana warstwy

Polecenie opisane w czesci ogolne.

/ WzAB
Zablokowanie warstwy

Wskaz obiekt na wiasciwej warstwie:
Wskaza¢ nalezy dowolny obiekt, lezacy nawarstwie, ktéra ma by¢ zablokowana.

; WZAM
Zamiana widocznos$ci warstw

Polecenie, nie wymagajace okreslania dodatkowych danych, zamienia stan warstw. Warstwy
ukryte zostana wyswietlone, warstwy widoczne zostana ukryte.

8 Warstwy wszystkie widoczne
Wyswietlenie wszystkich warstw

Wyswietlone beda wszystkie, nie zablokowane warstwy.

/  MWAR

Menedzer warstw

W prezentowanym oknie dialogo-
wym uzytkownik w tatwy sposéb
ustala widocznos¢ warstw tema-
tycznych, bez ich szczegétowe na-
zwy. Znaczenie przetacznikéw i
przyciskéw wydaje sie by¢ oczywi-
ste. Po skierowaniu kursora na uzyt-
kownik  otrzymuje dynamicznie
podpowiedz.

?*’- S R
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'/  UZWAR

Uzywane warstwy
Polecenie, nie wymagajace dodat- [
kowych danych sporzadza raport z s Siafe feie LSt
warstw uzywanych w rysunku. W i A L
oknie dialogowym Uzywane warstwy £ e T S
wyswietlone zostana warstwy, kto- enTreu T mw .
rych nie mozna usunaé poleceniem iy DR R
USUN (_PURGE). e O i X
Oprécz nazwy, wyprowadza stan Enuee T CiMrihiees 1%
warstwy (u — ukryta, z — zabloko- Enures Rt
wana), jg kolor i rodzg linii. Po ENZRF 7 COMTIHUMEE  1i01
wybraniu przycisku Zlicz elementy, — e — =
dodatkowo zostanie podana liczba L | _zwwit. | [Cadmmu ] necm: ans
wystepujacych na nigj elementéw. i |
Proces analizy jest bardzo czaso-

chtonny i nie nalezy wywotywa¢ polecenia bez konkretnej potrzeby, szczegdlnie dla duzych
rysunkéw. Znaczenie poszczegdlnych kolumn raportu wydaje si¢ oczywiste. Raport mozna
zapisa¢ do pliku tekstowego i wydrukowag.
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& Uzytkowe

Zebrano tu polecenia nie zwiazane bezposrednio z Instrukcja K-
1, lecz uzupetnigjace go o istotne elementy, umozliwiajace
migdzy innymi generowanie arkuszy mapy, wymiarowanie, ta-
czenie odnosnikow, generowanie profili itp.

Ustalenie parametrow rysunku

—

USTPAR
Ustalenie parametréw rysunku

EEIER Friy Qi Pooc
LISTRAR: Farsmsiymounky
GTAHDWAL: | slawbaris siariarioes
Dol dzelabhczaih ¥
1D: Olckentey pt
Q0L Caoltenka
Ffat Prasszohis
SKAL: Shaknvai

i

Polecenie ustala pewne globalne wartosci. Ustawia si¢ je w prezentowanym oknie dialogo-

wym.
Ustalenie ilosci migjsc po przecinku dotyczy wsp6trzednych
wyswietlanych dynamicznie u géry ekranu, jak réwniez wy-
prowadzanych wartosci przez poszczeg6lne funkcje pro-
gramu Mapa_SG 2000.

Przycisk Tryb lokalizacji punktéw decyduje o wiaczeniu me-
chanizmu lokalizacji obiektu w trakcie pol ecen oczekujacych
wskazania punktu. Mechanizm ten mozna wylaczy¢é chcac
wspo6trzedne punktéw wprowadzaé z klawiatury lub za po-
moca np. digitizera. Domyslnie tryb lokalizacji ustawiony
jest na PUNKT (_NODe). Po ustawieniu opcji na Uzytkow-
nika wszystkie polecenia lokalizowa¢ beda punkty wedtug
ustawien zmienngj systemowej OSMODE, okreslang pole-

e ramirs: po puowainbu

el Bl e e

I.Iidel

o U ook

F Teb bhacecy
™ Danepdiny

Liehed wepdivaednuch
1265 duwin 5 -

|

5

ceniem OBIEKT (_OSNAP).

Ustalenie strefy uktadu wspdtrzednych, przyciskiem Ukiad wspoétrzednych, umozliwia szybkie
generowanie arkuszy sekcyjnych w uktadzie, 1965, ,1992" lub w uktadzie Szczecin.

—

STANDARD
Ustawienie standardu Mapa_SG

Polecenie oméwiono w rozdziale Uruchomienie programu — tworzenie nowego rysunku.
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a

Dane dodatkowe
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ZRODLO
Atrybuty ogélne

Polecenia  przypisujace  dane
ogolne, umozliwiajace
grupowanie obiektéw oraz wybor
poprzez dane dodatkowe.

Polecenie oméwiono w rozdziale Praca z programem Mapa_SG 2000 - Atrybuty ogéine.

/  WYBOR

Wybér elementow wedtug atrybutéw ogdinych

Polecenie tworzy zbior wskazan zawierajacy ele-
menty spetniajace warunki ustawione przez uzytkow-
nika. Selekcja odbywa sie poprzez dane ogdlne przy-
pisywane zgodnie z ustawieniami w oknie Atrybuty
0g6lne (polecenie ZRODL O) i/lub kodu obiektu.
Sekcja Zrodto danych oferuje przetaczniki zgodne z
zawartoscia listy danych o pochodzeniu obiektu.

W sekcji Z data, oprécz przetacznik6w znajduja Sig
pola edycyjne, pozwalajace wprowadzi¢ odpowiednie
daty. Pola edycyjne aktywne sq i ich zawarto$¢ brana
jest pod uwage tylko w przypadku gdy odpowiedni
przetacznik jest zaktywizowany. Znaczenie tych pol
jest oczywiste.

W sekcji Posiadajace, w polach edycyjnych wprowa-
dzi¢ mozna dowolne znaki, w tym znaki uniwersalne
opisane w rozdziale Punkty robocze. Standardowo

(Wrh ementie K|
Dyl durych

B wipduede & 67 =1

F Fosigphavmcon F = =

R Dard prancors Fr Claggding b

W Deskncks = Hemanmes =g

F Edapureiis B Huchuibra

Tty

r

T g EE|

i e o L O |
" W [ —
" Ee [ —
L]

B Dxaaion ok s wAgcs abisk b, dirionana

(e | _enn |

polate zawieraja znak *, co oznacza ze wszystkie elementy spetniaja warunek.

Ustawienia z kazdej sekcji i pol edycyjnych sumuja (logiczne AND) warunki selekcji

obiektow.

W sekcji Zakres ustali¢ nalezy zakres selekcji obiektéw, standardowo ustawione na obiekty
znajdujace sie na ekranie. Zaktywizowanie przetacznika Do zbioru wskazan wiacz obiekty zlin-
kowane oznacza, ze do zbioru wskazan wiaczone zostana réwniez obiekty potaczone z
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obiektem gtéwnym, spetniajacym warunki, np. przy zatozeniu, ze w polu kod wpisano GPE,
do zbioru wskazan wiaczona zostanie polilinia jako obiekt powierzchniowy wraz z tekstem
(8cislgj atrybutem) okreslajacym numer dziatki.
Po wybraniu przycisku Wykonaj zostanie utworzony zbior wskazan, a el ementy nie spetnia-
jace warunku zostana ukryte, az do momentu ponownej regeneracji rysunku. Utworzony zbior
wskazan mozna wykorzysta¢ w nastgpnych poleceniach, wpisujac P jako odpowiedz w pole-
ceniach of erujacych standardowy wybér obiektéw, np.

Polecenie: PISZBLOK (_WBLOCK)

Wybierz obiekty: P

Wybierz obiekty: ENTER
Wybrane zostaly elementy z poprzedniego zbioru wskazan. Wiecej informacji na temat wy-
boru elementéw znalez¢ moznaw Podreczniku Uzytkownika systemu AutoCAD.

/ EATR

Edycja atrybutow ogéinych

Polecenie omowiono w rozdziale Ogolne — Edycja elementdw mapy.

[ SETATR
Edycja atrybutow ogdélnych

Polecenie przypisuje atrybuty ogdlne wybranym xl
oplektom.' Zricio damcho polecerss

Wybierz obiekty: W Pordar na sssse 1 sbliczeaba x|
Wybra¢ dowolne obiekty utworzone programem D ciseni e
Mapa SG. Wszystkim tym obiektom zostang Tust codatrie{ ol s [Fung .0z .73 |
przypisane  atrybuty  ogélne takie jak wpgEre [ ]
zdefiniowane w oknie dialogowyym. Wit dandaipay | e gorgiva |

|

/  PLINK

Prezentacja grupy obiektow

Zaznaczenie elementow potaczonych w jedna grupe.

Wskaz element gtéwny:
Wskaza¢ nalezy dowolny element. Jezeli obiekt posiada powiazania z innymi elementami zo-
stana one wyréznione. W przypadku, gdy obiekt nie posiada powiazan wyswietlona zostanie
informacja:

Element nie ma powiazan...
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L/ LINK

Potaczenie obiektow

Polecenie wykorzysta¢ mozna do importu danych z innych systeméw, kiedy to samo przypi-
sanie do odpowiedniej warstwy nie tworzy obiektu w rozumieniu Instrukcji K-1.
Wskaz element gtéwny:
Wskaza¢ nalezy element gtéwny grupy.
Wskaz element do dofaczenia:
Wskaza¢ nalezy obiekt do dotaczenia.
[TEXT, GOK] -> dotaczony. (przyktad)
Wskaz element do dofaczenia:
Itd. az do negatywnej odpowiedzi.

/  ULINK

Usuwanie potaczenia obiektéw

Polecenie jest odwrotnoscia polecenia LINK i usuwa polaczenie obiektéw. Uzytkownik nie
znagjacy mechanizméw grupowania obiektéw, nie powinien stosowaé tego polecenia pod
grozba utraty danych dodatkowych.

Wskaz element gtéwny:

Wskaz element do odfaczenia:

Element [TEXT] -> odtaczony... (przyktad)

Wskaz element do odfaczenia:
Itd., az do negatywnej odpowiedzi.
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1 Poleceniainformacyjne

/ D

Odczytanie wspotrzednych punktu (roboczego)

Numer/[Wskaz punkt]:

Jest to przedefiniowana funkcja systemu AutoCAD dla potrzeb programu Mapa_sG 2000. Od-
czytuje numer punktu, jego wspétrzedne, typ i kod, np.:

[123] X=875236.23 Y=215236.36 Z=211.23 Typ=GR Kod=GRO (203)

[/ oDL

Pomiar odlegtosci miedzy wskazanymi punktami

Polecenie oblicza ze wspotrzednych i wyswietla odlegtos¢ miedzy dwoma wskazanymi punk-
tami

Numer/[Od punktu]:

Numer/[Do punktu]:

-> Czotéwka = 75.53

Numer/[Do punktu]:

-> Czotéwka = 32.45
Polecenie to wykonywane jest az do negatywnej odpowiedzi (ENTER).

/  POW

Obliczenie powierzchni wielokata ze wsp6trzednych

Polecenie oméwiono w rozdziale Grunty — Dziatki ewidencyjne.
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a

Zmiana skali i konwersja starego rysunku

"/ SKAL

Zmiana skali rysunku

Jakkolwiek wybor skali opraco- m_mﬂ
wania rysunku_dokonule si¢ na m e —

etapie tworzenia prototypu ry- Sk coooia T, 300 T
sunku, w oknie dialogowym B
Ustalenie standardu mapa_SG, w I | Shakanaris cxbagha ki
programie istnigle  mozliwosé¢ Sisheayrrbaha 50 dncn Siaka pudacyina hacbezans
przeskalowania go na dowolna Eim SN0 e FEEE ]
skale, z pewnymi jednak ograni- U mEnT i LI
czeniami. Skalowanie rysunku Heas EEAOLC B e |
polega na dostosowaniu wielkosci o SR == (AR

symboli (znaki umowne), wyso- =

kosci tekstéw i ich potozenia,

wielkosci siatki kwadratéw itp.

Oznacza to, ze rysunek kreslony na drukarce czy ploterze, pod tym wzgledem bedzie miat
zawsze jednakowy wyglad. Polecenie jest bardzo czasochtonne i dlatego zaleca si¢ jego sto-
sowanie tylko w tedy, gdy jest to niezbedne.

Przeskalowany rysunek na skale mniejsza w zasadzie nie wymaga korekty, gorzej jest ze
skalowaniem na skale wigksze od aktualnej. Nalezy doktadnie obejrze¢ taki rysunek i usunaé
ewentualne usterki.

W prezentowanym oknie dialogowym w zasadzie wystarczy zmieni¢ wartos¢ listy Skala
opracowania. Mozna réwniez zmieni¢ obszar wypetniony siatka geodezyjna. Znaczenie prze-

tacznika Skalowanie rodzajéw linii opisano w rozdziale Two-
rzenie nowego rysunku na stronie 6. =

Sl s Kepans 3 ke

W przypadku gdy dotychczasowa i ustalona nowa beda —L2J S i s s s
identyczne, procedura skalowania moze nie wniesé¢ zadnych et
efektow wizualnych. Jednak jezeli do rysunku wstawiono [ —

inny i winngj skali, proces skalowania bedzie jak ngjbardzigj

zasadny.

; KONWERT
Konwersja starego rysunku
Polecenie dostosowuje do aktualngj wergji rysunki opracowane w programie Mapa_SG W

wergji 6. Program sam rozpoznaje taki rysunek i po
otwarciu go, proponuje dokonanie jego konwersji.

T Pyt oS00 TORLE [agHDadl ROy DRDHIEL

Polecenie pozostawiono do dyspozycji uzytkow- Wi ko
nika do wykorzystania w przypadku rezygnacji z e

konwersii w momencie otwarcia rysunku.
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a1 Wymiarowanie rysunku

— Polecgnia _tej grupy, nie zwiazane
KONWERT; Ko i shitg sk bezposrednio ze standardem Podsta-
wowej Mapy Kraju, uzupetnigja rysu-

IEEEEET ol | L0 Gementy wymiarowania Sa

dabusze ¥ CE0L: Cooktwka . : ,
Ddrdniki b OEAT-Ew pomocniczymi  np. dla opracowan
Pusds b BIET My | o danych do wyniesienia na grunt.

FOILIG: Poligon dh plku |
; WSPOL

Opisanie wspo6trzednych punktu

Polecenie opisuje wspoirzedne wskazanego punktu.

Numer/[Wskaz punkt]:
W dowolny sposob okresli¢ nalezy wspbirzedne punktu. Wartosci wspotrzednych X i Y opi-
sywane sa na odnosniku i dlatego ustali¢ nalezy potozenie tekstu. W przypadku, gdy wska-
zany punkt jest punktem wstawienia siatki geodezyjnej, wspdirzedne opisywane sa réwnole-
gle do nigj i nie jest wymagane okreslenie punktu wstawienia tekstu. Polecenie wykonywane
jest do negatywnej odpowiedzi.

/ czoL

Opisanie dlugosci odcinka

Wskaz linie:
Nalezy wskaza¢ dowolna linig. Nie bez znaczeniajest ENr-E kil
migjsce wskazania linii, wyznacza ono bowiem cen-

tralny punkt wstawienia tekstu, atakze strone, po kté-  |Fg)  FHw  Fhew G

F

rej wstawiony zostanie tekst. Wprowadzi¢ nalezy e [35.47
dtugos¢ odcinka lub zaakceptowaé proponowana, ob- i

liczona ze wspdirzednych. Aktywacja przetacznika
Wasy, oznacza ze warto$¢ poprzedzona i zakonczona zostanie kreskami poziomymi. Prze-
tacznik Centruj sprowadza tekst do srodkowej odcinka.

Wskaz linie:
Oznacza to, ze opisana juz zostata dtugos¢ odcinka i funkcja oczekuje wskazania nastepnego
odcinka. Polecenie wykonywane jest do negatywnej odpowiedzi.

£ KAT

Opisanie kata wierzchotkowego

Wskaz pierwsza linie:
Wskaz druga linie:
Wskaza¢ nalezy dwie linie przecingjace si¢. Kolejnos¢ wskazania jest dowolna.
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Ustal, ktory kat...
Nalezy w sposob dynamiczny okresli¢, ktory kat maby¢ okreslony.
Ustal potozenie tekstu...
Nalezy w sposdb dynamiczny okresli¢ potozenie tekstu.

/ BIEZ

Miary i domiary

Polecenie wydaje dane do wyznaczenia
na gruncie. Obstuga okna dialogowego
jest zblizona do polecenia ORT, opisa-
nego w rozdziale Punkty.

Sekcja Odcinek odniesienia dziata
identycznie. W sekcji Domiary prosto-
katne uzytkownik ma do dyspozycji
okno edycyjnei dwa przyciski.

Po akceptacji odcinka odniesienia
(przycisk Zastosuj) wystarczy wpisaé
numer punktu wystepujacego w ry-
sunku i nacisna¢ ENTER. Obliczone
wartosci zostana dotaczone do listy, je-
zeli w ogble istnigje taki punkt. Po wy-

[ T

[0 | T ERT A= | =]

[ wEm e mEva | [ |

dc. wnp. = 3780
[rere———,
La wre ocws " » fx_ o
v T 130 APREE (D O]
@ WA DD AR GIoo
1w AEE -iao apmmak e Gt
[ | e ]
| e T L T

braniu przycisku Wskaz uzytkownik ma do dyspozycji standardowa funkcje okreslania
punktu. Klawisz ENTER tozsamy jest z przyciskiem Wskaz. Po zaznaczeniu jednej lub kilku
pozycji naliscie, uaktywni si¢ przycisk Usun, ktérego wywotanie usunie zaznaczone obser-

wacje z listy.

Przycisk Zapisz do pliku pozwala zapisa¢ zestawione obserwacje do pliku, w formacie zgod-

nym z programem SG i GEONET®.

Po wybraniu przycisku Wykresl i zakoncz, do rysunku wstawiane beda teksty (odciete i
rzedne), utozone prostopadle do odcinka odniesienia. Odci ete do punktéw potozonych nalinii
laczacel punkty (rzedna = 0) zostana podkreslone. Przycisk Zamknij warunkowo zamyka okno

i konczy polecenie.

/[ POLIG

Ciag punktow do pliku

Polecenie zapisuje do wybranego pliku tekstowego numer, wsp6t-  EETTEre T u—_-]
rzedne, odlegtosci i katy wskazanych kolgjno punktéw pomiaro-  Memesees | |

wych.

O tym ktére z powyzszych danych znajda sie w pliku, uzytkownik
decyduje ustawigjac odpowiednie przetaczniki w oknie dialogo- [C—
wym Zapis poligonu do pliku. W polu Nazwa ciaggu wprowadzi¢ [ Cpshimty

mozna dowolny ciag znakéw identyfikujacy ciag.

Nastgpnie w oknie dialogowym Wprowadz nazwe pliku ustali¢
nalezy nazwe pliku tekstowego, w ktérym zapisany zostanie ciag.

Numer/< punkt>:

Okresla¢ nalezy kolejno punkty robocze, ktorych numery i wspot-

rzedne zapisane zostana do pliku.
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Po udzieleniu negatywnej odpowiedzi, nastapi zgtoszenie:

- Koniec ciggu ? [Tak]:

Pozytywna odpowiedz konczy polecenie.
Przyktad pliku:

Ciag nr: 6589

Nr punktu X Y H Czoibwka Kat
125 875231. 23 215236.36 211.23
67.52
126 875236.23 216235.36 208.25 215. 2345
88. 23
523 875236.36 215236.36 201.23
Suma diugosci = 156. 23
Suma kat 6w = 215. 2345
Arkusze
_ SEEL B el Polecenia te umozliwigja generowanie
ihacerd b [T £ .
= i ERADR—— dowolnych wyryséw z mapy, tworzenie
] b BENSAR: Generowen sy arkusza sekcyjnego, ustalenie godta i
AFAKFL A o plolosania numeru ewidencyjnego arkusza mapy w
DORA: Zepisz ok uktadzie , 1965" lub ,, 1992”
; SEKCJA

Mianowanie arkusza sekcyjnego

Polecenie w oparciu o wskazany punkt lub wpi- I
sane godto albo numer ewidencyjny arkusza, = e

oblicza wspbtrzedne jego narozy i ewentualnie T [
wykresla go. Sprowadza sie do obstugi okna

dialogowego Arkusz sekcyjny. W szczegOlnosci G EEEEEEE | wuwpen. |

nie wymaga wprowadzania zadnych danych, —® I

bowiem przed wyswietleniem okna dialogowego A EeeCis
arkusz obliczany jest wedtug wczesnig) zdefi- :"ﬁm v o0

niowanego uktadu wspétrzednych i pobranych z e o Brujatn. |
ekranu graficznego wspéirzednych érodka ob- | % FEERE S0 e
razu. ==

W sekcji Definicja uktadu zdefiniowana musi by¢
strefa uktadu lub pas, dla uktadu 1992 i skala ar-
kusza. Teraz wystarczy wpisa¢ godto lub numer ewidencyjny arkusza (numer ewidencyjny
musi posiada¢ kropke, jako znak rozdzielgjacy). Sekcja Wspdtrzedne narozy wyswietli obli-
czone wartosci. Przycisk Wskaz punkt stuzy do okreslenia arkusza poprzez wsp6trzedne do-
wolnego punktu. Po wybraniu przycisku Zoom -> arkusz uktad projekcji na ekranie graficz-
nym zostanie dopasowany tak, aby widoczny byt aktualny arkusz.

Po wybraniu przycisku Rysuj arkusz wykreslony zostanie odpowiedni prostokat, a gdy zakty-
wizowany jest przy tym przetacznik Kre$l siatke, wygenerowana zostanie dodatkowo siatka
geodezyjna. Klawisz Zamknij bezwarunkowo konczy polecenie.
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; GODLO
Ustalenie godta i numeru ewidencyjnego arkusza mapy
Polecenie to w oparciu o dowolnie zdefiniowane wspotrzedne prostokatne ustala godto, nu-

mer ewidencyjny oraz wspoOtrzedne narozy arkusza sekcyjnego w uktadzie , 1965 lub
,1992".

Wskaz punkt:

W dowolny sposob okresli¢ nalezy wspbirzedne punktu ,, wewnatrz” szukanego arkusza.
Jezeli nie zostata wczesnigj okreslona strefa uktadu (w oknie dialogowym USTPAR,
strefa=0), program oczekiwaé bgdzie wprowadzenia liczby z zakresu [1..5] lub [7..9], odpo-
wiednia 7 dlapasab, 8 dla6 itd.
Strefa:
jesli skala rysunku rézna jest od [500, 1000, 2000, 5000 ,10000] program oczekiwaé bedzie
wprowadzenia mianownika skali
Mianownik skali:
W oknie dialogowym wyswietlona bgdzie podobna informacja:
GODLO ARKUSZA: 531.124.103 NUMER EWIDENCYJNY: 612.103
WSPOLRZEDNE NAROZY: DL=(875000, 216200) GP=(875500,217000)

nbiratns i
/ SIATA e
Siatka geodezyjna [ -
. r
W oparciu o okreslone przez uzytkownika wspétrzedne obszaru, — —
wykresla siatke geodezyjna dostosowana do aktualneg skali ry-
sunku. W oknie dialogowym Wyboér okna okresli¢ nalezy wspot-
rzedne narozy prostokata (niekoniecznie precyzyjne).
; GENARK
Generowanie arkuszy sekcyj- [EEr=rrr=u ]
nych st T P
Udbad 1155 greiaS ) Skale  [iimd  »]

Polecenie generuje arkusze sekcyjne na wybranym Ylhiaad]arkirzom r cbezarcy
przez uzytkownika obszarze i opisuje je. W sekcji wikpaing: |
Definicja ukfadu oprécz uktadu ustali¢ nalezy skalg [

dla ktérej utworzone zostana arkusze. Mozna usta- Hid I
li¢ dowolna z listy. Sekcja Wykre$l arkusze na ob- R

szarze ustala skrajne wspotrzedne obszaru do po- oI EER
krycia. Mozna je wpisaé wprost do odpowiednich 2 LT (ERH
pol edycyjnych lub poprzez wskazanie na ekranie
graficznym, po wybraniu przycisku Wskaz okno.
Na poczatku wspéirzedne pobrane zostaja z R vt x o |
obszaru ekranu. Jezeli zaktywizowany jest prze- Wembmd [ | wile |
tacznik Wstaw opis godta arkusza, dodatkowo

arkusze zostana opisane w ich centralnym punkcie. fihdind ambi_|
Wybér stylu tekstu i jego wysokosci pozostawiono
uzytkownikowi. Mozna w tym  migscu

= Sw'etam opey podhs sk
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zdefiniowa¢ nowy styl tekstu, po wybraniu przycisku Definiuj.

'/ ARKPL

Arkusz do kreslenia

i T |
W dostarczonym pliku szablonu msg2000.dwt zde- D—
finiowanych jest pie¢ arkuszy 0 nazwach odpowia- & ujes ssen ™ wipiiugdn: navia
dajacych im formatow do kreslenia. Do uzytkow- o0 e BT
nika nalezy odpowiednia ich konfiguracja, poprzez — omsp: |
wybor urzadzenia drukujacego, orientacji rysunku T L
itp. Zalecane jest na kazdym z arkuszy utworzenie -
rzutni. Jg ksztalt i wielkos¢ bedzie stanowi¢ wzo-

. L. . . F¥ 'astapes bk, Bl 0] oy -
rzec przy stosowaniu niniejszego polecenia, gdy nie
bedzie zaktywizowany przetacznik Wstaw blok W Saiuin foblurza: ik Fokdar...
sekcji Opis pozar amkowy. AT T T T
Wywotanie polecenia uaktywni okno dialogowe
Arkusz do kreslenia. W sekcji Okreslenie arku- A
sza, uzytkownik definiuje wprost wspotrzedne le-

wego, dolnego naroznika widoku do kreslenia, albo
definiuje je poprzez okreslenie godta arkusza mapy. Sekcja Opis pozaramkowy, oprécz
wspomnianego juz przetacznika, na liscie Blok wyswietla nazwy rysunkéw DWG, ktére
wstawione zostana jako opis arkusza. W folderze arkusze zdefiniowanych jest kilka
przyktadowych rysunkéw, ktére stuzy¢é moga jako przykiad definicji opisu dla réznych
formatéw. Rysunki definiuja rzutnie. Jest to zamknieta polilinia o dowolnym ksztalcie,
zdefiniowana na warstwie PA$$. Rysunki moga zawiera¢ réwniez indywidualne opisy.
Definiuje je sie za pomoca obiektu atrybut, wywotanego poleceniem _ATTDEF. Sposob
jego tworzenia odnalez¢ moznaw podreczniku uzytkownika systemu AutoCAD.

'/ COKNO

Zapis fragmentu rysunku
uepa stz =i

Polecenie zapisuje do odrebnego pliku zdefinio- & =
wany przez uzytkownika i wyciety fragment. Zapis /0% BEREnaa e O 00N non: o
wykonywany jest zawsze do pliku o nazwie -

nowy._blok.dwg, diatego gdy taki plik fizycznie ist- L g

nieje na dysku, program wpierw proponuje jego usuniecie. Nastgpnie . .
wybra¢ nalezy metode wyznaczenia obszaru rysunku do wycigcia i i
Zapisu. s

Okno —okresli¢ nalezy dwa przeciwlegte narozniki okna, L :::"’

Kwadrat — po wskazaniu pierwszego naroznika, drugi okresladyna- . ..

micznie wielkos¢ kwadratu i jego obrét, ¢ aeobtal

Prostokat — okresli¢ nalezy wpierw dwa punktu definiujace pod-  * ™ S
stawe prostokata, a nastepnie dynamicznie diugosé¢ jego drugiego 1 |
boku,

Okrag — okreslasig srodek i promien okregu,

Wielobok —wskaza¢ nalezy kolejne wierzchotki wielokata,

Inny — uzytkownik wybiera dowolna, zamknigta figure istnigjaca w rysunku.

Poniewaz polecenie wykorzystuje funkcje z grupy EXPRESS, musi ona by¢ uprzednio zain-
stalowanaw systemie AutoCAD.
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Po wybraniu przycisku Tak wybrany fragment rysunku zostanie zapisany do wyspecyfikowa-
nego pliku.

Odnosniki zewnetrzne
SR . Grupa polecen zarzadzajacymi odno-
b FARIDD: Parsiredp ook $nikami  zewnetrznymi, stanowiace
Ervile » uzupetnienie istnigjacych polecen
DOLAAK: Dotz mhosia
Dy P ODLAK Dehuer st systemu AutoCAD.

SPMIEN: 'Wprmen oonoenk:
WTIDLALT: Dokwea regpidon

; PAROD
Parametry odnosnikéw
, o #
Okresli¢ tu nalezy folder, w ktérym znajduja sie ry- =
sunki w ukfadzie sekcyjnym oraz skale, w ktorej sa ﬁ

one opracowane. e

Nazwa rysunkéw w ukiadzie sekcyjnym, przeznaczo- B [Disuzd I
nych do taczenia, powinna zwiera¢ numer arkusza — = Progioty. |
sekcyjnego bez zadnych dodatkowych znakéw, np.:

531122124.dwg, dla skali 1:1000 lub 53112212.dwg D] e |

diaskali 1:2000 i 5311221242.dwg dla skali 1:500.
Wazne jest, aby w rysunkach zdefiniowane wsp6trzedne punktu bazowego, ustalane polece-
niem BAZA, posiadaty wartos¢ x,y,z = 0 (prototyp rysunku utworzony programem Mapa_SG
ustala tak wspbtrzedne).

'/  DOLARK
Dotaczenie arkuszy sekcyjnych

Polecenie wymaga zdefiniowane strefy uk/adu wspo#rzednych réznego od lokalnego (UST-
PAR).

Okno/[Wskaz dowolny punkt na arkuszu]:

W dowolny sposob okresli¢ nalezy wspotrzedne punktu znajdujacego si¢ wewnatrz dotacza-
nego arkusza. Opcja Okno wymaga okreslenia wspétrzednych prostokata definiujacego obszar
do wiaczenia wszystkich znajdujacych sie¢ w jego wnetrzu rysunkéw.

Jezeli w folderze okreslonym poleceniem PAROD znajduja sie rysunki o takich samych na-
zwach jak godto arkusza, zostana one dotaczone do aktualnego rysunku.

'/  ODLARK
Odtaczenie arkuszy sekcyjnych

Polecenie odtacza od aktualnego rysunku wybrane odnosniki. Sposob okreslania rysunku jest
identyczny jak w poleceniu DOLARK.
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'/ WYMIEN
Zmiana aktywnego rysunku

Polecenie opuszcza biezacy rysunek i wezytuje, jako aktywny X

WRET R

wskazany odnosnik, przy czym do rysunku dotaczone zostaja
wszystkie te rysunki, ktore byty odnosnikami. Poprzedni ak-
tywny rysunek w tym bedzie odnosnikiem. Polecenie doskonale
nadaje si¢ do uzupetniania map przechowywanych w uktadzie
arkuszy. Wybra¢ nalezy odnosnik z listy lub po wybraniu przy-
cisku Wskaz, wybra¢ zadany poprzez wskazanie go na ekranie
graficznym. T |
W nowo otwartym rysunku aktywnym bedzie uprzednio wska-

zany rysunek referencyjny. Wieceg informacji na temat rysunkéw referencyjnych odnalezé
moznaw dokumentacji systemu AutoCAD.

ik

'/  WODLACZ
Odtaczenie wszystkich odnosnikéw

Polecenie odtacza wszystkie odnosniki (rysunki referencyjne) z rysunku.
A Profile

wysokosciowych (wstawianych
[FEARIFRIDIF: (P poleceniem WSP, lub przy
iEHDT_F:PZ‘:T'SZ;'D_f" wczytywaniu pliku tekstowego),
ot Py | Wyoenerowat profi podtuzny |
. poprzeczny terenu. W tym celu
nalezy wpierw dowolnym poleceniem, np. LINIA (_LINE) abo POLILINIA, narysowa¢ linig
przekroju. Punkty wysokosciowe nie musza w ogodle leze¢ na te linii, wysokosci i odlegtosci
beda interpolowane, podobnie do polecen generujacych warstwice. Punkty wysokosciowe wska-
zywa¢ nalezy parami. Punktem zatamania profilu bgdzie punkt przecigcia odcinka taczacego dwa
wskazane punkty z wybrana linia przekroju. W przypadku gdy dwukrotnie wybrany zostanie ten
sam punkt, bedzie on zrzutowany nalinie przekroju.
Zaktada sig, ze w rysunku narysowanych bedzie kilka linii przekrojéw, ktorych dane w pierwszej
kolejnosci zapisze si¢ do pliku tekstowego, za pomoca polecenia ZPROF, a nastgpnie w nowym
rysunku wykreslone zostana profile, poleceniem PODL lub POPRZ. W szczeg6lnosci mozna
utworzy¢ taki plik dowolnym edytorem, bez koniecznosci wykorzystywania funkcji ZPROF.
Mozna réwniez oczywiscie generowaé profile w tym samym rysunku. Zaleca si¢ wtedy wywota¢
wpierw polecenie PARPROF.

‘wiumiarowarie » Przy pomocy poleceh w tej
Arkusze 4 grupie, mozna na bazie punktéw
Odnazniki 3

L3
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'/ PARPROF
Parametry profili

W tym oknie dialogowym ustawia si¢ parametry kreslonych ~—.

profili. Parametry te maja jedynie wplyw na sposob dziatania & SH—
funkcji PODL i POPRZ, rysujacej profile z pliku tekstowego. Shdnmecbain . [
Ustawienie pol Skala dtugosci i Skala wysokosci nie wymaga Bavatbe [0 ]
komentarza, pole Szerokosé¢ linii decyduje o szerokosci polili- L

nii, ktora kreslone sa linie wyznaczajace poziom poréwnawczy i e T o

wykres. Ma to szczegdlne znaczenie dla ploterow, w ktérych
nie mozna przypisa¢ réznych pisakéw do réznych koloréw. Je-
zeli pole Oblicz powierzchnie jest wiaczone, dodatkowo dla s

=

kazdego pola profilu, obliczona i opisana zostanie jego po- Dl i gk ch
wierzchnia. Przyciskami Zwrot dla opisu rzednych ustala sig¢ =~ Mekspaute L

kat obrotu dla tekstéw opisujacych rzedne i odlegtosci. W polu

Warstwy podaje sie nazwy warstw dla linii cienkich i dia linii (=] _8]
grubych. Jezeli warstwy takie nie istnigja w rysunku, zostana

one utworzone.

'/  ZPROF

Zapisanie profilu do pliku

Polecenie to zapisuje do dowolnego pliku tekstowego dane dla profili, generowanych nastep-
nym poleceniem PODL lub POPRZ.
Nazwa przekroju:
Whprowadzi¢ mozna dowolny ciag znakéw. Po czym wyswietlone zostanie, opisane w czesci
ogolnej, okno dialogowe Wprowadz nazwe pliku, z opcja Wybierz oraz ewentualnie okno
Uwaga! Wybrany plik juz istnieje dlaplikow fizycznieistnigjacych na dysku.
Wskaz linie przekroju:
Wybraé nalezy dowolny odcinek (LINIA lub POLILINIA), bedacy linia przekroju.
Wskaz kolejne punkty wysokosciowe...
Wpisz/[Od punktu]:
Do punktu:
Najpierw wskaza¢ nalezy dwa punkty wysokosciowe wyznaczajace poczatek profilu. Opcja
Wpisz umozliwia wskazanie dowolnego punktu i wpisania dowolnej wysoko sci:
Wskaz punkt:
Wskaza¢ mozna dowolny punkt, ktéry nastgpnie zostanie zrzutowany na lini¢ prze-
kroju.
Wysokosé punktu:
Dowolna wysokos¢.
Poczatkowa odlegtosé [0.00]:
Nalezy okresli¢ odlegtos¢ poczatkowa profilu. Oznacza to, ze w generowanym profilu odle-
gtos¢ od poczatku nie musi by¢ réwna 0.
-> dlugo$€=0.00, wysoko$¢=211.23
Oznacza to, ze poczatek profilu zostat ustalony. Dodatkowo na linii przekroju, w wyinterpo-
lowanym punkcie, narysowany zostaje maty okrag.
Wpisz/[Od punktu]:
Do punktu:
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Teraz koleino wybiera¢ nalezy pary punktéw wysokosciowych lub korzysta¢ z opcji Wpisz.
W odréznieniu od pierwszej pary wybranych punktw, nie jest istotna kolejnos¢ par wyzna-
czajacych dtugosé¢. Polecenia PODL lub POPRZ wpierw poszczeg6lne dane posortuje wzgle-
dem dtugosci.

> dlugo$é=32.56, wysoko$é=215.63 e e
Negatywna odpowiedz na pytanie o punkt wysokosciowy oznacza¢ be- . % ') ooz
dzie koniec przekroju. Program dodatkowo wymaga¢ bedzie potwier-
dzeniatego. ] _t= |
Jak juz wspomniano, polecenie zapisuje poszczegdlne dane do pliku
tekstowego. Format tego pliku jest nastepujacy:

0.0 211.23
32.15 215.67
65.23 218.25
67.38 217.65
28.52 212.32
68.32 213.36

W pierwszym wierszu wystepuje numer profilu. Kolejne wiersze zawieraja w kolumnach dtu-
gos¢ i wysokosé. Znakiem rozdzielgjacym musi by¢ spacja, ich ilos¢ nie jest istotna, lecz
musi by¢ co ngimnigj jedna. Gwiazdka oznacza koniec przekroju.

Plik taki mozna nastepnie uzupetni¢ o dodatkowe wysokosci, ktére oznaczaé beda rzedne
drugig linii profilu, np. odpowiednio wyznaczaj ace rzedne gory i dna kanalizacji.

1-1

0.0 211.23 210.2
32.15 215.67 214.21
65.23 218.25 218
67.38 217.65 216.23
28.52 212.32 211.11
68.32 213.36 212.32
*

/ PODL

Wykreslenie profilu podtuznego z do pliku

Polecenie to generuje, uprzednio zapisane do pliku tekstowego, profile.
W pierwszej kolejnosci wyswietlone zostanie standardowe okno dialogowe wyboru pliku, w
ktorym nalezy odszuka¢ utworzony plik tekstowy.

Jezeli jest to nowy rysunek, ustawiony zostanie wpierw prototyp rysunku, a nastepnie wy-
$wietlone okno dialogowe Parametry profili.

- Rysowaé przekroj 1-1 ? [Tak]:

W pliku tekstowym zapisanych moze by¢ wiele profili, a nie kazdy
musi by¢ wygenerowany, stad nalezy potwierdzi¢ prébe rysowania po-

szczegolnych profili. ) Proont kil
Poziom odniesienia [210.00]: —

Ustali¢ nalezy poziom odniesienia, przy czym w nawiasach kwadrato-
wych wyswietlona jest, proponowana wysokos¢ przez program.
Mianownik skali dtugosci 1:[1000]:
Mianownik skali wysokosci 1:[500]:
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Pomimo ustalen w oknie dialogowym Parametry profili, mozna dla poszczegdlnych profili
wybra¢ inne skale.

Wskaz poczatek wykresu:
Kursor nalezy ustawi¢ w migjscu gdzie rysowany bedzie profil. Jest to punkt wyznaczajacy
odlegtos¢ 0.00 na prostej odniesienia.

'/ POPRZ
Wykreslenie profilu poprzecznego z do pliku

W ogdlnosci plik tekstowy do takiego profilu nalezy przygotowa¢ w dowolnym edytorze. Za-
ktada sie, iz odlegtosci po lewej stronie punktu srodkowego (odcieta 0.00) wpisane sg ze zna-
kiem minus. Format pliku jest identyczny z plikiem generowanym poleceniem ZPROF. Spo-
sob pracy polecenia jest identyczny jak w poleceniu PODL.
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a

Drogi
Dekrerinki rl
Prclils ¥
Kilka polecefi zwiazanych z (N CLUF [wa odonki - Luk
projektowaniem osi  drég. —  TLE Trmyodenki s bk
Przewidywane sa kolejne pole- LUE: Farsmete habu
cenia, w nastepnych wersgjach FOCH: Frojeldomans pochui

programu.

'/  DLUK

Wykreslenie i parametry fuku w oparciu o dwa istniejace od-

cinki

Wskaz pierwsza styczna:
Wskaza¢ nalezy dowolna linie lub polilinig, bedaca styczna do tuku.
Wskaz druga styczna:
Promien tuku:

Okresli¢ nalezy promien tuku. Luk wykreslony zostanie
na takig warstwie, na ktorej potozony jest pierwszy
wskazany odcinek. Elementy tuku wyswietlone zostana w
oknie dialogowym tuki, oferujacym kilka uzytecznych
funkcji zwiazanych utworzonym z tukiem. W sekcji Ele-
menty fuku wyswietlone sa jego podstawowe elementy,
poprzedzone przetacznikami oraz pole edycyjne Wyso-
kos¢ tekstu i przycisk Wstaw tekst. Po jego wybraniu, dy-
namicznie okresli¢ nalezy punkt wstawieniatekstu (scislej
tekstow), przy czym wstawione zostana tylko wartosci dla
ktorych zaktywizowano odpowiedni przetacznik. Wybor
przycisku Wykonaj, z sekcji Podziat tuku wstawi do ry-
sunku punkty robocze o numeracji rozpoczynajacej si¢ od
wartosci w polu Zacznij od, usytuowane na tuku w réw-

i _____________K&
Elrmrip hubnu
W Kl SroBeest @ = 177.0%71
= Femadelt ® - 0,00
= Stpcms £ o= b2
o M1, sderach.  Sw = 1685
= Clplws © = w18
=

Bhiodd ey L o= 5364

e T (T T

Podtrad bubs
By

CRE [T S Wk ¥ Wama

| Wyman <

& g |

cwmiat ||

_smn |

nych odlegtosciach obliczonych przez podziat tuku albo na okreslona ilos¢ segmentéw, albo

na okreslong diugos¢ segmentu.

/  TLUK

Wykreslenie i parametry fuku w oparciu o trzy istniejace od-

cinki

Wskaz pierwsza styczna:
Wskaz druga styczna:
Wskaz trzecig styczna:
Po wskazaniu trzech odcinkéw okreslajacych tuk, wyswietlone zostanie, opisane w poleceniu

DLUK, okno dialogowe t.uki.
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/LUK

Parametry tuku

Wskaz tuk:
Po wybraniu tuku (albo poalilinii w tuku), wyswietlone zostanie, opisane w poleceniu DLUK,
okno dialogowe Luki.

/  POCH

Projektowane pochylenie

Polecenie jest kontynuacja polecenia PODL, tworzacego profil podtuzny. Umozliwia wykre-
sleniei obliczenie projektowanej niwelety.

Wskaz punkt poczatkowy odcinka:
Okresli¢ nalezy punkt znajdujacy sie na odcinku taczacym poziom poréwnawczy z rzedna te-
renu. Wiaczony jest tryb lokalizacji Bliski (_nea).

Koniec/Pochylenie w %: 3.23
Whprowadzi¢ nalezy wartos¢ liczbowa okreslajaca spadek w procentach, ze znakiem minus,
jesli w dot.

Do punktu:
Okresli¢ nalezy koncowy punkt niwelety. Gdy punkt ten znajdzie si¢ w poblizu odcinka wy-
Znaczajacego rzedna, jego wspoltrzedne zostana skorygowane tak, aby znajdowat si¢ on do-
ktadnie na tym odcinku. Niweleta okresla spadek zgodny ze skala profilu i wykreslana jest li-
nig w kolorze czerwonym.

Koniec/Pochylenie w % [3.23]:
Zgtoszenie to kontynuowane jest az do wybrania opcji Koniec.

- Opisaé rzedne projektowane? [Tak]:
Po pozytywnej odpowiedzi do profilu wstawione zostana obliczone, projektowane rzedne.
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& Instrukcja D-lI

Ikl B L po)ecenig uzupetniajace mape o niektdre elementy zawarte w Instrukcji

5,";&'.1.. v D-ll. Zasada dziatania tych polecen nie odbiega od ogdlngj konwencji
Bk } pracy w programie Mapa_sSG. Wszystkie polecenie w tgj grupie zaczy-
Wi ' naja si¢ od cztonu ,D2". Czton ten wystepuje tez w kodach nadawa-
Eom.rikace *|" nych tworzonym obiektom.

Li::um.w : Uzytkownik w tatwy sposdb moze wyselekcjonowac te obiekty wyko-
Listhi . rzystujac polecenie WYBOR, gdzie w polu Kod wystarczy wpisa¢
Temng wepocnky ¢+ D2*”, cO 0znacza wyszukiwanie obiektow ktdrych kody zaczynaja si¢
Ligupehnisjzcs v sekwencja D2.

Opracowane polecenia wedtug dziatéw z Instrukcji D-11, w kolejnosci wystepujacej w menu:

Granice
D2GAK Granica panstwa
D2GAW Granica wojewddztwa
D2GAP Granica powiatu
D2GAG Granica gminy
D2GAO Granica obrebu
D2GPE Dziatka ewidencyjna
D2GDE Czes¢ granicy dziatki
D2HIP Granica prawna (stanu hipotecznego)

Symbole dziatu Granice

D2GDS Granica sporna

D2GRT Znak graniczny

D2GRN Znak nie na linii
Ogrodzenia

D2BGT Ogrodzenie trwate

D2BGN Ogrodzenie nietrwate

Symbole dziatu Ogrodzenia

D2BGBT Brama w ogrodzeniach trwatych

D2BGBN Brama w ogrodzeniach nietrwatych
D2FURLT Furtka w ogrodzeniach trwatych w lewo
D2FURPT Furtka w ogrodzeniach trwatych w prawo
D2FURLN Furtka w ogrodzeniach nietrwatych w lewo
D2FURPN Furtka w ogrodzeniach nietrwatych w prawo

Budynki
D2BUD Budynek ognioodporny
D2BUN Budynek ognionieodporny
D2BFN Oznaczenie budynku
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D2BKN
D2BUG
D2BPB
D2WEJ
D2SCH
D2SCHO
D2SCHK
D20OKNO
D20OKNK
D20OKNS
D2TARO
D2TARK
D2CIE
D2INS

Oznaczenie kondygnacji
Galeria kryta

Przejazd pod budynkiem
Wejscie do budynku
Schody zewnetrzne
Schody do podziemi otwarte
Schody do podziemi kryte
Okienko (luk) otwarte
Okienko (luk) kryte
Okienko (luk) w Scianie
Taras odkryty

Taras kryty, weranda
Cieplarnia

Inspekty przemystowe

Symbole dziatu Budynki

D2BUS Budynek ognioodporny; tylko skala 1:5000 i mniejsza
D2BUSN Budynek ognionieodporny; tylko skala 1:5000 i mniejsza
D2WTS Wiatrak ognioodporny; tylko skala 1:5000 i mniejsza
D2WTN Wiatrak ognionieodporny; tylko skala 1:5000 i mniejsza
D2WCN Wieza ci$nien; tylko skala 1:5000 i mniejsza
D2SsC Oznaczenie budynku kultu religijnego - chrzescijanskiego
D2SSN Oznaczenie budynku kultu religijnego - niechrzescijanskiego
D2KAPM Kaplica murowana,; tylko skala 1:5000 i mniejsza
D2KAPD Kaplica drewniana; tylko skala 1:5000 i mniejsza
D2RZE Rzezba akcent plastyczny
D2FON Fontanna
D2P0OJ Péjnik
D2POI Poidto dla zwierzat
D2MFL Maszt flagowy
D2KRz Krzyz przydrozny
D2FIG Figura przydrozna

Uzbrojenie
D2UP Sie¢ podziemna
D2PPR Sie¢ projektowana

Symbole dziatu Uzbrojenie

D2ZAS
D2KRW
D2KRA
D2WLD
D2wLZ
D2zSY
D2HYP

Skrzynka zasuw odpowietrznikow
Skrzynka przewietrznika kanatu
Wpust kanatowy

Wiaz prostokatny

Wiaz okragty

Zsyp sniegu do kanatu

Hydrant podziemny
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D2HYD
D2HYZ
D2RTU
D2ATU
D2TRP
D2TRNa
D2TRNb
D2TRS
D2SLS
D2SLD
D2PWN
D2PNN
D2PLT

Hydrant nadziemny

Hydrant zdréj uliczny

Rozdzielnia telefoniczna

Automat telefoniczny

Transformator podziemny z wiazem
Transformator naziemny, obudowany
Transformator naziemny, obudowany
Transformator na stupach

Stup stalowy - betonowy

Stup drewniany

Kierunek sieci WM

Kierunek sieci NN

Kierunek sieci telekomunikacyjnej

Komunikacja

D2KOJ
D2JUL
D2JRO
D2KOD
D2KON
D2TRA
D2TRO
D20SU
D2KOK
D2KOW
D2KOT
D2KEL
D2PKF
D2PKO

Kraweznik jezdni

Jezdnia ulepszona

Rowy przy jezdni

Droga stanowigca odrebng dziatke
Droga stanowigca czesc¢ dziafki
Trawnik

Trawnik z obrzezem statym

Linia osi ulicy

Tor kolejowy normalny

Tor kolejowy waski

Tor tramwajowy

Linia kolejki napowietrznej
Przystanek na statym fundamencie
Przystanek bez $cian

Symbole dziatu Komunikacja

D2DLI
D2DIG
D2LAT
D2LATG
D2ZNS
D2PJD
D2TBL
D2ZND
D2SLK
D2PZB
D2TBO
D2TBP
D2Z0J
D2KLI
D2PTR

Drzewo lisciaste pomierzone
Drzewo iglaste pomierzone
Latarnia uliczna elektryczna
Latarnia uliczna gazowa
Sygnalizacja $wietlna

Znak ostrzegawczy
Drogowskaz

Tablice uliczne

Stup kilometrowy

Pompa zbiornika benzyny
Tablice ogtoszen okragte
Tablice ogtoszen podtuzne
Znak osi utrwalony na gruncie
Kolejka wiszaca

Stup trakcyjny tramwajowy
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D2PTRD Stup trakcyjny tramwajowy podwdjny
D2PTRL Stup trakcyjny tramwajowy z latarnig
D2PTRT Stup trakcyjny trolejbusowy
D2PTRTL Stup trakcyjny trolejbusowy z latarnig
D2SPO Stup przystanku oswietlony

Wody

D2ZWRN Rzeka (potnocna strona)
D2ZWRS Rzeka (potudniowa strona)

Symbole dziatu Wody

D2KCI Strzatka kierunku cieku
D2MOK Mokradto

D2SPAD Kierunek spadu rowu
D2STDD Studnia drewniana
D2STDB Studnia betonowa
D2STDP Studnia odwiercona
D2STDA Studnia artezyjska
D20DB Odbgj

D2POL Poler

Mosty i wiadukty

D2MSS Most stalowy
D2MSD Most drewniany
D2MSB Most betonowy
Uzytki
D2GUz Granica uzytku, upraw
D2GOS Granica ochrony sanitarnej

D20PKL Oznaczenie klas

D20PUZ Oznaczenie uzytku

D20PUL Oznaczenie uzytku lesnego

D2 OPUK Oznaczeni e uzyt ku kopal nego

Symbole dziatu Uzytki

D2LSI Las iglasty
D2LSL Las lisciasty
D2LSM Las mieszany

Tereny wypoczynku

D2KOC Krawedz chodnika
D2PLD Projektowana lokalizacja linii drzew
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Symbole dziatu Tereny wypoczynku

D2PLS Boisko sportowe

D2PLZ Plac gier i zabaw

D2GRS Gorka $niegowa

D2SKN Skocznia narciarska

D2CHR Cmentarz chrzes$cijanski

D2CIN Cmentarz niechrzescijanski
D2CMW Cmentarz wojenny

D2PDL Projektowana lokalizacja drzewa

Uzupetniajace
D2POR Porecze, tancuchy

Symbole uzupetniajace

D2MET Punkt metra
D2LAW tawka trwata
D2SKP Skrzynka pocztowa

D2SPPS Sygnalizator p.poz stup
D2SPPK Sygnalizator p.poz skrzynka

D2SMO Sygnalizator policyjny
D2KDY Kiosk dyzurny
D2LUS Lustro

D2ZEG Zegar uliczny
D2PAC Pachotek

D2HUS Hustawka trwata
D2KAR Karuzela

D2MSO Maszt oswietleniowy

D2SYG2 Sygnalizator uliczny
D2SYG3 Sygnalizator uliczny
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& Pomoc

Irsinikcis 10-1 waisies "38

Sipl reded _ Fl Jak juz wspomniano, prawie wszystkie okna dialogowe posia-
Brpthin prygriovanin wydada daja przycisk ?, udostepniajacy tres¢ Instrukcji K-1. W menu
[ Pomoc zlokalizowano dodatkowy dostep do tej Instrukgji.
Binnwre kbl

Buppoil Assislanoe

Btodeck w Inisrace 3

0 programis banaCAD
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& ZUDP
Ui O projektowanego przew. Modut wspomagajacy prace Zespotu Uzgad-
MU Menedzer sieci projekbowanwch niania Do kumentacji PI’OjEKtOWGj

ARP: Armatura projektowana
STP: Studzienka projektowana
Rt Rura ochronna

BUD: Budynek projekkowany
KOQIP: Kraweznik projekkowany

f  ux

Os projektowanego przewodu

Obiekt liniowy, tworzony w sposob opisany w sekcji Sie¢ uzbrojenia i atrybuty opisowe. Do-
stepne polecenia nie uaktywnigj ace okna Uzbrojenie terenu:
UXW, UXK, UXG, UXC, UXE, UXT, UXB, UXX, UXN, UXP, UXA, UXV, UXM, UXI,

UXZ, UXJ.
7 [Fisbaty cpmowa
ARP [ p——
A t jekt =
rmatura projekKtowana ﬁ ﬂpulmmm
Numer/[Wskaz punkt]: i awep )
Wedtug ogolnych zasad wstawiania symboli.
Ik | _be | r |

f STP

Studzienka projektowana

Numer/[Wskaz punkt]:
Wedtug ogolnych zasad wstawiania symboli.

/ RO

Rura ochronna

Awa ochiosns poewody §acmwegn
W oknie dialogowym Rura ochronna ustali¢ na- o et 0%
lezy szerokosé rury oraz o§ obiektu w stosunku [ Esed Clew F el O |
. , z , _ e
do kierunku okreslanych punktow zataman. Wy- - =

branie metody Linia oznacza tworzenie obiektu
wedtug standardowej metody tworzenia obiek-
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téw liniowych, linia pojedyncza.

Numer/[Od punktu]:

Numer/oDleg/LProst/RProst/[Do punktu]:
Po uzupetnieniu atrybutéw opisowych wymagane bedzie usta-
lenie punktu wstawienia opisu atrybutéw z odnosnikiem.

—

BUDP

Budynek projektowany

Wedtug og6lnych zasad tworzenia pro-
stokatnych obiektéw powierzchnio-
wych. W oknie dialogowym okresli¢
nalezy metode kreslenia i wartosci
atrybutéw opisowych. Po wykresleniu
obiektu okresli¢ nalezy punkt wstawie-
nia tekstow.

Punkt wstawienia tekstu [m]:
Punkt wstawienia tekstu [21/2]:

—

KOJP

Kraweznik projektowany

Obiekt powierzchniowy; z atrybutami opisowymi.

—

SZUKAJ

Wyszukiwanie obiek-
tow wedtug atrybu-
tow opisowych

Polecenie  wyszukuje  utworzone
obiekty zgodne z okre$lona przez
uzytkownika zawartoscia atrybutéw
opisowych. Odszukane obiekty zesta-
wione sa w formie listy.

W  sekcji Kod i jego wartosé
uzytkownik z listy wybiera nazwe
kodu do wyszukiwania (znak zapytania
zastepuje dowolna literg) oraz w polu
edycyjnym  wartosé kodu do
wyszukiwania. Dopuszczalne sa znaki

Melzds binSeria | ahpbulp opcans

| At |
By Sy i e

:ﬁ “rmmm Lt ]
hinsinamoeiemac | | TR
(. 1T T -
~ O Ceayeae
T Py

|
| & W om (T
| r

- Food | g vrarinad

LA pr protshoka ZLDF = [ ERTD |
™ Uaghydnis mivkic b |
Zraasnn bkl
ELD /2 POLTLIME
Saby
P FSTE] INSERT
=F iz INEERT
P kaf) | INSERT
o e S
by
¢ Facrsce dbeekl ¢ Zoomda
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.71 ,*" zastepujace znak lub ciag znakdw. Przelacznik Uwzgledniaj wielkosé liter
ignorowany jest dia cyfr i znakéw specjalnych.
Nacisniecie klawisza Enter lub wybOr przyciski Szukaj rozpoczyna proces wyszukiwania
znakow. Program przeszukuje teksty (TEXT) i atrybuty blokéw (ATTRIB). Rezultat
wyszukiwania prezentowany jest w liscie. Przetaczniki Zaznacz obiekt i Zoom do aktywne
sa gdy nali¢ie zostanie wybrany dowolny obiekt.
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& Uzupetniajace

GRPLOT: Graricard - Plokowssria

DIFOR: Fosmat rrmsny cizialhi Modut uzupetnigjacy program Mapa sG O polecenia

R nie zwiazane bezposrednio z Instrukja K-1.

TRIFG: Tyczenis biequnoree

FLSHAL: Dot Cporraned rbekid
FRLAS: Msnadiber nheaziv rastnomreh

Kontnols Pk,
‘W TR Dl

'/  GRPLOT

Przygotowanie rysunku dziatek do kreslenia

UWAGA!. Wykonanie polecenia uniemozliwi prawidfowg prace programu Mapa SG. Na-
legy rysunek zapisa¢ pod inng nazwg.

W szczeg6lnych przypadkach wykreslone granice dziatek i klasouzytkow nie sa przestaniane
przez symbole punktéw zatamania granic. Polecenie rozbija zamkniete polilinie reprezentu-
jace dziatki ewidencyjne, kontury klasyfikacyjne i kontury uzytkowe na pojedyncze odcinki,
skracajac je réwnoczesnie w przypadku gdy na jego koncu znajduje si¢ punkt zatamania gra-

nicy trwale stabilizowany. Celem i
polecenia moze byé réwniez o | Rysumh ostarve praskiatelcony do postac et
adaptacja rysunku do transformacji wfos e b musima proc £ progresem Magia_S6, g reome
czesci  ewidencyjng do  innych ﬂm?ﬂ&'lwﬁ“ foakcity oA ool Felranie
systeméw. Aby odcinki nie byly

sKkracane, wystarczy usuna¢ punkty | Tak | bie |

zalamania granic lub zamrozi¢
warstwe o nazwie EDZPP.

Nalezy zaznaczy¢, iz po zrealizowaniu tego polecenia, EEEEECEE=T R A |
uniemozliwiona zostanie praca z programem Mapa_SG W
zakresie ewidencji gruntéw, o czym informuje komunikat
w oknie dialogowym. Po pozytywnej odpowiedzi na
koleine pytanie w oknie dialogowym, program usunie | Tah | e
zdublowane odcinki.

H?r_; (2 T ————

'/ DZFOR

Format zapisu numeru dziatki ewidencyjnej

UWAGA!. Wykonanie polecenia uniemozliwi prawidfowg prace programu Mapa SG. Na-
legy rysunek zapisa¢ pod inng nazwg.

Polecenie zmienia format zapisu numerdw dziatek ewidencyjnych na uktad tzw. ,, utamkowy”.
Po wykonaniu tego polecenia zostana utracone atrybuty opisowe dziatek, jak réwniez utra-
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cone zostana potaczenia obiektow powierzchniowych (dziatek). Wynika z tego, ze zaktdcona
zostanie praca programu Mapa_SG z rysunkiem. Nalezy taki rysunek zapisa¢ pod inng nazwa.
| Po udzieleniu pozytywnej odpowiedzi wybraé
- : nalezy obiekty (numery dziatek, scisle atry-
& e et oo e naks, | DUty blokow) do zmiany.

Ryl nalaty ma i i .
i ity zapiiad pod g sy, Wybierz obiekty:
Znaki separacji [\]:
| Tak | bin | Whprowadzi¢ nalezy ciag znakéw bedacymi

znakami oddzielgjacymi czesci utamka nume-

réw dziatek. W programie Mapa_SG jest to
znak lewego ukosnika ,,/”. Mozna wprowadzi¢ inne znaki, jesli maja by¢ modyfikowane inne
teksty (przeniesione np. z innych systeméw), np. wprowadzi ¢ mozna: ,,/-\,”.

Wysokosé tekstu [2.50]:
Whprowadzi¢ nalezy wysokos¢ nowego tekstu lub zaakceptowaé proponowana, dotychcza-
Sowa Wysokos¢.

'/ ATRTXT
Zamiana atrybutoéw blokéw na teksty

Polecenie zamienia wybrane atrybuty na teksty i stosowac je nalezy wytacznie dla przygoto-
wania rysunku do przestania go innych systemoéw graficznych.
Wskaz blok lub atrybut:

Wskaza¢ nalezy blok Iub atrybut bloku. =i
Zamiana dotyczy¢ bedzie atrybutow we =
wszystkich blokach, o wybrang nazwie,
wystepujacych w rysunku. W przypadku gdy w
wybranym bloku  wystepuja  atrybuty
niewidoczne, w oknie dialogowym, nalezy Tak e |
zdecydowac o ich przetwarzaniu.

Odpowiedz pozytywna spowoduje wygenerowanie

?() Przetwarzad atrybuby niewidoczne
S

dodatkowych tekstéw dotychczas niewidocznych na ry- =
sunku, np. kodéw punktéw pomiarowych.
Zamieniono 50 atrybutéw na teksty, w 50 blokach. ?/ Usunag bloki
Y

W przypadku gdy bloki nie zostana usunicte, mozliwa be- :
dzie dalsza praca z aplikacja Mapa_sG. gk s |
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'/  TBIEG

Tyczenie biegunowe

Polecenie, z odpowiednio wybranych punktéw roboczych, tworzy dziennik pomiaru biegu-
nowego i plik wsadowy w formacie systemu GEONET.

Wymagane jest, W prezento-  pemmmmamesssmss
wanym oknie dialogowym, [ .
okreslenie nazwy stanowiska — groesss TR (e =] Hi IIII
i punktu kierunkowego, w s ] - @] ke o7
sekcji Dowiazanie oraz pli- a2 S |
kow  wynikowych, sekcji 5 el gkt

¥

Wyniki do plikéw. Wyniki T it Tiw pambikinn

nie sa prezentowane na ekra- - e = Buckrbu I Do =]
nie graficznym. 3 i T Elaspfbacy (]
Nazwy punktow w sekcji =™ I Daroesy I Lo =
Dowiazanie okresla si¢ abo [ ™ I Matrind I~ Zagegn. mam L]
poprzez ich wpisanie w po- e wsbies | Thorbdem [

przez wskazanie punktu na -
ekranie graficznym, po wy- ~ “rtiEsss

braniu przycisku Wskaz, — Wesbews [CPiosan Flesluclal M0 Tosimimba tins] _ Prosgil. |
Sposob selekcji punkiow d0  poer [T\ Frogom FiesdusnCal A0 ovinonta cioa | Plosgyia |
obliczen opisany jest Punkty

lach edycyjnych, abo po- " Peligen e [EE |

Robocze. Przetaczniki Ob- = Dbz wnknin bl ettt

licz wysokosci | WSOt & wandipe s ool [Tt :l'
rzedne w dzienniku decy-

duja o zawartosci tworzo- dris|

nych plikéw.
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& Obrazrastrowy

AutoCAD w podstawowej wergji nie posiada narzedzi do kalibracji obrazéw rastrowych. W
tym celu zaopatrzy¢ sig nalezy w odpowiednia aplikacjg, np. CAD-Raster.

"/ RSKAL

Skalowanie rastra

Polecenie przeskalowuje, przesuwa i obraca obraz rastrowy w oparciu o dwa punkty. Nie
wykonuje kalibracji obrazu. Nalezy wpierw wstawi¢ obraz przy pomocy polecen AutoCAD-
a

W przypadku gdy do rysunku wstawiono wiecel obrazéw, wymagane bedzie wskazania
obrazu do kalibracji.

Wskaz raster:

Wskaza¢ nalezy obraz rastrowy.

Pierwszy punkt rastra:

Wskaza¢ nalezy punkt na obrazie rastrowym.

Przesuniecie:

Okresli¢ nalezy wspOtrzedne tego samego punktu na rysunku.

Drugi punkt rastra:

Wskaza¢ nalezy punkt na obrazie rastrowym.

Przesuniecie:

Okresli¢ nalezy wspOtrzedne tego samego punktu na rysunku.

- Akceptujesz? [Tak]:

Po pozytywnej odpowiedzi obraz zostanie przeskalowany, przesuniety i obrocony tak, aby
wybrane punkty na obrazie pokrywaly si¢ z tymi samymi punktami w rysunku.

przetacznikow i przyciskow
wydaje si¢ by¢ oczywiste.

'/ MRAS
Menedzer obrazéw rastrowych

Polecenie uzupetniajace do

polecen systemu AutoCAD. 2

Utatwia WCZYtyWanie  pue otz | Puatn - |

obrazéw rastrowych it [Smoanin T |

archiwizowanych na dysku, s e g [ | I ot kol

gdzie nazwa pliku zgodna

jest z godtem arkusza sto- uziore s ] ek iR

sownie do jego skali. s | |

Znaczenie  poszczegblnych a | | |
|

Przetaczniki tylko S'i tylko U LA ek =
wyszukuja  pliki  ktorych P DSk ok =
nazwa konczy Sig =

odpowiednio na litere S lub
u. w polu Znak
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rozdzielajacy cziony godta wprowadzi¢ nalezy znak odpowiadajacy nazwom plikow
obrazow rastrowych, np. gdy pliki nazwane sa: 531-122-214, wprowadzi¢ nalezy znak kreski
2 n. Przycisk oznaczony rysunkiem LQJ wywoluje polecenie PORZWYS

(_DRAWORDER). Wszelkie operacje wykonywane sa na obrazach wybranych w oknie
Dotaczone obrazy.
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Alfabetyczny wykaz polecen programu Mapa_SG

ADR
ARKPL
ARP
ARTXT
AUL

CHR
CIE

CIN
CKO
COKNO
Cwo
CzoL

DIG

PUNKE QOMESOWY ..ottt ettt et bbb e neees .65
ArKUSZ dO KreSIENIa .......coeviiiiiieiicc et e e
Armatura projektoWana * * .. ........coiiiiiiiiiient e e
Zamiana atrybutéw bloku na teksty **..
NAZWE ULICY ..ottt ettt bt e e nt e e st e e s e e e e tbee e seennes

Basen........oceeviiiiiiiiinin 120
Przewazajgca funkcja budynku.. .82
Brama w ogrodzeniu............ 122
FUPKA W IEWO ... e s e 122
FUPKA W PIAWO ...t ettt e e st e e st e st e e nibee e e 123
Ogrodzenie nietrwafe - SYMDBOL ........c.ooiiiiiiiiiis e e

Ogrodzenie trwafe - symbol.....

Ogrodzenie trwafe .119
ZyWOopfot.........o....... ....119
Wstawianie symboli..........ccccovvveenneennnne 128
Kartowanie punktéw metodg bieguUNOWE..........ccueiiirrieerieiis ceeeireie e see e 30
Miara biezZgCa - WYMIArOWANIE. .......cc.eiieieiieiieiieeet ceiee st aee et eenieens 140
Numer najwyzszej kondygnaciji.. ...83
Blok budynku...........c.cccoueee. ...83
Przejazd pod budynkiem .. ..84
Budowla podziemna ................... ..98

Budowla podziemna projektowana ...98
BIOG ...ttt e e e eieeas 117
Taras [UD WETANUAL.........c.coiiiiiiiiieiiet e e 85
Budynek ........ccccoveernennnn. 82

Budynek projektowany *** ..
Fundament budynku, budowii.................

tgcznik napowietrzny budynkéw, galeria... ..83
Podpora (sfup nosny) podcienia, wiaty, galerii ..... .82
Symbol podpory podcienia, wiaty, galerii, przewodu .............cccceeveeriiinies ceennenns 86

Budynek ognionNi€OAPOINY .........couiiiiiiieiieiies ettt reeteesiee e -
Budynek w ruinie
Symbol budynku
Wiata, taras odkryty na podpOrach ...........ccceeviiieeiieis veeerie e e
Budowla ziemna ograniczona skarpami nieumocnionymi .
Budowla ziemna ograniczona skarpami umocnionymi......
Zasieg nawisu budynku, BUAOWII ...........ccceeiiiiiiiiiis e e

Cmentarz chrzescijariski - SYMbBOL..........occcveiiiiiiiiiiit e e 126
Cieplarnia

Cmentarz niechrzescijanski - Symbol...........cccooiiiiiiinis v 126
Cmentarz komunalny - SYymbol ..o e e 126
Zapis fragmentu rysunku........ 143

Cmentarz wojenny - symbol
Czoféwka - Wymiarowanie ....

Drzewo iglaste 0 pomierzonym PofOZENiU..........ccceeverieeiieeniies oreeiieseeseee e 124
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Obrys przewodu z obudowg na/nadziemnego gazowego .
Obrys przewodu z obudowg na/nadz. innych sieci rurowych ...........c.cccceeeeeninene
Obrys przewodu z obudowg na/nadziemnego kanalizacyjnego
Obrys przewodu z obudowg na/nadziemnego naftowego.........
Obrys przewodu z obudowg na/nadziemnego poczty pneumat.
Obrys przewodu z obudowg na/nadziemnego wodociggowego
Obrys przewodu z obudowg na/nadz. Niezidentyfikowanego ............ccccceeveeunene
Obrys przewodu z obudowg na/nadz. kanafu zbiorczego .
03§ przewodu NAAZIEMNEJO FUFOWEGO .....euveeuereirraieieiienies eesieesiresseesieesieesneens
04§ przewodu nadziemnego rurowego bENZYNOWEQJO .........cccueerveerverieenies ceenne
0O$ przewodu nadziemnego ciepfowniczego...........
04 przewodu nadziemnego rurowego gazowego ...............

O$ przewodu nadziemnego rurowego sieci rurowych innych.
0O$ przewodu nadziemnego rurowego kanalizacyjnego ......
04 przewodu nadziemnego rurowego naftowego..................
O$ przewodu nadziemnego rurowego poczty pneumatyCzne] ..........cceeevvuveernnes
O$ przewodu nadziemnego rurowego WOdoCiggOWEGO ........ccuvveervreeriureennins cenee
0O$ przewodu nadziemnego rurowego niezidentyfikowanego.
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu ...........cccccveevreerennee.
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu sieci komputerowej
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu benzynowego...........c.cceevveveenieen e
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu ciepfowniczego

Punkt pomierzonej wysokosci przewodu elektroenergetycznego..................... 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu gazowWego ..........c.eeerveeerreeenies vevveens 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu innych sieci rurowych... . 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu innych sieci kablowych. 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu kanalizacyjnego ........ 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu melioracyjnego.... ... 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu naftowego................ ... 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu poczty pneumatycznej...........ceeeunes 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu telekomunikacyjnego ............c......... 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu TV kablowe;j ............. ..100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu wodociggowego........ . 100
Punkt pomierzonej wysokosci przewodu niezidentyfikowanego .. 100
Punkt pomierzonej wysokosci kanafu zbiorczego................... ... 100
Symbol komory podziemnej ..........cccocvevveniieennene .... 106
Symbol komory podziemnej sieci KOmPULErOWE] ..........cocvevveineciieniis vvereenane, 106

Symbol komory podziemnej benzynowej
Symbol komory podziemnej ciepfownicze;.......
Symbol komory podziemnej elektroenergetyczne;j .
Symbol komory podziemnej gazowe;j ..................
Symbol komory podziemnej sieci innych rurowyc
Symbol komory podziemnej sieci innych kablowych.
Symbol komory podziemnej KanalizaCyjne] ..........ccecverieniiniies coveeiecneeieene 106
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UKM
UKN

USN
UsSoD
USOSN
USP
USPI
USPKT
UST
USTPAR

Symbol komory podziemnej Melioracyjne] ........ccccevvvereriuieeiiies svveeniieesiiee s 106
Symbol komory podziemnej NAftOWE]...........ccviiviiiiieiieis vt 106
Symbol komory podziemnej poczty pneumatyCznej.........cocuveevvveeriveenns eennne 106
Symbol komory podziemnej telekomunikacyjnej. 106

Symbol komory podziemnej TV kablowe......... 106
Symbol komory podziemnej wodociggowe................
Symbol komory podziemnej sieci niezidentyfikowane;j ..
Symbol komory podziemnej kanalizacji zbiorcze..........
Usuniecie pofgczenia 0bieKtOW ..........cveiieeiiiiiieiie e e
KOMOra POAZIEMNG ....veiiiiiieiiiee et ettt et e e e e e e saeee s
Komora podziemna sieci komputerowej.. .
Komora podziemna BENZYNOWAL...........cueeiiiiiiiiiiiis et e
Komora podziemna CIEPIOWNICZA ........cvuuerieiiiieiiieiieis et e
Komora podziemna elektroenergetyczna
Komora podziemna gazowa ............cccceee.
Komora podziemna sieci innych ruroWyCh ............cccoiiiiiiiiiins o 100
Komora podziemna sieci innych kablowycCh..............cccooviiniiiins i 100
Komora podziemna kanalizacyjna .
Komora podziemna MelioracyjNa. ........cocueieeieirieeries et e
Komora podziemna NAFIOWE ..........coueiiiiiieiiiiiies ettt e
Komora podziemna poczty pneumatycznej
Komora podziemna telekomunikacyjna...... .
Komora podziemna TV KablOWe] .........c.coiiiiiiiiiinies et e
Komora podziemna WOAOCIGUOWE ...........eerueeriierierieins crieerieeniee e e seeenieen e
Komora podziemna sieci niezidentyfikowane;j ..
Komora podziemna kanalizacji ZbiorCzej ...........ccoeoveerieriieries e
O3 przewodu POAZIEMNEGO .....cvveiiiiiiieieeitieeiies ettt eeerieeneean
O$ przewodu podziemnego sieci komputer...
O$ przewodu podziemnego benzynowego ...
O$ przewodu podziemnego ciepfowniczego .
O$ przewodu podziemnego elektroenergetycznego...
O$ przewodu podziemnego gazowego ...........c.cevene .
OS$ przewodu podziemnego sieci rurowych innych..........cccocveviiiiiiies v, 99
OS$ przewodu podziemnego sieci kablowych innych...........c.cccccoviiiiiins e, 99
O$ przewodu podziemnego kanalizacyjnego
O$ przewodu podziemnego melioracyjnego . .
03§ przewodu podziemnego NAftOWEJO .........eeoueirierieiiieiies e
OS$ przewodu podziemnego poczty PNEUMALYCZNE] ....ccvvvvervreeiiieieniiieens everinees 99
O$ przewodu podziemnego telekomunikacyjnego ..
O$ przewodu podziemnego sieci TV kablowej
03§ przewodu podziemnego WOAOCIGIOWEGO ......cuvveerurreerireeiirees eeerieeesineesans
O$ przewodu podziemnego niezidentyfikowanego.. .
O3S kanafu zbiorczego .........coocvveevveeiiieenin e .99
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu ...
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu sieci komputerowej
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu benzynowego...... .
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu CiepfOWNICZEJO ..........cceerrvveerveeenns 101
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu elektroenergetycznego...........cc.c...... 101
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu gazowego ..................
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu innych sieci rurowych

Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu innych sieci kablowych.. 101
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu kanalizacyjnego ..... .. 101
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu melioracyjnego.... ...101
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu NaftoWego ..........c.coverieriieeniens e 101
Wymazanie odcinka obiektu lINIOWEQO...........ccoviiiiiiieiiees et 50

Wymazanie PUNKtU OSNOWY ..........corueereereeriieanis vveneeenieeninees
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu poczty pneumatyczne;j ..
Wymazanie punktéw interpolacyjnych ...........cccvoeiviineenn oo 112
Wymazanie punktu robOCZeJO0........cceevvveiieniiiniins e ..40
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu telekomunikacyjnego
Ustalenie parametrow rySUNKU ..........cooiiiiiiiiieiie e e 133
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Wymazanie typu punktow pomiaroOWyCh..........cccccoveiiviiieiiie cevieeeesie e 40
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu tv Kablowej ............cccceeveviiniie e 101
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu wodoCiggOWedo0..............ceeevveerrineenns 101
Usuniecie wierzchofka obiektu liniowego lub powierzchniowego . ... 49
Wymazanie punktu WySOKOSCIOWEQO ........cocvvveriveeeiiiienis ceieeennns .. 43
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu niezidentyfikowanego .. 101
Punkt zm. cech /spos. inwent. przewodu kanafu zbiorczego..... ... 101
O3S projektowanego PrzeWodu ..........ccocceveerveeeriiiees ceveennns ... 100
O3S projektowanego przewodu Sieci KOMPULEIOWE] ..........covvvveriveeiiiiees oo, 100

O3S projektowanego przewodu benzynoWEQJO ...........cceeevuveeriieenns eerreeerinens
O3S projektowanego przewodu ciepfowniczego

O3S projektowanego przewodu elektroenergetyCznego..........cccevvvveeriveeniins v 100
O34 projektowanego przewodu gAZOWEJO .........eeveereerurerireriies eeneeenieeaneaneenns 100
O3S projektowanego przewodu innych sieci rurowych .. ..100
034 projektowanego przewodu innych sieci kablowych. ... 100
034 projektowanego przewodu KanalizaCyjnego ...........ccceevueervervens voveenieennnnn 100
O3S projektowanego przewodu MElOracyjnego ........coocevveevreeiieeeniis ceveeerinens 100
0Os$ projektowanego przewodu naftowego

034 projektowanego przewodu pPoOCzty PNEUMALYCZNE] .......ccveerveeavveniveeineenns wene 100

034 projektowanego przewodu telekomunikacyjnego ..........cccceeeerveriieenes eene 100
O34 projektowanego przewodu TV kablowej...........

034 projektowanego przewodu wodociggowego..
O34 projektowanego przewodu nieokres$lonego
034 projektowanego przewodu kanalizacji zbiorczej ...........ccccovcvviciiiienn e 100
Zestawienie sieci uzbrojenia terenu .
UZYWANE WAISTWY ...ttt ettt sbreessbeeesbseesinee s
Import KoNturOw UZYtKU Z PIIKU .......ooiiiiiieiicieiees e e
Eksport konturéw uZytku do PliKU .........oooeeririieiieies e e

RYSOWANIE WAISIWIC ...ttt ettt ettt beesbeenteeninesneees 110
Wecinka na przewodzie kanalizacyjnym...

Wieza (ci$nien, widokowa, p.pozarowa).......... .. 83
Wieza ciénien, ppozarowa, widokowa - symbol .. .. 87
WOUOSPAM. ...ttt ettt ettt feerie e bt et e e saeesn e e reenne 120
Wijazd dO POUZIEIMIA......ccouveeiiiiieeiiie i ettt eeestr e e s e e s naee e 84
Symbol skarpy umocnionej . . 113
Wiaz prostokgtny.........coccveevveerniieeenns . 101
Wiaz prostokatny — siec komputerowa 102
Wiaz prostokatny — sie¢ benzynowa.... 102
Wfaz prostokgtny — sie¢ ciepfownicza .......... 102
Wiaz prostokgtny — sie¢ elektroenergetyCzna.........ccooveeveenieenicns coveerivenieeee 102
W1az prostokgtny — SIEC QAZOWA ......ccuvveeiieeiiiiiesiies et e 102
Wfaz prostokatny - siec¢ inna rurowa... 102
Wiaz prostokatny — sie¢ inna kablowa. 102
Wfaz prostokgtny — sie¢ kanalizacyjna ... 102
Wfaz prostokagtny — sie¢ melioracyjna.. 102
Wfaz prostokgtny — sie¢ naftowa..................... .102

Wiaz prostokgtny — sie¢ poczty pneumatyCzZne].........ceeevveereereriiveens cevrieveeninnes 102
Wtaz prostokgtny — sie¢ telekomunikacyjna...........ccccovvveriieiiis vieeeniieeieen
Wfaz prostokgtny — sie¢ TV kablowe; ...........
Wfaz prostokgtny — sie¢ wodociggowa..........
Wiaz prostokatny — sie¢ niezidentyfikowana....
Wfaz prostokgtny — kanalizacji zbiorcze.......
Wiaz kwadratowy ...........ccceeecvveeinnnennns oo
Wiaz kwadratowy — SieC KOMPULETOWA ..........ocovieiuiiiiiiiieis e
Wiaz kwadratowy — Sie€ DENZYNOWA ..........cvviiiiiiiiiiieiis et
Wiaz kwadratowy — sie¢ ciepfownicza.............
Wiaz kwadratowy — sie¢ elektroenergetyczna .
Wiaz kwadratowy — SIEC QAZOWA ........ueveeireeiiiiieiiies e eiiee e s e
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WSuu
WSuUw
WSW
WSWIE
WSz
WTR
WTS
WUKR
WUST
WWID
WYBOR
WYD
WYKAZ

Wiaz kwadratowy - SI€C iINNA FUFOWA........ceeeureeiriiiieniieeens ceeieeeesieeesseeesieee e 102
Wiaz kwadratowy — sie¢ inna Kablowa..............ccoceiiiiiiis e 102
Wiaz kwadratowy — sie€ KanalizaCyjna ..........ccccevvuveeiiiieeiiiis evieeiiieeeiiee e 102
Wfaz kwadratowy — sie¢ melioracyjna..... ... 102

Wiaz kwadratowy — sie¢ naftowa..................

Wfaz kwadratowy — sie¢ poczty pneumatycznej...
Wfaz kwadratowy — sie¢ telekomunikacyjna..
Wfaz kwadratowy — sie¢ TV kablowej........
Wiaz kwadratowy — Sie€ WOAOCIGUOWA ........ccuvveeriireeriiieiiies ceireeesieeeesinee s e 102
Wiaz kwadratowy — sie¢ niezidentyfikowana............cccocveeiniiins evvvee e, 102
Wfaz kwadratowy — kanalizacji zbiorczej....
WYIOt KANAIU (WYIBW) ....eeeiiiiieiiiec it ettt e e
WHAZ OKIGQNY ...ttt et ettt e
Wfaz okrggly — siec komputerowa..
Wiaz okrggty — sie¢ benzynowa.....
Wiaz okrggly — SIeC CIEPIOWNICZA. .......cooueiriiiiiiiieiies et e
Witaz okrggly — siec¢ elektroenergetyCzna .........cccevveeirieieniiees ceveenieeesiie e
Wiaz okrggty — sie¢ gazowa
Wiaz okrggly - SIEC INN@ FUMOWA ........coieiiiieiieiiieies et e
Wiaz okrggly — siec inna Kablowa ............coceiiiiiiiiiin e
Wiaz okrggty — sie¢ kanalizacyjna..
Wiaz okrggty — sie¢ melioracyjna... .
Wiaz okrggly — SIEC NAtOWAL ......c..eiiviiiiiiiiciieies e e
Wiaz okrggfy — sie¢ poczty pneumatycznej
Wiaz okrggty — sie¢ telekomunikacyjna
Wiaz okrggly — sie€ TV KabIOWE] ........cooeiriiiiiiiiiiies et e
Wiaz okrggly — SieC WOAOCIGIOWA .......ccuveeiieiiiiiiiiieet ettt e

Wtaz okraggly — siec niezidentyfikowana ..

Wiaz okrggty — kanalizacji zbiorczej........

Nieuzywane (wolne) numery punktéw ....

Symbol skarpy nie umocnionej ...........cccvveviieeniiee o

Wymazanie obiektu (liniowego, powierzchniowego) ..
QOdfgczenie wszystkich 0dNOSNIKOW ...........ccoovviiiiiiiiies e .145
Wyswietla 0statnio UKIytg WarStWe ...........coocveveiiiiiiiiies ceeeiieeeiee e o 130
Import punktéw roboczych z pliku tekstowego . .32
Podndze skarpy umocnionegj............ccevveennns 114
Podndze skarpy Nie UMOCNIONE] .........coruierieriiiiieies ettt ettt e 114
SzCzyt SKarpy UMOCINIONE] ...ccuvvieiiiieiiiieeiiiieeis ceeiiee et eeinneesineens 114
Skarpa umocniona

WIOLA SIUZY .o e it eeas
SKarpa i€ UMOCNIONE ......ccovuvieeiiiieiiiie s cteee st et e e e e reeesneeesnree e 113
Punkt okreslonej wysokosci naturalnej powierzchni terenu . .41
Opisanie wspbfrzednych - wymiarowanie ..............cccce.. 139

Ukrycie punktu wysokos$ciowego

Wyswietlenie punktu wysokosciowego ukrytego . .44
Szczyt skarpy nie umocnionej.........ccevcvveerenen. 114
WOodoSpad — SYMDOL......ccoiuiiiiiiiiiiie s e e 126
Punkt okreslonej wysokosci szt.uksztatt. powierzchni terenu ...........ccccoeceeienns 41
Ukrycie punktu WySOKOSCIOWEQO .........cocvveeriveeiriieens veeiins .44
Wyswietlenie punktu wysokosciowego ukrytego . .44
Urwisko wawozu, wypfuczyska, osuwiska........ 115
Wstawienie wierzchotka w obiekcie liniowym lub powierzchniowym .49
Kontur zamykajgcy wawo6z, wyptuczysko, osuwisko ............c.ceeeeeee .116
WWIATAK ... s s s s sabe b 83
WIiALFaK = SYMDOL.... ittt s et 87
Ukrycie wskazanej warstwy .................... 130
Ustawienie wskazanej warstwy jako biezgcej 130
Warstwy wszystkie widoczne..................... 131
Selekcja elementOw............ccceenene .. 134
Wydma, facha piaszczysta - symbol .......... 118

Wykaz wspbfrzednych punktow roboCZyCh ..........cccveviiiiiiiiiiis e 35
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WYKDZ WYKAZ AZIIEK ...t ettt et e 68
WYKKL Wykaz konturéw KlasyfikacyjnyCh..........cooioiiiiiiiie e e 74
WYKPG Wykaz wspbéfrzednych punktdw granicznyCh...........ccccevvevieeiiens oveevie e 68
WYKPO Wykaz wspéfrzednych punktéw osnowy....... .57

WYKUZ Wykaz konturéw uzytku............cceeeeenneene .. 76

WYMIEN Zmiana aktywnego rySunku...........ccccveevrveeeninnes. . 145

WYSA Wysoko$¢ dla wybranych tekstéw lub atrybutéw ..51

8 Wyswietl punkty UKryte.........ccoovveeiiieiiiinenn o ... 45

WZAB Zablokowanie WSKazane] WarStWY ...........covuieerireerirees ceeesiieessieee e snnee s oes 131

WZAM ZAMIBNEG WAISIW ...t et ns eneesseeeneeneesneeseneeane 131
Z

ZAS ZASUWA NINIOWEL ... et e 102

ZASB Zasuwa liNiowa — SIEC DENZYNOWAL..........eeiiviiiiiieiiiiies et s 102

ZASC Zasuwa liniowa — SIeC CIEPIOWNICZA .......eeovvvvieeiieiiiiieeiis et 102

ZASG Zasuwa liniowa — siec elektroenergetyczna.. ... 102

ZASI Zasuwa liniowa — sie¢ gazowa ..................... ... 102

ZASJ Zasuwa liniowa — siec inna kablowa... 102

ZASK Zasuwa liniowa — sie¢ kanalizacyjna ... 102

ZASM Zasuwa liniowa — sie¢ melioracyjna. ... 102

ZASN Zasuwa liNiowa — SIEC NAftOWA ......c...cruiiieiiiciiciis et e 102

ZASV Zasuwa liniowa — sie€ TV KabloOWE] ...........cccveviiiiiiiiiiis e .102

ZASW Zasuwa liniowa — sie¢ wodociggowa..........

ZASX Zasuwa liniowa — sie¢ niezidentyfikowana.

ZASZ Zasuwa liniowa — kanalizacji zbiorczej ......

8 Zgas punkty UKryte .......cccoeveervenineene.

ZMKOL Zmiana koloru elementu

ZMOBK Zamiana obiektu

ZMOP EAYCa tEKSTU. ...ttt et et s
ZMRL Zmiana rodzaju linii elementu.

ZMTXT Zmiana wysokosci tekstu .......

ZMWAR Zmiana Warstwy...............

ZND Znak drogowy

ZNS Znak sygnalizacji $wietlnej .....
Z0wW Ogréod dziatkowy - SYMDOI OPIS.....cc.veivieiiieiiieiieeiies ettt e
ZPROF Zapisanie Profilu do PIHKU..........cueiiiiiiiies e e
ZPS Zapora na cieku — symbol

ZPW Zapora na Cieku ...............

ZRD Zr6do ...

ZRODLO Atrybuty ogdlne...............

ZSR Strumien, rzeka - symbol.....................

ZWA Zwat kamieni, piarg, St0ZeK NASYPOWY ......cccuveruieiiiiiieieeis e
ZWJ Ao F= ) (o - o= PSP PUPPTPPPPPPPTP
ZWK Zwat kamieni, gfazéw, stozek nasypowy - symbol.

ZWR SHTUMIEI, TZEKA ..uuuvveiiiiiiiiiiiitiis s s s seeseans

Polecenia oznaczone gwiazdkg (*) wystepuja wyfgcznie w wer s ach specjalnych.
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ZALACZNIK NR 1

Plik inicjujacy MSG.INI

Okresla parametry poczatkowe. Jednak gdy nie zostanie odnaleziony przez program, zostanie
utworzony. Jego zawartosé:

[Mapa_SG]
AcadPath=F:\Program Files\Acad2000
EGB3=c:\EGB3\

Parametr AcadPath okresla folder systemu AutoCad.
Parametr EGB3 okreslafolder programu EGB3.
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ZALACZNIK NR 2

Plik inicjujacy MSG.LAY

Jego zawartos¢ jest odczytywana przy kazdym, niezaleznie od metody, tworzeniu
prototypu rysunku oraz przy skalowaniu. Nazwy warstw nie powinny by¢ modyfikowane
(dla prawidtowe pracy z programem), inne parametry moga by¢ modyfikowane, np.
kolor, typ linii, szerokos¢.

Wiersz poprzedzony dwoma ukosnikami oznacza dowolny komentarz.

Fragment pliku:

/1 Naz stan bl kol typ-linii I wei ght plot system
e e T T
EPAPA 0 O 7 CONTINUOQUS 0.35:0.25:0.25:0.18 P 0//znak
EPAPAK 0 0 7 GAK 0.50:0.35:0.35:0.25 P 0//podzi az-
EPAPAW 0 0 7 GAW 0.35:0.25:0.25:0.18 P 0//granica-
EPAPAP O O 7 GAP 0.35:0.25:0.25:0.18 P 0//granica-
EPAPAG 0 0 7 GAG 0.35:0.25:0.25:0.18 P 0//granica-
EPGPO 0 0 7 GAO 0.35:0.25:0.25:0.18 P 0//granica-
EPATAK 0 O 7 CONTINUOQUS 0.50:0.35:0.35:0.25 P O //opis-
EPATAW 0 O 7 CONTINUOQUS 0.35:0.25:0.25:0.18 P O //opis-
EPATAP 0 O 7 CONTINUOQUS 0.35:0.25:0.25:0.18 P 0 //opis-
EPATAG 0 O 7 CONTINUOUS 0.35:0.25:0.25:0.18 P O //opis-

Znaczenie poszczegdlnych rekor déw w wier szu

. rekord 1 - nazwa warstwy, moze by¢ modyfikowany dlainnych systeméw
graficznych
rekord 2 - stan warstwy, O=widoczna, 1=zamrozona, moze by¢ modyfikowany
rekord 3 — 0 = warstwa odbl okowana, 1=zablokowana
rekord 4 - kolor warstwy, moze by¢ modyfikowany
rekord 5 - typ linii, moze by¢ modyfikowany
rekord 6 — cztery, oddziel one dwukropkiem wartosci okreslajace szerokos¢ dla
poszczegOlnych skal (1:500, 1:1000, 1:2000 i 1:5000), moga by¢
modyfikowane
rekord 7 — P lub N. Jezeli N, to warstwa nie plotowana. Moze by¢
modyfikowany
rekord 8 - liczba zastrzezona przez program - nie moze by¢ modyfikowana
rekord 9 - dowolny komentarz poprzedzony dwoma ukosnikami
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Plik MSG.STL

ZALACZNIK NR 3

Jego zawartos¢, podobnie jak pliku msg.lay jest odczytywana przy kazdym tworzeniu
prototypu lub przeskalowaniu rysunku. Zawiera definicji stylow tekstu. Moze byé

modyfikowany.

Fragment pliku:

1 OPIS PIK TXT 0.8
2  PKT_WS SI MPLEX 0.8
3  NR_DZI ALKI SI MPLEX 0.8
0 OSNOWA SI MPLEX 0.8
0 NR. &R SI MPLEX 0.8

Znaczenie poszczegblnych rekor dow w w

16. 6667
16. 6667
16. 6667
16. 6667
16. 6667

ierszu:

PR NE e
0 ™ Ul N

PR
[N N

[l ol
LRGN NSEN

il
ERSEGRGEN)

rekord 1 - liczba zastrzezona przez program SG, nie moze by¢ zmieniany,

rekord 2 - nazwa stylu tekstu,

rekord 3 - plik czcionki, z rozszerzeniem shx,

rekord 4 - wspotczynnik szerokosci,
rekord 5 - kat pochylenia (w gradach),
rekord 6 - wysokosé¢ dla skali 1:500,
rekord 7 - wysokos¢ dla skali 1:1000,
rekord 8 - wysokosé¢ dla skali 1:2000,
rekord 9 - wysokosé¢ dla skali 1:5000.
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